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NBMS& .
NOUVSAUTES
06 Ætemity, Cobra, Prolet Starshield,

Shadowrun France, leJdR au BÉsil et
moult gâteries du même tonneau.

MAGAZINE
16 Lrs GnnxDs ANctENs

Empire Galactique : Chronique d'une

Au commencement était le doni' :
histoire du m)'the.

26 Tnucs EN vRAc
Iæ Bric à Bræ d'Amélie Mélo.

fourn LA FoLIE
Ich bin good catholico...

INrenNrr À t'usncr
DES RÔIISTES
CROC on the net again.

Jeux de Rôleg

'  2. StarVan:
Guide de I'Héritier de I'Empire

3 'Rolemæter:
Iæ Compagnon du Combattant

4 . SoiÉe Enquête :
L'lvresse des Profondeurs

5 . Shaan : Iæ Livre des Schèmes
6 . Nephilim : kcane la Papese

7 . Vampirc AdT :
Constantinople by Night

8 . Warhammer

9 . AD&D : Iæ Guide du Maître
10 . In Nomine Satanis / Magna Veritæ

,z

55

EZ

E6

90DOSSIER

ElnrnolwN :
Mrncr PouR TouT !
Aventurier infortuné recherche péruquier-
proth6iste dentaire... Pæ CR0C.

L,Apprr DE CTHLTLHU:
Ln Gurnnr lxronvr

7l

SCÉNARIOS
Spécial Epidérnie !

Vlupnr : WIDE
OprN Splcr
Une aventure iconælæte qui dérange
ou qui démange. Par Hugo Duvivier.

GxsrnpuNK /
SnloowRUN :
Tnruuvtnnl
Tête d'épingle et bottes coquées. PæJeff.

MAIS ENCORE
49 Asoxxrurxr

Achetez ! Ne choisissez næ... Achetez I

r0

29 7E

Romong

2 . Royaumes Oubliés:
les Mæques de la Nuit

3 . Royaumes 0ubliés :
A l'0mbre des Forêts

{ oCycle deJi : Iæ Serment Orphelin

5 . Shaan: Eclipæ
6 . Royaumm Oubliés:
La Forteresæ Déchue

7 . Nightprowler: Premiers Sangs
8 . Nephilim :læ Pæte de Piene

9 . Nephilim:læ Diapæon d'0richalque

10 . Shadowrun: Iæ Loup Solitaire

Jcux dc Ccnfcg

1 o N'IAGIC:MIRAGE

2 o Stætùflars:Hoth

3 ' Magic :Alliances
4 . læ Seigneur da Anneaux : Iæs

Sorciers
5 'X-Files

6 . Magic:4ème édition
7 . Vampire TES : The Sabbat

8 o Guardians: Nemopolis Park

9 . StarWan:NewHope
10 . Middle-Earth : Dark Minions

67 Lrs FrcHss TrcHNteurs
ME:T'W, Polaris, Civilisation, INS 4V,
GURPS, AS[, l'Appel de Cttrulhu,
I'Agonie du jour

t02 CoURRIER DEs LEcTEURS
Ça n'est pæ sale... ton corps change !

Jcux dc Plotcau
Wcngonce

1 . ÉLDilR

2 . Méditenanée

3 . Il était une fois
4 . Iæs Colons de Katane

5. Diplomatie
6 . Warzone

7 . Age ofRenaisanæ
8 o Dune

9 . Iæ Secret du Nil
10 . Scandinavia

Le Top 10 est élaboré sur l,a base des asntes mensuelles
dc 70 magaslns françals.

CRITIGIUES
Lrs frux DU BIMESTRE
Dura lex sed lex.

Ln GnnNor
BrnlrorHÈeur
Des fois y'a même pæ d'images.

Ernrç : LEs FÊrrs
DE t 'EQUILIBRE
Et vlan ! C'est bon l'équilibre..
Par lean-Marc Vanæker.



dait  o
Backstab f'baek staebJ lit) I : Coup de poignard dans Ie dos.

2 : Compétence des voleurs dans AD&D.

Mettons un frein
à I'irnrnobifisrne!

drons-nous jamaispleinementd'ailleun ? les rôlistes. c est

bien connu, sont de grands enfants, instabla et pasion-

nés. David B. de Coudekerçe Branche, exige immédiate-

ment un hors série entièrement dédié à la gloire de Kult

alon que Marc N. de Champignæ-sur-VéÈre me voue aux

gémonies si j'y consære une seule ligne. Que faue ?

Pour I'instant, j'avoue que sur lacinquantaine de lenres et

de mayle qui enmmbrcntmonburcauet agit€ntmes nuib.
je ne parviens à disæmer que trois ou quatre tendances

claires. Vous n'aimez pæ les fiches techniques Vous vous

aperceuez que nous en avons changé la maquette Et si,

malgré notre bonne volonté manifeste, vous n'adhérez

toujours pas à notre total conæpt, c'est promis on arête

Aufte tendanæ, la sÉnarios. Moirs de donj'etde hhoulou,
plus de jeux moins connus et moins foumis en aventures

pÉtes à jouer. De qualité Et pour 35 F seulement dans toutes

la bonna boutiques C'est d'accord Autre point, un d6ir

rudent & mllaborer au joumal Ça ausic'estpossible Pour

-ii F également Envoyez simplement vos oeuvres à la

rédaction qui iugera souverainement en son âme et

corlrience sars haine et sans crainte, ie l'jun Enfn, un

denuer consersus r &gage bien évidemment sur la grande

qualité générale de notre æuvre ainsi que sur l'extrême

fina.< d epnt et la protbndeur mnfondanæ des anallses de

no: Éirctrun I tour et plus particulièrement au jeune

Guiilaune D ie Prni merci

Pour irn:: jr ùla:i sr.nplement crci : les ioueun sontpeu

nombr* na:i tù lntelligenu Simprte quel agentdes

Renyrqntntl'.i Gé:.éraur Ïous le diræ 0r, une des

s.penonÉ ::-::iarts ,ie : rnJnidu ntellgent sl I'animateur

& telli shoi ::cnt: ':t:: ru lert que le premier lente d'élever

le cFbat r:on ;-,:t . ran'.ic pl) du toul Touta la statistiqua

It &imon:n:'- . ' ':r. r -.-,.i" regrder la télé. prenezvotre

plus hlle p,ut r: r,r-r 
"trt 

molle à deur mains et&rivez

nou Enft 5rers :t-s.':-',n inim bien parse comprendre.

Ben

Parmi les bonnes réponses, 5 bulletins seront tirés au sort.

1. Quel est le ieu FGU dont PhénomèneJ prEare la complète Éadaptanon en irançars ?
t l
t l
t l
t l
t '  '  '  '  '  '  ' l

i 2. Quel jeu de rôles FGU se déroule sur tene en 1930 ? i

:. q"r r."t di"irii"ti.:*t e;;; i

4. Comment s'appellent les hommes-chats dans Space-0pera :
t l
t l
t l
|  .  .  .  

'  
.  .  .  '  '  .  .  '  .  .  '  .  . l

|  .^  |i 5. Que est le nom du jeu de rôles de FGU ba.# sur le mdiéçal ianta:uque ? '

I

Nom :

Adw:

Code Pstal

Envoyezvotre bulletin (découpé, photocopié ou recopié) à
Baakstab Ctncours, 775 aaenaeJeanJaurès 75019 Parîs

aaattt le 15 auril 1997. 1ea gratalt sans obllgatlon d'acbat. Iln seul butletln parfoyer,

\:ille
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ecooPe t
TOUTE9 LEg NEW9

urfânt sur le revival de la science fiction,

TSR annonce pour la fin du mois d'août

Ia sortie d'Altemity, un jeu de rôles qui, f,
d'emblée, appelle la comparaison avec AD&D

Sur la forme tout d'abord, dans Ia mesure où

Ies règles de bæe se présenteront en deux

volumes : le Rulesmæter Guide (guide du

maître), contenant les règles permettart à

chaque MJ de concevoir univers, planètes.

vaisseaux interstellaires et autre bêbêtes grif-

fues et le Player's Handbook (manuel du joueur),

contenant le qstème de création de personnages, Ies

listes d'équipement, les pouvoirs psis

Sur le fond ensuite. puisque la volonté afflchée des

concepteu$ est de proposer aux ioueurs un

corps de règles générique autorisant tous les

styles de jeu dans tous qpes d'univers, de la

science fiction la plus proche à la hard science

du DO0illl' siècle apÈs la chute de I'empire

Zlôrg Mais la comparaison ne s'anête pæ là

hOil', The Fihn Noir.*,n
l l  n'g a plus dtespoir...

Prenez les films noirs américains d'après-guene,

ajoutez une once de polar à la Chandler et des illustrâtions

façon Sin City, saupoudrez avec I'ambiance musicale idoine,

genre Tom Wai6 ou Nick Cave, et vous obtenez I'univers de

noir, le premier jeu de rôles d'fuchon Gaming, une toute

ieune maison d'édition

américaine Dars Big City où

Ia corruption et Ia

violence règnent

quelque part enhe

les années 20 et Ie

début des

années 50, les

joueun incament des

femmes fatales, des détectives privés, des flicr

ou moins ripoux, des gangsters et autfts voyous

bas étages, touioun à Ia frange de la légalité

Annoncé à grands renforÎs de publicité dans la presse

anglo-saxonne depuis plus de 6 mois matntenant,

noir devrait être sorti au moment où vous lisez

ces lignes, enfin sans doute mais c'e$ pæ sûr,

voire même peut êtr€

Quoi qu'il en soit, on vous dit tout dès

qu'on en sait plus,

Cobnq 9Pqce
Adventure RPG
En français

dans le texte !
Cette fois c €st offlciel. la société I D E., mieux connue pour ses

ætivites dans Ie domaine de la video japonaiæ, annonæ la

sortie pmchaine d'un jeu de rôles baæ sur Ie desin animé

Cobra, dont les æcros du club Domth& d'il y a dix ans æ

souÏiennent sans doute encore Non ? Mais si voyons, un Jean-
Paul Belrnondo aux cheveux blonds vêtu d'un piama moulant

rouge aræ un allume-gz / pisto-blæter amovible à la plaæ du

bræ gauche \bilà vous y êt€s. 0r donc, l'univen Zéro, qui ært

de cadæ à la #rie et au jeu, est un monde de space operâ assez

clasique mêlant æchnolo$e, magie et pouvoi$ psis, et

suffsamment foune-tout pour que n'importe quel amateur de

SF v r€tmur€ s€s clich6 favoris Cæt univen est par ailleun

a.ffubié du charmant qualiflcatif de Romanæ Noire (sic) :

Noire, à cause de la violenæ permanente et de l'omnipotenæ

du crime oryani# et Romanæ parce que quand même la vie

est hlle et que les héros sont mûs par de nobla æntiments, tels

que I'amitié. la frdélité ou l amour L'ambianæ du jeu rEoæ

d'ailleun enùèrement sur æ conæpt, qui veut allier àpârt

égale le lrrisme et les grands sentiments d'un côté et l'ætion

pure de I auæ Fait€s la guene puis l'amour

Cobrade\rart sortrr au pnntemps et se présenterasous la forme

d'une boîte contenant tout ce dont vous avez besoin pour

commenær à jouer (dés manuel du joueur, guide du maître)

et même plus puisque vous \ trouverez également un CD de

musioue d ambiarce et un livret d'illu$rations en couleurs

contenant quelques desins inédits Présentation et critique

Deux suppléments sont en outre d'ores et déià pré-

ws, eux aussi dans la droite ligne de la politique

édiloriale "AD&Déèsque" Star*Drive Câmpaign

Setting, prélu pour novembrc, est ùn monde com-

plet et prêt à louer décrivant la galaxie à l'aube

du )fi\rlème siècle, dont l'éditeur lui-même nous

dit qu'il n'est pæ sans rappeler le souffle épique

qui fit le succès des Royaumes Oubliés, Quant au

deuxième supplément, vous avez deviné

j'espère ? Allons ., manuel du joueur, guide du

maître, univers et ? et ? le be$iaire mons-

trueux bien sûr ! Et

dans un monde de

SF, les monstr€s sont

forcément les aliens,

d'où le StaËDrive Alien

Compendium Volume I

Creatures of the Verge

Quelque part, ça fout Ia

trouille *

complète du jeu dà sa sortie, voire même avant *

*



L'explosion
du jeu de rôles

au
: | ! i tlt pafu | t | | es can L'en I i01t s de je t t.io tnd Ll

i tt lieil cet dlé..tlti4nl lllts de l0 00() jaueu$

,t P.)iltkutt, (i moins qile t'ous

: ,tlor L'os guêh'es dant h rélqiott

)i i!re: leu pnbable tlue rous ett

r: :u ,i \or1s mrlginiez plus volontiem le

:.r rendart son coqrs sur les hottoiN

,- l, ,Lr logne plutôt que des J1o,r' sur celui

- 
,-ube , lcs lignes qui suivellt v0tlt

\:: \r)s i(lées reçues Au coun des six

-. .:rréts lapr:rtique des ieLtx de rôles au

- :rLrir rrne cLoissance sans pr'écédent, au

. . inlu ché bresilien est aujoutd hui un
. '  i i rurs :Lu monde Lédi t ion96dela

:r Intiurale de jeu fut rinsi jugée $sez
' :: : })ur nttirer iles spons0ni âussi ilrposants

- ,-'-,rLl oLr lrr prenière banque cLu tsLésl

: :rrcnc€ en 1990 avec les trrductroLrs des

-. 
:rres dont l'ous êtes le héros, r'ltPidentertt

: .t: éditions brésiliennes de 6[,711'Jet de

. .. : récenrnrent, .\lba dou'run , tlktgic TG el

::' été rccLreillis à bra.s oulerts par des
'. . :é:ilrens très wides de nouleattlés Lt

: :.ilÈsSe. riDsi que I exploslon fulgurante dLr

::; tl li l leLtn doruré laissance iL

:) llrticulefités locales: dtrl?PJyest 7

) prltiqùé qlr,4rôr, cîs Unique au

. rjrÉsiliers ne se c0ntentent plts

:.:r rt i1e traduire. ils créenl égalenent

. rrs jeur l.e prerlier,lhgtnnr,ut

:: nrédiévul-fiurttstique, a fdt son

r en 1991 PLrs vinrent? Desa/io
,: t,trriltles (Le Déli des Explorâteu$),

: \ un sxvrnt lrélenge de fantestique
.' ::r SUd Xtréricâilte,

. JdR hrun)ristiqLle,
,,: Lrn jeu de darkfrurtast,, et

, .lLri s adresse aux fans de Sf

. : i  ( ) ] )

. ' ,é i rssrnt  d2urs tout  çeest le

,,: BrÉsil leJdR n ait jamais

:: ics att:rques dont rl fait

.:.::trnt les itais sotts ttos

1.. t-r: qtlelqiles élénlellls ell

': :1 :ails doÙte intélessxût de

::.:)tnl Le naLché brésilien se

:: ri:Lns 11n l)roche nvenir {

w

\ l )

*#y.

, r: .#3 ftfI&
:rrp;l.l

l t i ,sprocl lL inrnL,nl  \ \01(. \ l rs0t t i rL lcsl l l r i tenlLgiqLtcl : t r roLucl leédi t jot t t lcsrr t i t 'Lt f l t r t tL i  ( i t t l t t l r tLtrel lc

r t r : iont l t  l , / r rLrL l . l r l io lD/c ' t ,conr i l rcnLhlL+ôlcrLrtesclrrnt l (X)setont i l l r tstr t jcsdenott tc l t t txt iessi t ts l l t r t t

l : r  prent ièrc to is rrnr uonrelh i l lu\ t l r t i0n tp l ) t i r î t r r  drns l l rqgi i  occ Ln bor l  b lunc Lr c inqrr iènre ûl i t ion
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In Nominegko
gofoheki

Après la version allemande et la venion améri-

caine (voire les critiques) de notre best-seller

national, voici venue la version polonaise I

Publiée par Black Ink, un jeune éditeur bæé à

Crxcovie qni a acquis la licence d'INS/LIV,Ie

jeu s'appelle là bu In Notnine llngnae Vm-

/a/iç (au non de la grande vérité, ou quelque

chose d'approchant) Contrairement à l'édition

américaine, qui trânsf0rme Andréalphus en

Prince-Démon des bisounours, ligues de mora-

lité obligent, l'édition polo

naise reprend à !0% le texte original

Les l0% restant correspondent aux

adaptations qur feront coller le jeu aux

réalités polonaises (nom des villes, des

penonnr l i lés )  Unedernièrechose

Ies splendides illustrations que vous vo)ez

là, lu$e à côté, sont réaliÉes pâr une p'tit

glrs bien de chez nous ll s appelle Vin-

cent Nlxdras et vous devriez le retrouver

très prochainement dans backtab {

NEMEgIg:
9P9R
cohfr.e-oftotue

Après,4//aizlyn en mars, SPSR contre-attaque en awil avec Ie lanæment d'une nouvelle gamme de jeux, la collection Némâis

une idée suffisamment originale pour qu'on Jy attarde

.Nous sorrmes panis d'un con$at d'évidence" déclarc Thibaud B€ghin de SPSR, .quand on fait du jeu de rôles, I'esçntrel ce sont les

penonnagesetl'lristoirequ'ilsvontvi\re Commedansunfrlm0uunroman l*.blt&,ItguwneNémdçeçestdoncdefoumrrdes

règles simples, un monde fæilement abordable mais pæ sans ori$nalité et uoh scenarios tÉtons, d'une soiÉe chæun, jouables indé

pendamnrent ou en campagne, Ie tout pour un prix abordable !", Merci monsieur Béghin,lnsietxNénésis æpÉsenteront sous Ia for

me de plusieun liwets (règles, monde et scénarios) et feuilles volantrs (aides de ieu et feuilla de penonnages prês à jouer), encartés

dans une chenrise dont les trois pans seoent d'ftran Iæ prcmier Neït&is (donllenûe est à ce jour rnconnu), vous proposera un scéna-

rio d inspiration Éso|Li,ment nord E nrcery,dnslaveinedu Cyclc der Épea,d'ilrir oudeConan:l;urunmonde barbare oir la

magie est omnipréænte, un empire sombre lentement dans ladécadence, miné par les ambitions des puisants, Ia rapæité des guildes

rnrrchrndes el les incunions des hordes avides de s'emparer da richesses accumuléa

par une civilisation autefois brillante

D'autres thèmes suiwont, âu rlthme

de trois par ans, parmi lesquels

SPSR cite déjà la science fic-

tion bien sûr, mais aussi le ;
polar contemporain, le

post-apo ou les uni-

vers fantastiques à

laJack Vance

bâtle sur

't. i-
ir
d

t
ù.t

f t
.'d

Àsuivre {
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NICE NIMES
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DOSSIERS X
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Acg;t Handbook
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CYBERPIJNK Z25E
E€m 84F
Chrom€ 3 l37F
Home of the Brarc 156F
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Ltu^ td
DARK AGES I6OF
Enan DarLAga 5tF
Stuot.lle/! S6.t E7F
CosiartinaPh b Niebt 87F
Clzrhotc.Ilal^ci'n 69F

DEADLI4NDSDekn 192F
Maftbal I4: ffiû 96F
lVeird lVaitn't CD 96F
Tb.osit:L dTh Dtat ,60F
BuÉ, o'the Dad 12tF
PûliÈor"Dedbt t2F
Iùpathn Dq t2F

EARTHDÀWN 2758
Accessoi du Maite 107F
laBÈrcdelâTnhison Tel
I6@is6vf&rc TA

ELECKAZE

Ecm

Cde gEognphique
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ELRIC

Melf,iboné
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FENG SHLN
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Barà Jot Sanalr
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Après la sortie du jeu de base (backstab n' i r ;. ::

carte en couleurs (format poslel I nr de lrrcr' :, .,

mais ausi localsant toutes les cités et brses soL,:-:r':::-::

t - i

::ord droit, mais à une grande

'  ^ .Èirp< d perr  pn nlrrc

: - : .hge àl 'orei l le *

i\rnoncé pour la fin fé\iet,Atlanlls,Iercuveâu jeu de rôles de

I éqLripe SPSR, e$ frndement repouse à la fin man

Rappelons à æux qui auraientpasé les trois demies mois dans

run ceisson d isolation sensorielle quTflan4,.ç e$ un ieu de

science fiction qualifi& de new age, dans lequel vous incanre-

rez des jLrsticien dotes de pouvoin étranges, apÈs l entLée dLr

slstèrne solaire dans L:n nouvel âge d'or Presentati0n et critiqr-re

dans le prochain nunéro de backtab *

Entre Toon et le
Monde de Murphu

"FRUP", c'e$ d'abord le son que devrait normalement produire totre l:i :-'.

si vous tentez de prononcer le sigle FRP (Fantæy Role Playing) Ilais Fi - .:

c'est aussi un jeu de rôles, annoncé depuis plus de deux ans maintener.t :.'-:

l'éditeur américain Hogshead Publishing (actuel détenteur des droi6 dÈ

Warbnmmu leJdR), et qui devrait flnalement soffr au cou$ du secon,l

senlestre de cette année

So,ouat izfrup?lmagrnez,sivotresantémenlalevouslepermet.unmon-:  j : - :  , - -  - , .  : . : : . . : .3\ l r1 lÇu€cettehistoirene

c0mntenc. r:  ̂ :..: :: :i: - -- :- CÈ rôles médiéval-fantætique,

qui ne prEy::: : - - -l : -:. i: ' '.. ^..-: .l;<C UII ieu existant 0U ayant

existé et cri.,::..::--. . r r , :- .j:l-- ton certainement pas, sont

tombésduc:t .  l - : .  . . , - : .=:  : - :  s j  gensquiv iventdansce

monde aie; : : : '  : .  : , - .  :  - -  - .  , : l : t  des Dieuxetqu' i ls  a ient

décidé d. f.::: -::. '.i ::: .: -:.= :-.::t 'n qut respecteraient

rigoureus::.:: : -. .:r - : .:..j.-:ltsnL. r fiBursnt Vous y êtes ?

C estF,RaP P: t:.--r:.=::=:.: :=:::Èt ros écrans *

GAGNEZ
10 Polqnis

Les 10 premières p€rsonnes à répondre conectement
aux questions posées sur le 3615 bæktab 0,29 Fr/mn)

rubrique "Concours" gagnemnt chæune un
exemplair€ du ieu de base Polaris !
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tÀ:l

: :f noïelrbre l!!6, ce tout jeune

r:.1 \rut le détour Àcondition que

r:nteun de jeux de cxrtes bien sûI,

-: 
.,.ement de ly'agrZ' Sinon. pæsez

:: prLrce que sur N'lishra il n'est

: :. Je ça : foLum de discussions et

... rlve conplète de toutes les cartes

: :rprgnées des textes V0 et \T, des

coûts d'lnvocxlion et surtotlt achat En fâce de

chaque carte, vous avez en effet le nonlbre

d'exenplaires en stock et le prir !'ort de son

succès, l équipe de Mishra souiraite d ailleun

étendre rapidenent ses activités à d'autres

leux, tels J/ar llnrs, lrliddLe-ùntb eLLegetd

oJ lhe Fite Rings,qui devraient faire leur

apparition d'ici deux ou trois nois *

'. :élilrérée de flatter nos brs instincts
- . :.ues ou soudaine prise de conscience

' r;lr-q les mickeys qu'ilexiste quelque

- .:. :lropr un prys peuple de rôli$es,

:r: Ést il que la ["rance, après le Monde

.:'èbres. est à nouveau à l'honneur avec

. : ,énrent pour JÉnlout'un qtidevtaiL
' :  L)LlrCoUfântavr l l

. l .d.drn .  nre direz-vous ? Plern

::res choses", vous répondrai-je sans

-:Ès et tont de go LIne description

: èrc de nolre beau pals région par

- . 1 'Llt d xbord. oùt l on lpprend par

- - : .r que les volcans du Massif central se

. :.iÈillés et ont révélé l'existence d'un

: :: endomi, que la Camargue abrite des

, '-:i 
qLri volent (des pégæes quoi), que

.:..:.ie est pourne par les gangs mafreux et

,,.::.e par la corruption (rien de nouveau

. . i0leil) ou encore que la Bretagne est

: :l::nent cernée par un mur et recouvefie
'. rrunte astrale douée de vie un

: ..int chapitre est également consæré à

Paris, notre Seattle à nous, à cette différence

près que l'on y mange mieux

Iæs hautes sphères du pouvorr ne sonl pas

oubliées : gouvernernent pseudo-

oligarchique et vaguement dictalorial, c0rp0s

nationales, membres inflLrents des divenes

religions (le druidisne notamment), polices

publiques et privées et âutres familles

influentes Le jeu c0mplexe des rapports de

force entre tous ces braves gens devrait

fournir matière à moult scénarios

\oilà Pour la petite hisloire el Pour finir.

aioutons simplement que ce supplément

faisait un peu figure d'arlésienne dans les

milieux autorisés, puisque pas moins de trols

auteun différents ont successivement

travaillé sur le projet (Olivier NoëI, le rédac'

chef de Dragon llagazine,l.r.otridas

Vespérini, co-auteur de Thonn eICroc),

avant que le bébé ne soit finalement et

dé6nitivement confié à Philippe Teissier,

I'arrtev de P1laris Mais comme disent les

bike$, "vieux motarù que jamais" *

Kézoko "gotning metr'oplex" ?
..::r oùr je vous parle, le ttouveau

- :' :rq metroplex" de Wizards of the Coast

,u est en pass€) d ouvrir ses Poiles à

... I- idæ qui sous-terd le projet e$
- . ixire en sorteque le phénomène

- :. dc\ ienne aussi lnportant que celui du

.::r':i Rien que ça Lot of moneY, big

, :..rs i..\mérique quoi 0r donc, qu'est-ce

.:. iutrng ntetropler' ? Ni plus ni rnoins

.-. inonre centre de jeu ouvert à toùs (de

7 à 77 erls) et à tous les jeux (de rôles, de

cartes - acolexioué oLt Prs -, de plâteau,

d'échecs ) sur plusieun uiveaux, avec des

salles indépendarltes pour les rôlistes, les clubs

et les toumois, un bar, une boutique, etc Si

l'opérxtion est un succès, les dirigeants de

Wizards ne s'arrêteront bien évidenment pæ à

Seattle Quelques infomlâteurs bien introduits

nous ont déjà annoncé l'ouverture præhaine

d'une salle à Paris Non de code : O$elen {

1t
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Mutant Eros
niquetles...

Darh Edm estle nom du nouveau jeu de cartes à collection-

ner bæé sur l'univen techno-fantætique du jeu de rôles

ll4utant Chronicles A la différence de Do0m Trllper, a;uîe
jeu de câiles bien connu s'appuyant sur le même monde et

qui simulait des combats tætiques,

Dark Edm prend,de la hauteur et

propose à chaque joueur de prendre

en mains le destrn d'un domaine

F

ApÈslacessatiOnd'ætivitédeLudodélire,c'estEurogam$ hliltc.-.*.;,yr::n c;:nlrend.Fol,ruleDé,Iebes|-ællerdela

gammeLanouvelleditionentièrcmentÉlookée(suriaphot,, ..'::;::-.:.;r:::.:. ;-::ierrartroirlejourcourantawil,comprendra

également un certain nombæ de changements du côté des rÈg1* . ,ii r.: r j :::. :.:!: :lrrsi plus à une table pour savoir de combien
de cases avarcer, mais vous utliserez désormais des dés dillénnli i = ! - - - .: I ) :::olc cha.ngement de vitesse, Iæ part de hæard

devrait s'en trouver sensiblement accrue et vous taqu inerez donc . * ;.. . r :: : . - : .,. 
- - , tnt En fir r Eurogames poursuivra

égalementl'éditiondescircuits,avecnotzmmentZandvoort, legrm;::..:r1..:-L.:.: *rraitlutausisortirenawil *

lapese vidéo mme ræ smtie maizuæ rk æ

dont il est Ie chef incontes-

té Normal Gestion des

resources, développement

de nouvelles technologies

i  in,  *=
'v 'ê i? s r*-

auJdR,i ldevrai tpronærdeladi f fusiondesongrandf ièreetêtrerapiden.: . ic- : :<: . - . : . : : : . : tJ t : :anglaisetenjaponais *

EunopG Ëql i9
{]Ê *e f,-i '- lrîrn
\É \r idl u i -''

C'e$en allant faire un petit tour sur le site cie T::g.: i,:::c iii(ll llulonl Chronicles ) quej'u

découvert, ô surprise, que cet éditeur annonclr: . r::r::ri,,r ;niomalrque d un de nos best-

ællen nattonaux : dzr1pa Uilfu efi7lL. L; .-r:s l;r:r: 
'i3\ 

ùrlxge 3u fait que Target se soit

intéressé à ce jeu, qui n a pas granrl<hos à , :: '"', rc ss productions habituelles, qu'à

I 'adaptat iondu jeuel le-même (.hconç., : : ( :c iÈ:  L i5czbienl intérêtd 'unevenionPC

d'un ieu tel qu'Czropl qui rappt,ons-.t , -rrs piace aux commandes d'un des

grands États européens entrr : j-ùl Ei . -o I Le nouture cédérom vous offiira en

outrelapossibi l i tédejouer onl ine piu: :e;ssÉnariosdeiongueuretdedi f f icul té

variables et des échelles de simulation allant du srand strléeiQL. iru tecti0ue

. CÉN0IUDI]S 97
22ET 2I MARII AU MANS.

Troisième manife$ation du nom, l'fiition 97 aura lieu à la MJC

J Prévert (97, Grande rue) À I'a-ffiche : toumol Nécromunùr et

Iûagic, ùnGN, tnitialion au JdR, au jeu de plateau et à la peintu-

re de figurines

Renselgnements et lnscrlptlons :

Yann Bruyère (02.43 84 45 t0)

. LORDS OI DARf,Nf,SS

zz nfins À toueyrnmau
Cette association propose à tous les repÉsentants des associatlons

de ieux de rôles du département de l'Essonne de particrper à une

réunion en lue de la mise en plæe d'une fédération des clubs de

la région. La réunion aura lieu de 12h à 23h à la bibliothèque de

Longjumeau

Renselgnemmts et lnscttptlons :

G Égo ry Janer (0 142 64 81 25)

Sortie prélre à l'automne {

. tf,S CROISÂDES DU NORI)

IGET z7 snl À rnn.
Deuxiène éditron d€ cette manifestation qui avait I'an dernier

attlÉe 100 ioueun pour un ueek-end de jeu très éclectique Au

programme cetre ennée : des tournois deJdR sur trois thèmes
(occulte contenporain, med-far et SE), des démos de jeux de pla-

teau un tournoi | | o gi c, plus\evs Soir ées En4 uê tæ, me salle

informatique. des projections vidéos, un GN Mascarade

Rens e i gn ernen t s e t ins c,rlp t lo ns :

- Eric Schneider (03 20 \5 46 66)

- Pierre Grout (032009 4484)

- Magæin Rocambole 36, rue de la Clef à Lille (03 20 55 67 0l)

. RXNCONTRXS LUDIQUIS

t*mzumsÀlyott .
En association avec le Club Wharg, le Temple du Jeu organise à

la MJC Montplaisir un week-end de jeu : démos de jeu de combats

avec fi gurines, JdR et toumois Ma.gic "Mox"

Renselgnements et tnsoûpttons ; Temple du Jeu Lyon,

118 coun Gambetta (047273 1326)
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-' . , rus liæz ces lignes, ce supplément indisp€n-

... . sccros du Sagn anr dcs Annmta : Ia kram

- :.rr :on apparition sur les étagèrcs de votr€ maSasin

.:: :rducfion augmentæ. et comgée du C1lnpanion

, -- :.'mprend les règles de toumois françaises, les rè$es

-- 
::nd format, plusieurs cartes en couleurs, des srÉna-

r : :-.eils de jeu, des deck prêts à jouer Appr€nez par

-,.., te Gutde du Joueur sortira dursle courant de I'an-

-i::r:xtion de toutes les cartes et m0ult conæils tordus
' ,::-..,ier ros advenaire$ et que ICE pÉvoit de publier,

:: :.1e ennée, I'ensemble des édilions limitées améri-

- -:. 
rersion frarçaise | 0n demande àvoir *

jef 9fo?çhiel d
Parîicipez à la création

d'un nrruvel univers
de science fiction

New Millenium Entertainment, éditeur de I' excellent ConEira-

q1X, a annoncé qu'il allait produire un nouveau jeu de rôles

bæé sur une série de romans de science fiction à paraître, écrits

par Margaret Veis et Tracy Hickman

Weis et Hickman ne sont pas totale-

ment inconnus des rôlistes puisqu'ils

sont les auteurs des be$-selles de la

*lie Dragonlance , publiés par TSR

Depuis. ils collaborent régulièrement à

l'écriture de nombreux romans Mais

avec la æne Starshield, ils ont décidé

d'aller un peu plus loin dans le concepl

des "mondes partagés"

Après avoir jeté les bæes de ce nouvel uni-

ven, Weis et Hickman offrent en effet aux

chanceux qui ont æcès à Internet la pos-

sibilité de participer à son élaboration

détaillée Ceux qui acceptent de trâvailler

sur le projet s€ voient octroyer une zone

de I'espace comprenant environ un dizaine de s1'stènres stel-

laires dont ils ont la charge, ainsi que les codes d accès leur

pemettant d'intégrer leur travail au site web Sldrshield L'idée

est plutôt séduisante et donnera indénia-

blement au monde un certain dynâmis-

me En correspondant âvec les auteurs et

les autres collaborateurs du projet, vous

élaborerez en effet l'histoire de I'univers,

non seulement pour le zone galætique

dont vous avez la responsabilité, mâis aus-

si pour I'enæmble du nonde, et vos inter-

ventions auront des répelcussions autxnt sur

les romans que sur le jeu de rôles

Iæ premier tome de la série des romans

devrait être sorti au monent où vous lisez

ces lignes, qùant âu jeu de rôles, il fera son

apparition au printemps Alors, sr l'aventure

vous tente, faite un saut sur le site

Starshiekl: http://www $arshield com {

Magic @ ê$ une ma@ dF*ê pÈi$Êrr6d h tuær Inc
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Après Al Amarja, Ie farouche tandem David Calvo-Fabrice

Colin rempile pour une suite très attendue (et surtout sans

fautes de frappe) Quoi de neuf sous les palmiers Marjan ?

Encore plus de scénarios tordus, un pârc d'attraction

psychédélique, des capteurs d'émotions, un Space Mountain

qui vOus envoie vraiment sur la Lune, Peter Pan, une version

altemative d'Al Amarja au XIXème siècle, des pirates et Tim

Burton Encore une étape décisive vers une mise en abîme

totale du jeu de rôles et de ses concepts I Ce supplément, qui

n'a pas encore de titre, n'a pas non plus de date de sortie et

pourtant on vous en parle déjà Qu'est-ce qu'on est fort *

Dioblo 9ul" Bqftle.Nef
Nous vous avions fait découvrir Diablo dans le

numéro 1 de backstab Depuis, le ieu est paru et

Ies parties sur Internet, via Ie serveur spécial

ORGÂNIZATION FOR PUBL'C

I'actirrn en perspertive
jeu de rôles de la fine équipe Siroz, bapûsê C.O.P.S., ntnpour cadre notre bonne vieille Terre au

la mégalopole de Los Angeles. la plalirèæ est n 4/5ème tua4ée pu les guerres

fafales çi plongent leurs racines dans le )0Ème siècle. Quatre races extraterestres disputent
de la galaxie. Un statu-ço précaire est soutenu à bout de bras par un conseil diplomatique conslitué

çi est seul au courant de I'existence des CO.P.t , organisation dont I'existence doit rester secrète,
les joueurs incament ces policien charg6 de briser tout ce qû pourait metfe en péril la paix cene

: teroristes de tous poils, espions, mafæ, guérilleros, etc. Officiellement, ce sont des flics commi autres
ils ont le cul entre deux chaises et doivent constamment faire des choix entre le respect de la loi et les

discrétion.,,

de Blizzard Battle,net, font rage

Iæs joueurs bavards côtoient les maniâques du

"moi vois, moi tue", tandis que d'autres se

spécialsent dans Ie meurtre des autres pe$onnâges

0n se ctoirait revenu dans Ie petit monde de AD&D au

dôut des années 80...

14

www battle.net {
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le s grand,s anciens

Etnpine Gol dcfigue
feu de rôles de science fiction écrit par François Nédélec et illustré par Manchu

Notne gfon Wong à houg
opéro spotiol
pôur toùs
Ce jeu de rôla paru au milieu des annea 80 est
remarquôle àplus d'un tilre. Prcmièremen! c'at
le premier jeu de rôles de spæe opera français (et
à ce jour, le seul digne de æ nom) Deuxième-
ment, c'est le premier à avoir été édité par une
"grande" maison d'drtion (Rohrt Laffont) dans
un format similaire aux æuvres de SF et donc à
avoir eu une difttsion tres importante (æ qui ne
veut pæ dire de nombreux joueurs) dans tous la
pintsdeventeposibles (FNAC, librairia, eh.) e!
finalement, c'est le premier à avoir æcordé une
plaæ ausi importante au looket aux graphismes.
Fnphtnevagæ hr4ons d Dragons fu,laprvnÈre
époque (avec un dessin commis par un aveugle
et avec les pieds toutes les 5 paga), ætte profirion
d'illustrations superba a marqué plus d'un joueur

y{\ lyslÈ.me y'e jeu
tres Crrtrque
ftnémlement, ælaæ gârait àla lecturcda Ègles du jeu
La création des personnages rappelle (de loin) ælle de
Traueller etprmet de crær des individus fort réalistes.
Entre les militaires, les mystiques aux pouvoin men-
taux et les techniciens hors pair, tout joueur normale
ment constitué dewait trouver chausure à son pied
Côté bækground on navigue entre des conæpts tres fé
quents dans la SF (l'armement) ou de bonna idées ori-
ginala (comme le slntème de pmpulsion des vaisæaux) .
Le tout est baigné par une ambianæ trb "Star Wars" ,
c'at-àdirc tres éloignédeæ qui æpasæ sur notæ bon-
ne vielle Tene 0n est loin des univers glauqua de Ozt-
land ou dlAlien Trop simples pour les fans de rienæ
fiction (abreuv6 de Spaæ }paa etde,Trauellar),W
avant-gardiste pour les débuAnts, le slstèmed'Empire
Galactique at cepndant bien proche de æ qui æ fait
ætuellement. Comme quoi, il n'est pæ toujoun inté-
resant d'être en avanæ sur son époque La liste d'équi-

pement (laprcmière chose sur laquelle un fan de SF æ
jette) est à æ titre très repÉæntative : quelques objets
originaux, mais trop tru nombreux et pæ asæz défi-
nis. Iæ suæès n'a doncpæ été ælui escompté même si,
àmon avts, Empire Galacti7ue avatlnut pour devenir
un clasique, si les joueurs qui privilégient le rôle sur le
qntème avaient été plus nombreux à l'époque

oe bons scénorios
Iæ jeu de base a tout de même engendré trois supplé-
ments et ie me pencherais surtout sur Frontières de
L'Empire, une compilation de eÉnarios hus plus inté-
ressanb les uns que les autres. Iæ prcmier "L'ætéroide"
ne m'avait pæ plu, à l'époque. Je I'ai relu et, finale-

utl

ment, il répond tout à fait à æ pourquoi il a été
écrit : inilier des ioueun qui ne ænnaissent pæ
uaiment la scienæ fiction. La suite est bien plus
intércssant€ 0n trouve "l,e cæ de I'ambasadeur

-i 
i trop protégé" où I'auteur jongle avæ les trois lois

de la robotrque d',Asimov dans une enquête poli-
cière digne des çisoda les plus hrdus de Colum-
bo La nuit des bounins " est un véritable chef
d æun utilivble darx bien d'aufe jeux (66RPS
E:pace pæ exemple) et æ déroule sur une pla-
nète prison où la Ègla sont bien différentes de
ælles & notn monde (je n'en drs pæ plus : jouez-
le. iousrenez bien. ) " Marine " enfin,estune
soræ de compromis ' Peaæ & Love " enlvVater-
u'orld et.L1ua bl ue La planète couverte d'eau

décrite at riche et peut même æmr à une campagne
entière pour n rnporte quel jeu de SF.

suites.. .  eT f in
Les deur suppléments suivanh d'Ezpire Galacti4ue
ont tenté de mæquer les préændus défauts du jeu de
base en changeant du tout au tout le look et même le
conæpt du ieu Ils sont présentes en format tlpique-
ment jeu de rôles (cou\erturc cartonn& grand format)
et ne sontpratiquement qu eÉensions de È$a et listrs
de matériel Si I auteur nous avait livré là plusieurs
dizaines de scénanos comme ceux de.Frontières de
I Enpire.Wuïâtte la joueun auraient-ils commend
à æcrocher En changeant complètement de cap, il n'est
parvenu qu'à ddævoir la fans qui appréciaient le jeu
(dont je surs) Maisl'amvéedestar Wars aÉduità
néant tout espoir de développement d'un auft ieu de
SF en lrançus et Enpire Galactique a malheureuæ-
ment disparu. Un demier mot sur l'auteur : il est évi-
dent que François Ndélec était pasionné par son suiet
et les quelques parties que j'ai pu jouer en sa compa-
gnie ont toujours été de tres grands moments.

cROc
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llxir vous propose un amusant
voyage au pays du peuple Fée.
Comme chaque année, les Plus
puissants sorciers du royaume

' - -rontent lors d'une joute magiquet
- . ,'-: Jucune violence. dtoù un seul

, ' : l l 'J Valnqueur.

--.-.,que magicien dispose de curieux
: :-rposants de sorts et lance des
: ..ctlces plus étonnants encore.

a
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- ' f t











Voug guidez mq vie
eI Je veux que voug

9afez e Îeûath
oe 1ou1e9 cho5e6





page d,  'h ist  o i re
Chaque nuit, de par le monde, des centaines de personnes munies de livrets de règies,
de papier, de crayon, de dés aux formes bizarroides et de figurines peintes se retro-uvent
pour un étrange rituel autour d'une table et d'un maître de jeu. Très bien. Mais comment
tout cela a-t-il commencé I À I'issue de quel processus mental, de quelle inspiration
de génie le fdR a-t-il vu le four ? Andrew Rilçone remonte le temps ei uous faii assister
à la naissance du phénomène... &.rr-_

Fë '$.='* ss-\r-

,- 
'

Arr cornrnencernen
ffi__

ous sommes en 1971 Un petit groupe de joueun æ
retrouve comme d'habitude au sous-sol de la mai-
son de Dave Ameson Alors qu' ils s' attendent à fai-
re une partie d'un wargame napoléonien, Dave leur

propose à la plæe une aventure fantætique dans une contréeima- L'hi$oire se complique un Ftit Fu à partir de æ moment. Dave Ame-
ginaire, la baronnie de Blackmoor, où chaque personnage sera sonmmmençaàutiliserlessÈme& ieu ùClnnwniJpvfairetour-

que, par la suite, Dave qualifraBla&- fespe(
moor de"premrère campagne fan- , siia;-b. * combats dans les tunnels, qui fai-
tastique" Domrnagequesesjoueun saientpartieintégrartedel'artdefar_
et lui-même ne s'en soient pæ ren- re un siège au MoyenAge, qui a don_
dus compte au moment où ils com- né à.\meson I'idée de conævoir une
mençaient leur partie, arenrure se déroulant dans un laby_

nnhe soutenatn De son côté, Ame-
À peu pÈs à la même période, Gary i #.s rcn alfirme que la hute premièn par-
Gygax,unautreioueur,travaillaitsur Z-y- -.3 Y rie de Blackmool entraînair res

Alon que, traditiorurellement, unpion Blækmoor
dewargamereprésente,surlaca.rîedu En tout cas, Ie petit groupe de
champdebataille,unedizaineouLure joueurs de Dave Arneson apprécia
æntaine d'homma, chaque comba! tant l.idé,e d'aventures souterrzines
tant,danschainmail,étaitrepÉ- -,-. olf,oo{s. 

*.tf.::..reofs 
quelund'eux,DaveMegarry,choi-

' : : : : . - .  
- -  

- - -9s ru rrr !64r,1 '  (

sentéparsonpmprepion Cequrpous- ÆkL 
::a=::-.::- 

sitdevolerdeæspropresailesetcÉa
sapar lasui teGygaxàdéclarerqu' i læff i f f iF. . . rg ' i funjeudeplateaufondésurætteid&'
s.xzi i i2 i td| | ldRài.É:r t .mhn.n:r . . i -æ--I | r 'ù.Y.5| . : i : , . . . . .^ . . . | . i :n. ' ' .^ . ' . ' ' .

T;'iÏt;iffi'âliffii: Enre7.,rous res ingrédients sonr
pesonnageenpuisance f--, ri:r..ri],,*, ' .1.',',t"r,:;i--- Éunis primo,DaveAmesonarbitreun

fusy, Chainmail devint le premier wa, *****-*-
game médiéval dans lequel les joueurs jeu de plateau dans lequel les héros tuent
pouvaient aligner en ordre de bataille des dragons et des loups- des monstres et dérobent des hésors dans des "donjons". Tertio,
garous aux côtés de chevaliers et de servants de mæhines de siè- enfin, Gary Gygax met sur pied un système de règles de combah

Ia première gamme TSR 
d*fl,{

GARY GYGAX.
OUVREZ LES

GUILLEMETS...
"En tant que co-euteur
de ChaintwiL il était de

mon devoir de répondre
aux lettres de fans que

l'éditeur me faisait
suivre régulièrement. Le

jeu se vendait bien. Ma
bolte à lettres ne désem-

plissait plus. Plusieurs
centaines de joueurs

enthousiestes se plon-
geaient avec délice dans
I'univers fantastique du

. jeu avec figurines...
Etonnant ! Bien que cela
n'ait pas été perçu claire-
ment à l'époque, la pos-

sibilité toute nouvelle
offerte par le jeu de pou-
volr rncâmer un Person-
nage représenté par une

figurine unique fut
l'étincelle de départ qui

conduisit à la création
du premier jeu de rôles

digne de ce nom."

Gary Gygax,
in " Roleplaying Mastery"

Au centre: Gary Gygax
en action à l'aube des années
'80 ; dessous : les premières
moutures de Eldritch
Wizardry etdu Deities &
Demigods.

ge 0n pouvait également trour er dans ces unités des héros et des
sorcien, dont les personnages desldR actuels sont les descendants
directs.
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. :.;ixnt combattants traditionnels, sorcien et monstres Iæs
- -:i:re peuvent que converger Quelque chose d'impor-

-' . -: .e point de voir Ie jour 0n aurait presque pu entendre
,- : :mpatience...

- - - ---:.on firent connarsance lon d'une convention et com-
, -- -., :,,rrespondre, à échanger des idées, à jouer à leur jeu

- - 
-' 

- :irtout I -àtravallleràlacréation d'un nouveau jeu,

-. ' s., nthèse des meilleurs éléments de Blackmoor, de
=- :e Chainmail.

. - :. était préci$ sur la boîte qu'il était un ensemble de

- - - -: i:rgames etcampagnes médiévala-fantætiques néces-

- ,- ---=:rent du papier, du crayon et des figurina miniatures",

- - : -Q-i Iæ produit ne payait pæ de mine : une petite boî-
,-- - 

- 
;ontenant trois livrets photocopiés, intitulés respecti-

" .,: ,tttd Magic,ll4oruters andTreasuræ etDungeon
. ".-':*t ,ldttmtures.Sonnom? Dungnns and Dragorts

,. - -::ateun arnateurs avaient-ils seulement conscience du
- - :- ;offie aux tréson qu'ils venaient ainsi d'entrouvrir ?

- - -r: rxS Pæplusd'ailleunque leséditeun américarns, qui

---: ' 
- -Lsiment tous de publier le jeu Nul n'est prophète en son

:-. décida donc de publier lui-même son jeu et créa, dans

- ,, ::opre maison d'édition, Tætical Studies Rules (T S R )

. .- des origines s'entend, était extlêmement confus et ses
- : ::ints. disperses entre les différents livrets. De plus, le jeu

--.-,- :ouble postulat que les joueun possedarent déjà une "cul-
- ,:::re et qu'ils connaissaientChainmail Enfn, il ne comp-

* -, --le trois clææs de personnages (Guerriers, Magiciens et
' ,-,iquels était opposée une galerie limitée de monstres. En

, - , -: rouvoir véritablement jouer à D6D, les joueurs devarent

- - ::oins, à partir des règles "de baæ", bricoler leurs propres

- -. - :anément en inventer de nouvelles Ce qu'évidemment
- . -: d entre eux commencèrent à faire. Et ce que Gary Gygax

-: désapprouvé "Personne, disait-il, ne prendrart au #rieux
. - : -.- : un article qui, pour coner le jeu d'échec, proposerait de

--- r cæes de l'échiauier avec des mines."

- - . : mesure, cependant, que la popùaité de DLD $^ndis-
- ::, irande partie par le bouche à oreille -, Tætical Studies
r : .xrtdessupplémenhofficiels Grelthawk (en 1975) intro-
',. -: la première fois dans le jeu la clæse de personnage du

' -: 3lackmoor (également en 1975) y aiouta les moines et

-,-':ns Les druides ne les rejoignirent qu'avec la sortie du
. 

-nr 
Eldritch lVizardry

, .', de règles encadrant le principe de ba-
, :- derenant de plus en plus 

-1

Mars Ia vérité, c'est qte DED étutdevenu une espèce d'usrneàgaz
d'une incroyable complexité Apù Ie départ de Dave Ameson de Tæ-
tical Studia Rules, D6D était un peu devenu I'enfant de Gary Gygax
qui, en 1976, entreprit de faire un ensemble cohérent et raisonné de
la masæ éparæ des diven éléments déjàpubliés Il lui fallut trois ans
pour mener à bien æt ambitieux prcjet, qui prit la forme de la première

dltion de Aduanæd Dungeon s 6 Dragorw
Problème: àIaso(iedeADtD, DaveArneson ne figuraitpæ dans
les crédih, en tant que co-créateur du jeu Il engagea donc une
ætion en iustice conhe Gygax, qui trouva finalement son dénoue-
ment en 1981 Depuis, Dungeons t Dragorc estlégalement une
création solidaire de Gary Gygax et Dave Ameson

Tandis que Gary travùllutsur AD6D, il demanda à un autre créa-
teur de jeu, Eric Holmes, de réfléchir à une version simplifiée du jeu,

qui ferait office d'introduction à I'univers cré'é Cette version devint
le Basic Dungeons t Dragons, forme sous laquelle la plupart

d'entre nous ont découvert le jeu pour la première fois La grosse

boîte rutilante contenait un livret de règles simplifié qui tentait de
réduire à quelques pages I'immense complexité de DôD, un scé-
nario d'introduction et un sæ de dés C'e$ probablement Ie pre-

mier produit que la plupart des gens qui pratiquent aujourd'hui
le jeu de simulatlon s'æcorderont à qualifier de "jeu de rôles" à pro-

prement parler

Nous étions déiàen1977 Une industrie - certains diraient une
faÇon de voir les choses - était née

Andrew
RILSTONE
Traduction:

Guillzurne
DEIAFOSSE

ToA 16 prlduik iLluslrant cette dnuble

nou onl é1é aimablmnt

Le basic set.

DAVE AR.NESON,
OUVR.EZ LES
GUILLEMETS...
"Le premier jeu qui me
revient en nrémoire est
un petit jeu médiéval,
une période historique
peu exploitée par les
wargames. Les règles
étaient obscures et on
s'ennuyait fernre autour
de la table de jeu. Pour
corser un peu la chose,
Dave Wesley, assigna à
chacun d'entre nous un
but précis sur le chanrp
de bataille. Vous vovez.
le genre d'idée dont cha-
cun se dit : "Ouais ! Pas
con.". L'un d'entre nous
proposa : "Lançons-nous
dans une grande cam-
pagne médiévale; une
demi-douzaine de per-
sonnages différents dis-
posant de peu de puis-
sance, evec cinquante ou
soixante homnres : de
cette façon, chacun
pourre être un chevalier
ou un roi, etc.". Et tout
partit de là. Et nous
nlena au jeu de rôles
proprement dit."

Dave Arneson,
cité par Cary Alan Fine dans
son livre, "Shared Fantasy"

Au centre : les premiers
modules, Ie premier éuan,

les premières fiches de perso.
En bas : le Player et le

Monster en couvertures
souples, la
première

version du
Master en

\ couverturerigiàe.
.<Une induslrie

(...) était née...>

I
!

/ -* t  I*v

--:-: ,ruartàsapropr€
--. 

- --sromrsæde-DâD.

François Marcela -Froidna I
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Lestrucs envfo
morch0nd

à,se parler. L idée étanr en tefmes de ieu et d'implication des
joueun, que ces demien s oublient un peu pour laisser I apuoleà
leur penonnage Probièn:e : comment les encourager à utiliser la
voix de leur penonnage p.utô: que la leur ?

Certains )U panent d un princip simple : tout ce que dit le
joueur, son pnonnage Ie cit el:.si C est séduisant sur le papier, mais
impossible à faire rapætr: en pratrque Imaginez un peu qu'un
PJ samourar æ mene subitelrent à dire : C'est quoi les trua bDanes
que le barbare souharte ne iarrt pa:ær ?"

Une autre solutior: ,paniculièrement radicale) consiste à
annoncer que \ous allez enegstrer la partie Inconvénient : le pro-
cédé va intimider vos ioue:s cui vont probablement toumer sept
fois leur langue dars leur boucr arant de prendre laparole ; le ryth-
me de la partie r a iorcénent : en ressentir. Avantage : la qualité
des échangs s en trourera ce:i:pl&

En outre. ros loueuls \o:i commencer àpercevoir Éellement
lapartie comme un concr,-5 ;. rmprodsâtion Lapemonnalité des
différens PJ se dessinera::e:r et semnt que plus éalistes. Et à la
fin de la partie, iour auru .; s -r emr trÈ rnagé et plutôt inhôituel
des moments forts du rén:-i.r

3 - LE MAçÀSI\- A
ACCESSOIRES

Une autre façon d encourager ros ioueurs à s'identifier plus
franchement à leur prrsomege consiste à leur foumir des
élémens de cosrume ou cies accessoires

Ce qui ne reut pas dire que
vous derez ls puser à rerul
déguisés de pied en

Chaque Mf n'a qu'une ambition :
que chacune des pafties qu'il anime
devienne une espèce de réalité virtuelle
totale. Que ses joueurs n'aient plus
conscience d'eux-mêmes et qu'ils ne fassent
plus qu'un avec leur personnage i qu'ils oublient
le monde qui les entoure et qu'ils soient pris
par le jeu. Si vous êtes le meilleur Mf au monde,
les portraits criants de vérité que vous brossez de
vos PNJ, vos scénârios haletants et vos merveilleuses
facultés de conteur suffiront à captiver vos joueurs.
Mais pour nous autres moftels, Andrew Rilstone
connâît deux ou trois trucs qui peuvent aider...

Vous avez
demandé le PJ,
ne quflElez pas

/\ i vous voulez que vos joueurs s'impliquent

\réettemmt dans la partie, vous devez, avant
lJ toute chose. Ies forær às'identilier à leur

personnage. D'æcord, ie n'est pæ toujours facile
Mais il y a des moyens d'y arriver,..

r - pANrQUp
A BORD :

Le scénario a atteint son point culminant ; le destin
du monde est en train de se jouer. Les PJ sont tendus comme des
cordes àpiano, mais vos joueun, eux, sont tranquillement vautrés
dans leur fauteuil, Ieur canette de Coca à portée de la main.
Étonnant qu'ils ne se sentent pæ plus concemés que çapar ce qui
arrive aux personnages qu'ils incament.

Solution ? Plæez un gros réveil-matin sur la table de jeu et
annonæz avec un bon sourirc : " Voilà. Dars 15 minutes, le réæteur
nucléaire de la bæe du Docteur Funeste va se transformer en
champignon terriblement vénéneux. C'est pæ que je veux vous
presermais... ".

Ce stratagème manque m0nstrueusement de réalisme -
l'urgence ainsi provoquée est totalement artificielle -, mais il
fonctionne parfaitement : vos joueurs commencent à paniquer et
ils vont devoir penser à toute vitesse. Ce petit truc permet en outre
de mettre en valeur les compétences de commandement des PJ
Et vous verrez, au moment où s'égrènent Ies demières æcondes,
comme il rend I'aventure subitement beaucoup plus prenante
pour Ies joueurs...

u - "srLENcE ! oN TouRNE"
C'est un fait entendu : dans une partie deJdR, l'ætion n'e$ iarnais
soutenue en permanence. Les parties les plus intéressantes font
également appel à la diplomatie, au dialogue et parfois même à
un brin de politique. C'est-à-dire qu'elles poussent les pemonnages
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debric-à-broc
cap. Restez simple Si I'un de vos joueurs incarne un cavalier,

foumissez-lui un chapeau omé d'une plume - même sice couvre-

chef, au demeurant ridicule, e$ en plastique et sort d'un magasin

de jouets. Si son compagnon d'armes est un moine errant, donnez

à celui-ci une croix qu'il portera autour du cou
Le but de ces æcessoires n'est évidemment pas de rendre vos

joueurs élégants, mais de les aider à se glisser dans la peau de leur

personnage. Le. cavalier pourra se découvrir et se servir de son

chapeau pour ponctuer ses discours ; le moine pourra quant à lui

effleurer machinalement sa croix pour se donner du courage ou

tenter d'éloigner un monstre en la brandissant à bout de bræ.

Développer ce genre de petites manies permet également de rendre

Ies personnages plus vivants

4 - çRATSSEZ-LEUR LA pATTE
S'ils parviennent au bout de I'aventure proposée, les PJ seront

récompensés : ils recevront, au choix, le trésor perdu d'Atlantis,

un fragment d'un mineral extratenestre trà rarc ou, au minimum,

une médaille des mains du commandant de l'Alliance Rebelle.

Vos joueun, eux, n'aulont rien, sinon quelques misérables points

d'expérience Graissez-leur la patte de temps à autre, ça leur

donnera l'impression qu'eux aussi ont gagné un petit quelque

chose à l'issue de I'aventure. Offrez-leur, par exemple, une barre

chocolatée de forme bizarroïde chaque fois que le personnage

incamé acquiert un certain nombre de points d'expérience
(ou chaque fois qu'il vous fait rire ou qu'il

réussit un exploit, selon le tpe de
jeu concerné). Ce truc aura

également pour effet
at

a'

non négligeable de convaincre vos joueurs que dans
le fond vous êtes un brave tlpe

Àl'inveræ, etbien que baÉ sur le même princrp,

l'idée que les joueurs " s'impliqueront " plus dans
l'aventure s'ils reçoivent un petit coup de règle sur le

bout des rioigts chaque fois que leur personnage est

blesé risque de ne pæ rencontrer Ie succès escompté.

d'Atmosphère !
Bon Maintenant que vous avez réussi à pousser vos joueurs à

s'identifier plus franchement à leur personnage à I'aide de deux

trois trucs pæ très fins, I'étape suivante
consiste à les rendre prisonniers de
l'atmosphère du jeu Vous devez parvenir

à leur faire oublier le décor réel, de façon
à æ qu'ils ne voient plus rien d'autre que

l'univers fantætique dans lequel les PJ
qu'ils incament évoluent.

\
I _ LUMIEFE

TAMISEE
ET MUSIQUE
DOUCE

Dire que I'ambianæ sonore, lamusique -
parce qu'ella influent sur l'humeur des gens - peuventvous y aider,

c'est enfoncer une porte ouverte Vos ioueurs se sentiront plus

bouillonnants d'énergie et belliqueux si c'est Ia Chevauchée des

Wal$ries, de Wagner qui résonne, plutôt qu'un morceau de izz. De

même, ils æront plus détendus si lapièce est faiblement éclairæ que

si elle est illuminée comme le château de Venailles
Assurez-vous, en tant que MJ, que les petits détails de ce
genre jouent bien en votre faveur

Mais si certaines personnes ne jurent que par

ce tlpe de sons et lumières, je me suis rendu compte
que ce genre de stratagèmes ne suffisaient pæ, en

eux-mêmes, à ratituer I'atrnosphère d'un jeu - même

si la lumière d'une ampoule rouge peut vous donner
l'impression d'être sur une planète inconnue et si

une chandelle à la flamme vacillante peut parfois

créer une atmosphère lugubre très utile dans unJdR

d'horreur contemporaine.
Ce qui est certain, cependant, c'est qu'un

mauvais choix en la matière peut complètement

Placez un gros réveil-rnatin
sur la table de jeu et annoncez

avec un bon sourire :
" Voilà Dans 15 rninutes,

le réacteur nucléaire de la base
du Docteur Funeste va se

transforrner en charnpignon
terriblement vénéneux.
C'est pas que je veux
vous presser rnafs... ,,

rère !
rère !
le!
tueule de

!,t
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ruiner l'ambianæ d'un jeu. Esayez, pour voir, de vous pénétrer de
I'atmosphère très particulière du Monde des Ténèbres alors que
" Yellow Submarine " des Beatles retentit dans la pièæ !

Et quoi qu'il anive, tâchez d'évit€r ce genrc de dialogue (de

sourds) :
LE MJ : " D'æcord - est-ce que tu æ réussi ton jet de Avoid

Eldritch Abomination ? "

t E J0UEUR : " J'en sais foutre rien. Il fait tellement sombre
ici que je n'anive pæ à lire le r6ulat sur æ #$p*@&#$ de dé ! "

Z _ ALLE;Z-Y fRANCO !
Je n'ai jamais mmpris pourquoi I'on devaitfaire une différenæ
entre JdR et grandeur nature. Si vos joueurs æ sont glisæs
dans la peau de leur personnage, I'un d'entre eux finira
certainement par se lever et mimer ce que le PJ qu'il incame
esaye de faire. Dans le pire des cæ, il va æ mettre à affronter
un P\J invisible ou taper du poing sur la table sous le coup de la
colère. Si vos joueurs doivent en aniver là, pourquoi ne pas s'en
ærvir ?

Si vous voulez que vos joueun soient captiv6 pæ le
monde imaginafuedanslquel ils6oluent essapz& rcnûe
le monde Él ausi fictif que posible. Ce qui ne signi.fre
pæqwvousdeviezmrstuiredarsrobe jadin urnma4æUe
grandeur nalurc du châæau de Camelot - mais si vous y

Si vos aventuries ont traditionnellement un petit
creux avant ou après une aventure, pourquoi ne pæ

Ivn. Au lieu de discuhr du demier éoisode de Babvlone
5, pousez plutôt vos joueun à æ lanær dars la description minutieuæ
de leun aventurcs et de leurs victoires. Ce petit truc marche [à bien
au début d'une campagre carilprmet aru PJ "defaire ænnaisanæ
autour d'une vene" avant le début du scénario proprement dit

De même, aucune Ègle n'impoæ aux joueurs et au MJ
de rester asis autour d'une tôle. Réaménagez la pièce de
fa4on à æ que le décor conesponde au scénario de la soiÉe.
Si, par exemple, vos joueurs incament, dansStar lVars,læ
membm de l'équipage d'un cargo intentellaire, trarsformez
la pièce en pæserelle de commandement. Une chaise au
milieu de lapièæpour lepiloæ, deux denièrepour le artilleurs
et une chaisepi\otanle devantvohe ordinateurpur le navigahur,

Tant que vous ne l'avez pæ fail vous ne puvez pæ imaginer
quel plaisir il y a à s'asæoir à la plæe du commandant et à hurler
à traræm la pièæ : ''Combien de æmp encore avant que nous passions
en vitese supraluminique ?" (bien enændu, la bande origrnale de
latnlogieStar lvars rclrrntiLrasllr. votre platine CD).

Les joueun se jettemnt au sol quand leur vaisæau æra touché
par un vaisseau ennemi, ils rampront autour de la table tout en tâchant
de Éparer le propulæur supraluminique (si votre mère pæse à ce
moment la têh pur voir si tout va bien, elle pensera immançablunent
que vous êtrs devenu complètement fou, mais c'est là un bien faible
prix à payer pour vivre I'Experienæ Ultime de RolElaying).

3 - B-ROUTLLEZ-LEUR
L'ECOUTE

Mais parfois, tous vos efforts n'y suffiront pas. Certains joueurs ont
littéralement besoin de la Éalité. Ils veulent resænti la faim,la
peur et la fatigue qui tenaillent leur personnage. La partie deJdR
ultime. votre chef d'æuue. devraalosêtrc àmi-cheminentre Éalité
virtuelle et hallucination. Un MJpeut, à I'oææion - et notamment
dans ce cæ précis -, tenter de désta"biliær réellenmt w joueurs

Si votre mère passe
à ce mornent la tête pour voir
si tout va bien, elle pensera

parvenez, ie veux bien de vous æmme lv[. Mais il y a un ifnfnanqUablement qge VOUS êteg riqué leur vie à un moment ou à un autrc.
ærtainnombredepetiteschosequevousïTjj1T:.,. devend cofiplèternilnt fou, rnais ,-] t":.9i",ï.d|-i:-T:"i:: 

l:*l ïl111lll:

l'intégeràl'aventureelle-même?Ditesleurqueæqu'ils --- - PnX a payef pOUf 
-Vfvfg- préféré.Soudain,troisindividusdéguiÉs-

mangenrcon€spondaummudelataræmeorrvronôoo. I'EXpéfience Ultime de ROleplaying àeux"asistans'-surgisæntdansiâpièæ.

J'ai ru des adult€s a$xms pleurer comme da enfanb au coun
d'une aventure et des ioueun :ombrer pur plusieurs jours dans la
dépression aprc une panie Et alon ? Penonne n'a jamais dit que
leJdR ça ærait le pied

Jeplaisanebinsn UâÀ& ErS€n ErS, unl,fl seùit& gliser
dars une aventuæ une dirnu$on rÉiublement effrayante pour ses
joueurs. Mais rcsrez pn-dent l rus r-urlez vous esayer à æ ptit jeu.

Vous ne pmvoqrrez iarnali un traumatisme psychologrque chez
I'un de vm jorrurs & cme manÈne Non, vous prenez un autre
rique : ælui de farn rm bfiie remtisant car lonque ce geffe
d'initiairt ætroue. c * touior-us dars les grandes largeurs.

Si l'ous alez malgrÉ rcur le courage de vous lanær,
vous trourtrez cibos qælques trucs dont i'ai pu constater
I'efficæité

l) Le vaisseau & derlri PJ s écraæ sur une planète inconnue au
cour d'une aventure d'unJdR de rienæ fiction. Tandis que leurs

compagnons fthafardent un plan pourtent€rde la tirerdeæmauv8
pæ, les deux malheureux çi les incament sont enferm6 dans une

pièæ sombre et ne purrnt plus æmmuniquer avæ le
rc*e ù grup ç'au rm\æn & Fûb billeb, qul bansit€nt
obligaoirenrnt par le I[ Cæla n'a duré qu'une heurc
ou deux, mais oortz-moi, au bout de ces deux heurcs,
les deux ioueurs araient I'impression d'avoir waiment

c'est là un bien faible convention, dans la salle de conférence de l'endroit,
persuad6 d'asister à un exposé sur leur passe-tempsprix à payer pour vivre préféré. Soudain, trois individus déguiÉs - le MJ

"Poliæ
Fédérale Inærgalætique ! Nous vous anêtons.",

annoncent-ils "Nous allons vous escorter jusqu'à Alpha Pri
afin que vous rEondiez des crimes commis par ceux de

espèce." Une choæ était sûre en I'espèce : les joueurs

n'ont pæ eu à feindre la surpriæ.
3) Un groupe d'invatigateurs participaient à une

I
a

I de I'Appel de Cthuû52 tout æ qu'il y a de plus clæsique.

' , , un détail pù : le I[ avait négligé de le leur prftiser. De
il leur avait fait tircr "par inadvertanæ" des
pour Gangster !, un JdR se déroulant lui aussi dans
annees 20.

Quand les PJ découvrirent des træes de sang et
cadavres, la joueurs Fnsèrcnt hut naturcllement avoir

à une série de meurtres ou un comolot tenoriste. Pour une
I'apparition da adEtes démens et de leurs Sombres Deites fut
comme une véritable, et ftes inquiétante, sufprise.

EN çUrSE DE CONCLUSTON
Certains des trucs décrits ci-dessus peuvent vous paraître un peu
bizarrcs - peut-être même puérils parfois.

Pourtant, regardez un enfant de cinq ou six ans en train
jouer à "0n dirait que je serais un explorateur interstellaire".
toumevis deyient, dans ses mains, un lzær à pile nucléaire et
iardin denière la main se transforme en foÉt infestft de
mutants. Et pour lui, tout cela est tout æ qu'il y a de plus Éel.

Parce qu'il sait quelque choæ que nous ne savons pas - ou

Andrew
flraduction : Manue]de

Jerenucie tous Ia MJ unpalforcpour lanrsidfu himnæ,
j'aiutil:iseæ moi-màne en tantque MJ et dont j'ai tmté de
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Après les quelques sites chocs du dernier num.éro, jetons en vrac quelques réflexions
et explorons plus avant les méandres de ce satané WEB.

\SÏOfIO.
le vuo qu' i l  est  b ien
- ,.,r nohe demier numéro, on vous parlait de MUDs
, := \100s J'ai bien tout lu, tout compris, eLi'Ltjeté
- . : dérolu sur Astaria Ben c'e$ drôlement chouette

:' i rÈrN \ sont waiment qmpathiques 0n y tmuve une

-- : :,rce tÈs "salon où I'on cauæ" et les chieurs sont
' : -.-: --.€ment assez raru Iæ jeu est d'un heroic fanta-

:a .onlentionnel et les joueurs redoublent de ruses
:' - :r rfls pour monter de niveau chaque personnage
. ,' .::e aflilié à une religion (un alignement) et à une

- - '- je métier (genre : guene, magicien, eh ) Chaque
'-.:,srrtion posède un réæau decommunication sÉ

- - 
. at aiS d'obtenir des renæignements sur n'im-

-: ---.elsuiet lorque I'on commenæ às'impJiçerdans

- - -: :elle guilde Bienentendu,æn'estpastresarnu-

-- . .oir puisque les graphismes sont inexrstants et
:' -i s pzss€ en mode texte 0n s€ croiralt revenu aux

: - :,\entures du début des années 80 Ben croyez

- 
.'.= deux Diablo,ça fait du bien

Astaria : taaît.pond.com\- mu^

\ron rntefnet à moi
---. , irie tout sert à quelque chose, mais rien ne seft

,' .r net est dans le peloton de tête. Malheureuse-
: - . > ,ous lisez ce joumal, il y a de fortes chances

pour que vous soyez intrigué, impliqué ou canément
incardré dans l' Intemet Et ç4 c'est juste que vous êta
regroup6 sous lamention'JoueurdeJeux de Rôles", une
des catégoria la plus fortement équip& en ordinateurs,
modems eteprit de contradiction Toutç4 chez l'lnteme!
vous en trouverez âutant que vous pouvez en avaler.
Seule restriction, parler anglars, parce que nous somm€s
plutôt mal lotis en sites JdR fiançars, tant en quantité
qu'en qualité Mais allez donc nsiter le site de Casus,
c'est Ie genre de trua qu'on peut esprervoir&lore dans
les procharns mois

Casus Online : unttu.excelsinr cb com

"Coco, je veux un topo
sur le tout nouvezu site

TSR. lls ont décidé de se
lancer plein pot dans

le WEB, ça va faire rnal"
MO mère online
C'est ici que cela devient intércssant Pæ à cause de ma
mère, mais parce que le net est à labaæ un instrument
de cornrnunication hon pair E-mail, nelrsgroups, IRC,
et pour les lrais, les mailing-lists, sont autant de moyens
d'engrangerdes mégæ de ragots plus ou moins ineptes
sur I'indu$rie du jeu et de débattre de conæpts aux-
quels vous pensiez être le æul à réfléchir sur ce conti-
nent C'est bien qrnpa, et je vous raconterai quelques
trucs bien croustillants, mais cela serait plus sympa
encore qu'on ait notre réseau d'info français Faites
paser les demandes de création de newsgroups s€ ter-
minantpar ir, de mailing liss, on fera suivre Même
si Ie gros problème des newsgroups reste que n'impor-
te qui peut écrire et lire dedans, on en retire des infos
représentatives, bien que le td préalable s'avère sou-
vent pénible Fût un temps, penonne n'acceptait de
rEondre aux gens abonnés à America 0nline, consi-
déres comme les beaufs du net C'est encore le cæ, mais
il y a tellement d'auha sales tlpa qui ne sont pas chez
AoL qu'on n'y fait plus waiment attention

TSR, InC.
Mon Édæchef m'avaitdit: "Coco, ieveuxun toposur
le tout nouveau site TSR Ils ont décidé de se lancer
plein pot dans le WEB, ça va faite mal" Moi, grand
benêt je me suis dit : en effet, une boîte profesionnel-
le comme ça, æsæiée au média Ie plus cyber qui soit,

çavacræher ..letapote sur mon claner, presque timi-
dement Te iette mon dévolu sur des informâtions toutes

fiaîches sur mon chouchou : Dragon Dice Lapage
de prÉsentation me donne le droit d'obænir des nells sur
la prochaine extension (Swampstalkus) Je ne suis
plus qu'à un clic de souris du nirvâna et,,. là, sur mon
écran 14 pouæs, en 16 millions de couleun et en 640
sur 480 pxels appæaît I'info tant recherch& : "Coming

soon" Juste deux mots, en cæætèrc "Couner", en noir
sur une grande page gnse. À l'heure du multrndiatédé-
rom-cyber-café ça fait peur

Blague àpart (encore que ætte anecdote soit rælle), on
trouve sur Ie sib TSR tout ce qui conceme les jeux mai-
son, même si, cofiime nous l'avons lu ci-desus, tout
n'estpæwaiment à jour 0npeutdonc admircrle calen-
drier des sorties 97, les enata des produib TSR (en par-
ticulier,{D6D), ainsi qu'une foule d'idées et d'aides de
jeux pour tous les jeux de rôles de la frrme les FAQs sont
préænb comme de bien entendu et la liens avæ d'autres
sites officiels sont légion Espérons qu'apù un début
h6itant, les contributions soient de plus en plus nom-
breuses et que le site atteigne donc Ie nirvâna auquel il
pouvzrt pÉtendæ. Cela montre en fart que touta la mai-
sorn d'dition, arsi dlèbrcs et riche soient elles maînisent
encorc mal æ médiatrÈ avanfgardiste Pourprour.ermo
dires, jetez donc un coup d'æil sur le site Wizards of the
Coast, c'est encorc un særé moment de solitude
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Dans les ieux de rôles d'horreur contemporaine, les Pf doivent plus souvent lutter pour
rester sains d'esprit que pour rester en vie. Mais qu'advient-il lorsqu'ils franchissent la
mince ligne qui sépare santé mentale et folie ? Lind* Fowler a pris ses gouttes avant de
faire le tour de la question...

Un des travers les tê I\ ourunioueurdeJdR,ils'agitsarsdouteduplusgrand
pluscurieuxaes {, t-f 

challenSe"rolElayinguaque":incamerunpersonnage

rôlistes consiste f 5f f qui, pour une raison ou une autre, a complètement

inventer toutes sortes de C perdu la boule. Cette situation paradoxale, qui vous

(mai 1987) pour simplement plus partie du groupe d'investigateurs. Ce n'est pæ

quelques trouvailles de fordment la meilleure solution - bien entendu, si le PJ en question

toute beauté, dont la lys- reste prostré dans son coin, un fllet de bave à la commissure des

Règles de Base de
cun-ps,y a plein de 494ryP -LA pANIQUE

trucs merrents... EST DE LA pARTIE...
Un personnage ne bæcule pæ dans la folie du jour au lendemain :
dans les JdR, cet état trouve le plus souvent son origine dans une
phobie légère - le PJ a vécu une expérienæ traumatisante, qui a
imprimé au plus profond de lui une
peuren rapport avec l'événement. S'il
a été grièvement blessé par une
araignft ou s'il a vu des araignées æ
repaître d'un cadavre, par exemple, il
développera - mais vous I'aviez Mjà
compris - une peur irrationnelle de
ces charmantes bestiola. Cette phobie

Un PJ souffrant
d'arachnophobie sera

tétanisé à la sirnple iclée
de clevoir entrer clans

un bâtirnent un peu ancien

et parfois même à sa simple évocation Un PJ souffrant
d'aræhnophobie æra tétani$ à la simple id& de devoir entrer dans
un bâtiment un peu ancien. uniquement parce qu'il risque d'y
trouver des araigndes
En bref, si vous incamez un PJ aneint d'une phobie aussi bæique
que I'arachnophobie. faites en sorte que votre handicap mental

apporte un plus à la partie en cours. sars prdre de vue votre proprc

satisfaction Ne vous bomez pæ à "jouer" cette phobie de façon
mécanique quand le IIJ vous décrit une scène impliquant une

uaignæ,metnz-la en scène dà que possible

TRUSTNOI
IæsJdR d'honeur recourent sou\tnt à une autre maladie mentale
clasiçe, maisplus grare que lasrnple phobie,laparanoiâ Làencore,
s'il n'est pæ fonÉment evident d'interyÉær un PJ paranoiaque, æla
rcste néanmoins possible au prlr d'un ptit effort. Ia meilleurc chose
à farre, si le PJ atæint ne subit éridemment pæ un trailement datiné
à le debarrasær de sa paranola consiste à commenær avæ une forme
trà légère de æ mal, quivaunpirer au furet à maurc que les craintes

du PJ affecté prendmnt forme (comment pounait-il en être aut€ment
dars unJdR d'honeur ?) Dans ses forme les moins grava, I apuanciia
n'est pæ trà différenæ d'un pesimisme un peu appuyé - le PJ a le
sentiment insurmontable que quoi ç il fasæ, il ne parviendra j amais
à Éusir æ qu'il a entrcpris (quoi que æ soit d'ailleun) ou qu'il v4

de toute façon, se retrouver dans une situation qui l'empêchera de
participer de façon active aux
événemenb aruquels les auhes PJ vont
êtrc mnfrontés. Si l'on demande à un
PJ souffrant de paranoi? s'il est en
mesure de se rendre à tel endroit dans
tel laps de temps, il rcpondra qu'ii at
sûr de ne j amais pouvoir y aniver - le
monde entier est contrc lui et il n'y a

peut æ manifester sous plusieurs formes en cours de partie. Bien
entendu, le penonnage poussera un cri d'honeur et bondira sur
la table laplus pmche si une æaignée traverse lapièæ qu'il oæupe
- effet bæique de sa phobie Mais une peur ausi inationnelle qu'une

phobie aura également d'autres manife$ations, beaucoup plus
profondes.
Ainsi, un PJ réellement atteint de phobie va-t-il finir par être
complètement ob#dé par la cauæ même de sa peur, quelle qu'elle

soit. Si vous êtes Strifié à l'idæ d'aller chez le dentiste, pæ exemple,
vous risquez de pæær de longues nuih blancha à la æule id& que

vos dents sont peut-être en train de se creuær de caries ou d'être
poursuivi jusque dans votre sommeil par des cauchemars à baæ
de dents branlantes qu'il va falloir anacher ou de douloureuæs
séances de soin, à grand renfort de fraise dentaire. Quand un
personnage souffre d'une phobie, ælle-ci doit faire partie de savie
quotidienne - il sera pris de panique s'il voit I'objet de sa phobie,

rien qu'il puisæ faire pour changer æt éat de choses.
Si elle est plus grare, la paranoia se manifestera un peu difrércmment.
ft n'at plus "le monde" qui s'oppoæ d'une manière aveugle au PJ
concemé, mais "eux" qui veulent en permanence lui mettre des
bâtons dans les mues À æ stade de I'affætion, le pauvre pemonnage

est convaincu de I'existenæ d'une conspiration à grande fthelle, qui
gangÈne le monde tel que nous le voyons - lui seul connaît la vérité
et t€nte donc en permanenæ de persuader les autres de I a réalitÉ, de
ætb menaæplanéhire dont il ne putvenir àboutseul. Toutparticip
alon de cette conspiration mondiale, fomentæ par de mystérieux
gmupa, unepuisanæ extrat€r€sh€ ou quelque divinité malfaisante.
Même les événemens les plus banals sont vécus - et interyrétes - par

le penonnage à la lumièrc de sa paranoi'a et dans quelque dircction
qu'il æ toume, le PJ est impuisant. "lls" vous apionnent pæ le biais
de Ia télévision, "ils" cornaissent vos moindra faits et gates et on
ne peut absolument rien faire pour y mettre fin. Si vous avez déjà

10
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' lÉàParntnit (\tei.EndGama), vousdewconnaîte le gimmick

I'e faites confianæ à penonne" : rien ne saurait être plus ræl dans

+prit d'un PJ atteint d'une pæanoi? lourde.

LE N{oNDE N'Est qu'rlr,usroN
-: un jour vu un homme dont I'occupation principale consistait à

::ser à grands coup de pid un chat invisible dans une rue pasante.

-.'ornpofiementest 
typique d€sschizophenes - sans doute lamaladie

--tntale la plus difficile à int€rpÉter dans unJdR -, qui souffnnt en
--r^nanenæ devisionsetd'hallucinaions. Contrairunent à lacroyanæ
::-'rmune, les schizophrènes ne souffnnt pæ obligatoirement d'un

irioublement de la penonnalité (affection qui at plus murante chez

rs naniace@ressifi), mais crrcient viue dans un unircrs ind@dant
r.ri leurestprcpre, "la réa\té" n'étantqu'une illusionparmi hutes

-t.les çi les affætent. Dans I'univen tres patrct:lier del'Appel de

-ùtlbu ,tnpmrnage souffrant de schizophrénie vena dans chaque

?- et chaque P\| un disciple de Cthulhu. Iæs schizophrènes sont

:=llement persuadés que leurs hallucinations sont réelles qu'ils
-:oliqueront bien volontien à qui le leur demandera leur venion de

-: ruitd', quand bien même il s'agirait de rErésenann des autoritA.
:utile de preciærque æ genre depenonnage peut trb vite se É\Éler

.Énant pour les autres joueurs. À moins qu'il ne devienne une apèæ

= bouc émisaircpadait.
j ruc pour parvenir à interpÉter un PJ (ou un PN) souffrant de

siùophÉnie consiste à agir comme un excentrique - prcnoncer

:a phrases sans aucune apèæ de rapport avec les questions poséa

- ; I a conversation en coum, agir de façon totalement incohérente

=: mpévisible. Malheureusement, cetexercice ne peut jamais être

de longue duree : le MJ ou le joueur qui I'incame ne vont pæ tarder
àle mefire sur la touche. Donc tâchez de lefaire durer ausi longtemps
que posible sans bouder votre plaisir.
Évitez canément en revanche les forma la plus Srieuses de maladie
mentale. S'il est pratiquement inévitable qu'un PJ de I'Appel de
Cthulhuunpeutrop fouineur ou sur le point de découwir une des
créatures les plus importantes des mythes lovecraftiens perde
complètement la tête - c'est un risque que prend en conscience
chaque investigateur -, incamer un PJ que I'on doit enfermer pour
le protéger contre lui-même, et assurer par la même occæion la
sécurité de tous les autres, pÉente peu d'intéÉt Faire intervenir
la folie dans lesJdR d'honeur, pourquoi pæ, mais uniquement
quand æt éat particulier peut apporter quelque chose en termes de
jeu ou quand æla permet à un joueur d'interpÉter son penonnage
d'une façon totalement différente.
Un intermède de folie puts'aÉrerprofitable en ærmes de roleplaying
- cela donne en effet la possibilité au PJ affecté de bousculer les
habitudes du groupe auquel il appartient, de "se lâcher" pendant
un moment, puis de rwenir, apres sa guérison, à une attitude moins
exutÉante qui conviendra mieux. Et il anive souvent qu'un ioueur,
qui a dû pendant un temps simuler la folie de son personnage,
retrouve ce demier guéri avec un enthousiæme renouvelé. C'est -
notamment - pour ætte raison (et, bien enhndu, parce que I'exerciæ
peut s'avérerplein de surprise) qu'un MJ ne devrait iarnais emp&her
un joueur de continuer à interpréter un PJ qui a "lâché la rampe",

Linda Fowler
ffraduction : Docteur Maboul)

-ZÊ Souvenez.-vous
Jg bren que la tacon
É t" plus gratifiinte
de devenir fou est d'y
parvenir graduellement
- laissez les peurs
et les angoisses qui
habitent votre person-
nage se structurer
lentement dans son
esprit avant qu'il ne
perde complètement
les pédales et n'ait
l'écume à la bouche.

tL
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Les scores
Pou" obfenin h rpfe necfrercfree, lorce 1D1O et lis le
fof. Joue oussi lorgfempO gue fu le desir€g 0idm : merciEen

Score 10110 uit ponîoif. Top rubotoulte,
fu mufeg dons fon slop.

Score.9/10 lxcellenf pnoduif.
Pon dqnçfqlogg fu kiles à dohf'.

Score 8/10 borr produif.
Oui... oh oui...

Scofe 7/10 Bon prpduif. C'egt boh coco,
lôche-1e...

Score 6/10 hçsr- borr produit.
Wj7r- !

Score 5/10 uif nrcyen.
Au débuf, go pigue qux yeux...

Score 4/10 uif tuès Dyoryeh.
BlunP...

Score 3/10 is pr€duif.
De d,q ef dorB le rroin.

Score 2/10 9 hctwoig prpduif.
A poç borr'o beurt.

Score 1/10 uif cofoefnophigue.
Touti pounni Fqoug genbo.

1-s9 Foduifg p{gehteg dorc backsab sohf fcus

identifbç p4" uh petif deg9ih rûighoh ioul'plein:

s'enferment
déchirent iusqu'à ç

seul poignard
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NOMINE
r-es fronçois ou topis ?

0n rctrouve ici la formule qui a si bien fait reæt-
te dans les jeux Whit€ Wolf (et en particulier dans
Mage) de règles "forçant " les joueun à rupec-
ter leur rôle.
Mais la comoæaison avæ le Msnde da Tsnèhres
s'arrête là. 1fl n'est pas un jeu sombre et le
nombre de termes imagés qu'il emploie est tout
à fait raisonnable.
La différenæ majeure entre IN eT INS/MV Iient
au fait que la composante matérielle (ænestre)
des penonnages célestes - anges et démons - n'est
pæ laplus importante.
Iæur corps peut être détruit sans que celà leur
cause trop de soucis. Ils en façonnent simple-
ment de nouveaux - la plupart d'entre eux ne
possèdent pæ les corps de mortels comme dans
INS/W.
Un être céleste n'est plus amnésique sur Terre et
peut donc y rencontrer de vieilles connais-
sances. Il peut égale-
ment

célestes peuvent être liés à un Mot (l'ange des
Scouts, le démon des Petits Retards), comme
leun supérieurs, et obtenir des avantages - et des
devoirs - relatifs à ce Mot.

Nornbres
Le système de jeu, même s'il conserve le d666,
est légèrement plus complexe que I'original et
hérite un æu de GIÆPJ. les différences abondent
dars tousles domaines mais les principales sont :

t Sur Tene. les démons sont maintenant aussi
puissants que les anges, une puissance æsez voi-
sine de celle des mortels mais sans commune
mesure avec celle de leun suoérieun.
f La création de penonnage ni comporte plus de
caractère aléatoire. La plupart des pouvoirs (à
part ceux relatifs aux familles et aux superieurs)
sont communs aux anges et aux démons.
f Une dépense d'Essence (points de pouvoir) ou
une disonanæ dans la Symphonie (par exemple
en tuant un humain ou en faisant intervenir son
supérieur) ont des chances d'être rEérées par
des célestes voisins. Soyez discrets.

a ;roilà des années que SteveJackon Games
l/ nous promettait la sortie imminente de
U I'adaptation USd'ln Nomine Satanis /

."!agna Veritas.On peut comprendre les raisons
:e ce retard. Derek Pearcy, l'auteur, a en effet
ræompli un travail dantesque.

Larnentations
-0h non ! Il n'a rien compris ! Ce n'st pæ du
butça ! Mais qu'est+ qu'il afait ?"
Les ioueurs |'INSM
mnaîtreleru
,izùre(lN

unl-
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Retour des qronds ANCICNS

Dispo

150 F environ

Vient ensuite une petite séance de calcul
avec la détermination de la taille et du
poids du personnage. qui permet d'éva-
luer ses points de coups, ses points de
fatigue, sa capacité à p0rter ou soulever
de lourdes charges et enfin son horosco-
pe, son âge et ses traits physiques.
Reste à sar,oir ce qLre le pelsonnage sait
faire
0n commence par choisir une vocation
parrni les cinq grands classiques que
sont le Guerrierl le Voleur, le Clerc, le
Mage et I Arenturier; vocation fourre-
tout permettant de faiLe tout et n'im-
pofte quor
Ces r,ocations ouvrent I'accès à cer-
taines compétences en fonction de
spécialisations éventuelles dont le
score dépend du nombre de points
d'erpéLience dépensés
Le choir des compétences n'est pas
très aisé. surtout quand vous avez
la possibil i té d'apprendre des

choses aussi utiles et passionnantes que la
Culture de JaLdins. l Enluminure ou encore la
Poterie.

La résolution de test s'effectue à l'aide de
3d10 Les deur premiers déterminent un
pourcentage et donc la réussite ou l'échec de
I'action envisagée, le troisième servant à pré-
ciser la qualité du résultat. Ce système est en
apparence simple et efficace. Tout se com-
plique lonqu'il s'agit de calculer les chances
de succès finales, qui dépendent des caracté-
ristiques directrices de la compétence, du
niveau atteint, de la difficulté de la compé-
tence (de 1 pour le Calcul Mental à 7 pour la
Perception Auditive) et d'éventuels modifica-

t
.{
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Jeu de rôles
rnédiévaf fantastique en anglais
pubfié par Highlander Designs

frès exactement vingt ans après la sortie
I de la première édition chez FGU,

Highlander Designs nous ressort une troisiè-
me mouture de Chiualry and Sorcery (voir
I'encadré pour I'historique complet du
jeu), sous la forme désormais classique
d'un livre de 200 pages cartonné souple,
couverture couleur et intérieur noir et
blanc
Premières constatations à I'ouverture du
jeu : en vingt ans, ils ont fait des progrès
sur la mise en page, mais pæ beaucoup
sur les illustrations. Ces dernières sont
peu nombreuses, toutes petites et sou-
vent pompées sur des dessins 0u gra-
vures Renaissance.
Le texte est dense, trop dense D'autant
plus qu'i l  est "agrémenté" d'un
nombre incalculable de tableaux et
de listes qui rebuteront définitive-
ment le novice *.

Mais de toute évidence, CtS ne
s'adresse pas aux novices du JdR.
Aussi, prenons notre courage à deux mains et
plongeons dans les entrailles de ce jeu.

d6J se démarcue de la nroduction courante
du JdR par l'absence d'un univers de jeu défi-
ni servant de support aux règles
0n y trouve des règles permettant de simuler
un univers médiéval-fanlastioue avec ses
guerriers, ses voleurs et ses magiciens, mais
pas le moindre commencement de description
d'un monde ou d'une société. 0n trouve bien
ici ou là quelques conseils écla:.ranl le lecteur
sur la manière d'intéerer tel ou tel élément en
fonction de l'arrière-plan qu'il souhaite don-
ner à ses narties.
il se dégage toutefois de I'ensemble une nette
prédilection pour un médiéval-fantastique

nettement insuffisant pour envisager de jouer
rapidement et le maître du jeu aura un gros
travail de création à fournir pour étoffer I'uni-
VETS.
Signalons par ailleurs qu'aucun scénario ou
embryon de scénario n'est proposé au lecteur
et que même les habituels conseils de jeu sont
pæsés à la trappe.

Des règles, donc, rien que des règles.
Mais quelles règles !
Pour donner une vague idée de la complexité
byzantine de celles-ci, sachez qu'il nous a
fallu environ une heure pour ébaucher la
création de deux personnages, sans pouvoir
entrer dans les détails, genre magie ou histo-

plus
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plirs décl
., . rs en plemier et ainsi de suite par ordre
-:-: r\si1nt Bien sûr, chaque action, attaque,
,: : tli ntouV€tllent ou autre coûte un cer-
',.. ' . :romble de points.
: .',Lutique, le maître décompte les points
, ,::.r(r 'r (nn curseur est d'ail leurs imprimé
,. : ri feuille de personnage) et chacun agit à

ronrent donné en fonction des poir.rts
-:. ::tSéS et disponibles
: :',stème est, on le conçoit, assez réaliste
, : l :r rnesure 0ù sont pris en cornpte des
.-.:Lr|s auSSi variés que la taille des armes,

@ gûùatd
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et de points'de fatigue perdus, â$a'i-
sonnés d'éventuels coups critiques

La magie n 'est  pas oubl iée.
comme dans tout bon JdR rnédié-
val-fantastique qui se respecte
Deux types sont disponibles : les
Actes de Foi, pour les clercs et
autre héros "chrétiens", et la
magie "rnagique" à base de sorts
de niveaux différents
Malgré le petit préambule sur les
Actes de Foi, précisant qu'ils ne sont pas seu-
lement applicables à la Leligion chrétienne
mais peuvent être adaptés à d'autres
croyances, tout cela sent bon son catéchisme,
avec ses Prières, ses Messes et ses Miracles plus
ou moins importants
Les mages se taillent la part du lion pour ce
qui est du surnaturel. Chaque mage peut
suivre sept modes magiques différents, des
druides aux thaumaturges, et a accès à 13
méthodes magiques, comprenant notarnment
la magie élémentaire, les illusions ou les
sceaux
Hormis pour sa complexité d'apprentissage et
de mise en æuvre, la magie ne propose pas
grand-chose d'original : des listes de sorts de
différents niveaux et aux effets variés Des
règles sur la création d'objets magiques et de
focus apportent une touche de "réalisrne" à
I'ensemble, mais 0n est quand même loin
d'Ars Magica.

Abrégeons nos souffrances et concluons En
1977 ou en 1983, Chittalr)t était un jeu origi-
nal, qui sortait des sentiers déjà battus du jeu
de rôles pour apporter une touche de réalisme
et de simulation aux règles rigides et souvent
illogiques de Donjon

En 1997, Vampire elArs Magica sont passés
par là, AD?D a fait plusieurs fois peau neuve
en proposant des univers originaux et bien
conçus et n'importe quel JdR français ou
étranger propose au moins une ébauche de
monde et uu vague scénario pour permettre
de commencer rapidement à jouer. d6J, non.
Que retenir de ce jeu alors ?
Rien justement, et c'est le problème Lutil i té
d'une troisièrne édition qui ne change rien
aux orécédentes et en retire même certains
des éléments les plus intéressants (les règles
de gestion et de construction de fief, 0u enco-
re la rnagie élémentaire), qui plus est sans
prendre en compte l'évolution du jeu de rôles
en général, apparût rien moins qu'évidente.
CES est un OVNI issu d'une éDoque révolue
du JdR où celui-ci était un loisir ionfidentiel
qui n'atti lait que quelques matheux. I l
n'était vraiment pas nécessaire de l'exhumer

Arnzud Bailly

L ook:
S ystèrne cle jeu :
Gl ualité du texte:
O riginalité:

x Ne neculonf devont oucuh gocnilice,

1-16u9 ovohg compfé IeS fobleoux poun
voug : il y eh o exoctervrent 171 J
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Hommes lézards

e second supplément pou'r Wthttmmer
testé dans ce nunéLo est le plus oLigrnal et

le plus étor.u.rant paru depuis longtenps. Il décLit
eneft'et ur.re race qui n'a iamais vraiment été
abordée dans les éditions récentes du jeu et c'est
avec bonheut'que I'on découvre toutes ces nou-
velles créatures écailleuses ott
gluantes
Le monde des
reptiles étant tÈs
liche, on tlouve
bien enterrdu des
tas de bestioles
toutes plus coloÉes
les unes que les
autres, avec quel-
ques dinosaures pour
faire bonne mesure

a BLetonnie est ur.re natior.r qui privilégie les
héros plus que tous autres types de tfoupes.

Et c'est ceitair.renent pour cela que ce supplé-
ment en contient tant. Mieux encore, le nonbre

Bretonnie

de héros utilisables dans une
armée est de 75% du budget
total (paL rapport aux 50%
nonnaux.) et il est donc évi-

. dent qu utle amlée breton-
, nienne sera compacte et
\ puissante. 0n aurait tort
\ -de 

se gêner' : elle est
\. conçue pout'cela. La
\" cavalerie composant la
) majorité des troupes

rcstantes, 0ll se feÏrOu-
ve avec simplener.rt quel-

(Duc
le bor

de Suliman le sanæin, Jules

Supplément en français Pour JRTM,

édité par Hexagonal sous licence ICE
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f mduction du stqrylé-
I nrent anghis /orzls o/
Xlicldle-Eurllt Vol I, Vukrr et
lllûiAr ttlite, des , \jalas et
des N'laTats Btzwo, votts
avez tlouvé ! Les ValzLL sont
les preniers êtLes crÉés pat
Elu LUnique, poul I'ztssis-

ter dans Ia cr'éltion du monde et le développerlent dLr
chant qui devait donneL uaissauce aux Tet'r'es du
X'lilieu, Endol en Quenvt Pantti eux, se tlouvalt irli-
tialement tr{elkor; qLri fut déchu poLtt avoir voulr't
ilrlrcser sa ploprt vision de Ia cré',rtion et devint
NloLgoth, I'Enreni lvec utt E nlLjttscule
Si les Valar sont les soli$es d Enr, les ]larars folment
I'orcliestre, simillirt en Ititltttt lltl\ ptetltiex tltais
d'une puissance inférieule Cotutle eux, ce sotlt de
puls esplits qui s iltcalnent poul agil sut Endor et
accomplil la volonté d'Enr et des \alar Les plLrs
célèbres des IlaïaL sont Gandalf et Sarourlane,
menbles du gLoLrpe des lstal'i, Sauron, le lieutenant
de N'loLgoth ou ertcore Ie Balrog de la N'lotia
\bus rctloll\€lez dîns ce supplénent tous ces PeNOn-
nages, tirés dt Seigtteur rles A/l/lealr.l et stutout du
Silntnrilliotr el des (i,tttles Ittrtchei'y's, atec bien sûL le
nécessrile pouL les intégreL dxns \otle canlPaglle de

JRT)t otr de Roleausler : hi$oLique, personnalité,
pouvoirs et cxlactéri$iqLres Ce qui rlous pemlet d'ttp-
prendle, au prssage, qlle Gandalf est urt mage dr'r
80ènre rt irelur et Stt lrolt ,  dtt  240èttte
Â notre alis, I'intéÉt de ce sLrpplément Léside dans la
synthèse historique qu'il pLésente sttt' Ies gtandes
pnissances d'Arda et d'Endor et dtns les ditÏërents
attLibuts et objectifs de cltlcune d entre elles Il est
peu pLobable que des aretltLtLiets soient xnlenés à
combattre un joul Llntô ou L'ngoliutli, aussi letlts
caf actéristiqnes sen ent-elles plus d' indications théo-
Liques que d'évaluation léelle Cela dit, voilà un sup-
plérlent utile qLri conltlète p'.u le haut les irlfortla-
tions dont diryose le ntrître sut les Tertes du tr{ilieLl
Finissons sut une petite critiqLle de Ia nise en page et
des illustlations. un pelt sombles à notre goût, eu
égard à I ambilnce metreilleuse æsociée habituelle-
nent àJRT}i
Arnaud Bailly

Kicker Pack pour Dragon Dice êdilé par TSR
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Le tout est baigné
dans une atmosphère "inca" du plus bel etÏet
(la deuxième de couvelturc est pour cela remar-

des reptiles et des dinosaures pemettait certai-
nemeÀt de créer plus de troupes que les neuf

ffpa presenlés. II manque certainement un gros
dinosaure camivore, une tortue porteuse de
troupes, des seryel.tts géants (ou des hommes-
seryents), tous présents dans les gammes de

oues Detites ur.rités d'archeLs ou d'honlmes
d'aLrnei corlme chair à canon.
Cela sinrylifie la conception d trne anlée et fait
qu'elle coûte géttéralentettt tttoitts cltet qu'utte
autre ( Lrrr avatltage ce|taitt). Et les héros iuste-
ment. tarlons-en.
l ls ne sout pas obligatoirenterrt puissants. i ls
sont surtout terriblernent originaux, revisitant
les poncifs moyenâgeux de Ia manière la plus
amusante qui soit. 0n retrouve ainsiJeanne
d'tuc 0eanne de Lyonese), Robin des bois (Ber-

trand ie brigand), tttorgane (Morgiana la fée)
0u d'autres individus aux noms fort évocateurs

LilTi:i"ïffi,
Dr'ce nous ptopose de
découvril les habrtants des
rnallis de ce rroude défini-
tivement bien peLrplé (à peine les !'elals sont-ils sortis
de leuLs fbLêts natales que les swampstalkers débou-
lent) Les dés conmuns sont des hLtntaius presque
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I e saviez-vous ? Lesoace virtuel
Lrtt.n fait une déchirure de [a

'éalité, une grande faille étonnam-
:uent longue où I'on ne peut accéder
:.re par ordinateur interposé (bon,
-:sons par foci culturels). Là-bæ, c'est
,t paradis : des océans de bitmaps et
.:q nrega-octets se frayent un chemin
'-',.ruL offLir une alternative au para-
::gme imposépar la technomancie.
-erLes de fiiches, æile des rebelles et
rtri risionnaires, les environnements
-.qitaux sont explorés par des Adeptes
:rtLrels marginaux, par quelques
:rqénieuLs du vide en manque de
:: rr.rçelles frontières . c'est tout un
::' rnde qur vit et qui nspire, dans une
.,rbiance décadente à souhait. Ce
..:pplénrerrt. épuisé en américain,
::::Lis réirnprimé dans le premier
::JLreil des "classics", n'est pas un
:,-,rf d oeuvre mais il reste parmi les

; i I lerrLs consacÉs à M a ge leu qui

- .::r-:s, c est à peine si celtains possè-
-.. .. .:es langues fourchues, des griffes

-:) \eux de reptiles. Les dés peu
- . .:::uns sont des semi-lézards et ne
- .-:.nt plus grand-chose de l'être

. .. ,::r Les dés lares sont les abomi-
: .: çt sont d'énomres créatures rep-

' :..-rE: \l:tis ily apire, puisque les
. .:.:rs sont eucore plus gLands, attei-

- .., :uelqr:efois l5 mètres de longou

- -,,.: Les repÉsentants de cette race
' -- .:::1 des avantages dans les marais
:' : ..' :nl utilise| des sorts spéciaux en

-. -: ,Ëurs pOuvoirs de mutation (ils

- 
: r:s dés advenes en augmentant

. . :. .:t trille des troupes à votre dis-
. ' .. Plnui les sorts les plus puis-
: :. Deut citef Ia Black Rain (pluie

Si I'essence même de l4age reste, à
mon sens, très éloignée d'un style
cyberpunk, 0n peut se laisser sédui-
re par les implications théoriques
d'un tel univers sous-jacent, où la
toile de la réalité et certains mlthes
inconscients coexistent de manièr'e
souvent imprévisible. La présenta-
tion, tout à fait dans le ton, rend par-
faitenent lisible ce qui, autrement,
resterait d'une insondable com-
plexité. Un bon supplément, à réser-
ver aux puristes digitaux.
Thierry Rousselet

acide) qui gêne les troupes se trouvant
dans les marais ou sur les côtes en divi-
sant par deux leur sauvegarde (c'e$ le
Droment de frapper à cet endroit plti-
cis) Le Bloodlust (folie fuLieuse) peL-
met aux troupes adverses de se fiapper
elles-nêmes (rien que ça l) La sinple
Diseæe tnaladie) tue des troupes et les
enterre, même si elles ne sont pæ bien
chanceuses En résumé, avec un thème
accrocheur, TSR nous propose une
extension un peu trop déséquilibrée à
mon goût (et qui incite à acheter beau-
coup plus de dés que d'habitude pouL
bien bénéficier de la capacité spéciale
de mutation)
cROc
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1 es vieux se portent bien, merci pour eux.
LLa vénérable maison de Baltimore, en quê-
te d'un repreneur si l'on en croit les rumeun,
nous sort un nouveau jeu historique de der-
rière les fagots que nous nous sommes
emoressés de tester, la salive en bouche et le
cæur battant.
En bref, chaque joueur dirige la destinée d'une
grande ville commerçante dont I'objectif est
d'acouérir un maximum d'Avancées Cultu-
relles. Laire de jeu représente l'Europe divi-
sée en zones nroduisant éventuellement des
marchandises, rlus les Indes Orientales et
Occidentales. oràduisant deux ou trols mat-
chandises et symbolisées par des zones hors
carIe.
Pour espérer gagner, il faudra maîtriser les
différents moyens à votre disposition, dans le
but d'acouérir le maximum d'Avancées Cul-
turelles rèprésentant les grandes découvertes
de la Renaissance européenne. Ies pions æhe-
tés à la fin de chaque tour permettent d'es-
pérer conquérir de nouveaux marchés sur le
plateau de jeu, les cartes Hist0riques vous
aident sous forme de crédits pour I'achat
d'Avancées (les Personnalités), de cash (les
Marchandises) ou encore de Supériorité Mili-
taire (l'Armure, la Poudre), les Avancées,
enfin, accroissent vos possibilités (pour la
navigation par exemple).
Laplace manque pour décrire ici toutes les
richesses de ce jeu, mais deux points souli-
gnent la finesse des règles. Les combats tout
d'abord, qui privilégient la défense et Ie ioueur
le plus faible en termes de pions : plus vous
avez acheté de pions au tour précédent, plus
vous iouerez tard dans le tour et moins
grandês seront vos chances de remporter les
cOmbats
I Index de Misère ensuite, qui croît si vous ne
payez pas une somme proportionnelle au
nombre de cartes que vous avez en matn. La
valeur de cet Index est soustraite à votre total
de fin de partie, et peut vous faire éliminer si
elle est trop importante.

Les seuls reproches que nous puissions faire
àAge of Renaissance serail dans la présen-
tation, un peu c/ eap pour rn ieu de ce niveau.
La qualité graphique de I'ensemble est cepen-
dant correcte, dans des tonalités sombres et
médiévales à souhait.
Un avertissement s'impose : fans de ieux

ieux Avalon Hill. il sait allier des mécanismes
simples, une grande richesse tactique et stra-
tég(ue et une reconstitution historique de
qualité.
Linvestissement en temps - et en argent - n'est
pas négligeable, mais que pèsent quelques
heures devant le plaisir de voir une stratégie
soigneusement élaborée depuis le premier tour
vous octroyer la victoire, sans parler de Ia ioie
de se faire des ennemis irréductibles en tra-
hissant ses amis.
Un must pour les fans de jeu de plateau I

Amaud Bailly

L ook:
C nrte des règles:
G ornplexité:
O riginafitC:

Nornbre de joueurs
optirnum:6
Durée: lheureet
dernie par joueur

æ:.trî*à ffiq ifHt ru.1"-;:;

Deux wargames napoléonlens en françals,
traduits de I'arhéricain €t
édités oar Tltslt Édltlons
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ô aluons lanais-
r) sance d'un
nouvel éditeur de
wargames fran-

çais, fait d'une
telle rareté qu'il
est à marquer
d'rrnp niprrp

blanche dans
res annales du
milieu ludique
hexagonal (jeu
de mots !) Tilsit
Éditions nous propose pour ouvrir le feu la traduc-
tion de deux jeux récents de chez CIæh of Arms,
société bien connue des grognards pour le foison-
nement et la qualité de sa production.
Et ils ont eu la bonne idée de commencer par deux
jeux simples, abordables par des débutants et sur-
tout assez originaux puisqu'il s'agit de simulations
opérationelles des campagnes de Pruse en 1806
(léna) et de Belgique en 1815 (Waterloo)

Les deux boîtes se
distinguent tout

élégant, où nous
n'avons piN man-
qué de déceler la
patte d'un éditeur
français deJdR,
j 'ai  nommé
Multisim. L in-
térieur est à
I'avenant,

d'autant plus que, dans un louable souci d'écono-
mie, les cartes et pions d'origine ont été repris et
c'est tant mieux
Les règles et tableaux sont clairs, bref, I'ensemble
fait sérieux et professionnel (suivez mon regard)
Les deux jeux utilisent la même échelle de simula-
tion (un hex représente un kilomètre, un pion une
brigade et un tour 2 heures réelles) et le même sys-
tème de règles
Ce dernier ne propose pas de grande originalité
(genre mouvement - combat - à toi), mais offre des
posibilités stratégiques et tactiques intéressantes
par l'utilisation de mouvements hors cartes, I'obli-
gation pour les coalisés de bouger en fonction de
lieux de ræsemblement, et surtout la possibilité de
jouer à trois ou quatre ioueuls
Tout cela, ajouté à la faible densité de pions eu
égardàlataille des cartes, mettra à rude épreuve
les capacités de manceuwe de chaque armée, dans
le plus pur esprit de la pensée militaire napoléo-
nlenne.
Un essai que nous espérons bientôt transformé par
d'auhes publications aussi intéressantes
Arnaud Bailly

7Q
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ARS MAGICA 4èrne édition
gre revu eTilort de lo m0

Êésurré des éoisodes
xecédents

1"i '.ldqicn est un jeu de rôles particulier.

- '1 :1es. i l  ne s'agitpædu seul jeu àtraiter
; r.-:i-i dans un univers médiéval.

:. qui le rend si différent, c'est qu'il s'agit
, - ::-- 'eu dans lequel la magie est réellement

- - i -i et d un des rares jeux (avec Pmdra-
. 

-'. 
,tt lles Chrisli) . dans lequel le Moyen Age

\leb les mages ne sont pæ les æuls pe$onnages
- -',1 :.t oossible de iouer.Ars Mapia fut en effet- -,. at possrDle de loùer Ars illagc{t, rut en efiet
: ::ç:njer jeu à développer l'idée de "troupe",
- - :J.lut de la campagne, chaque joueur crée

a,

Action ou Duel ? Voilà une question qui dispa-
raît de la 4ème édition. Un mélange des deux
anciens systèmes a été réalisé pour donner nais-
sance à un nouveau système de combat. Certes,
il reste encore un grand nombre de calculs à fai-
re, mais la disparité des compétences de combat
laisse place à des compétences de clæse (Armes
à Deux Mains, Arme et Bouclier..) qui simpli-
fient grandement la tâche du joueur et allège la
feuille de personnage.

Ilexiste encore bien d'autres changements,
moins marquants que ceux décrits

ci-dessus. Ars MaEica a éIé

, - --,ing vraiment médiéval.
-: -:r'.tri du jeu est l'0rdre d'Hermès,
, =. trété - fictive - de magi-
- , - r  rmrrrmiprrvdim

r a:-rll COmme

: r: :-. tllllll€ût

: - -, l l i l l lÊS.

- - -, étendu
\- :rmifica-
- .--. à travers

_ .(
^ --  ;u i  rdnrr t ic

: r -lZB ]laisons
, --.. chacune leur
.--- '1i lé êt lprrr nhi-'___"" '_ _" ' " ' r " '

-  -  i r  ip nrnnrp dni-

: .: ic.pecter le Code d'Hermès, qui leur inter-
- , -. conxnercer avec les démons. d'imoortuner
. -r -ple des fées ou de tuer d'autres mâges sans
--.: l,lnne rals0n.

-e ::enbres de l'0rdre se regroupent générale-
.-::t en petites communautés appelées Cove-
-::tii (Allianæs en français), quelque part entre
tr :onastère, I'univenité et la tour de mage chè-
:. :,ur univen d'heroic fantæy. Toutncampagae
''Ele de ce nom toume autour de I'un de ces
L-*-elants.

rnpas un,
UI

ordre alphabétique. Enfin, d'expé-

$É

revudeAàZpar
Atlæ Games, sans

i 0kav. Une 4ème édition
" t porr un jeu tel quTrs

"Ang Mogico egf le geul
dons lequel lo mogie
eçt réellerneht rnogigue"

Rôle. Une fois terminée Ia lecture de cette nou-
velle édition, 0n s'aperçoit que les évolutions et
les changements sont nombrcux Trop nombrcux
pour être tous détaillés ici. Voici donc les plus
imDortants.
Toùt d'abord, 1'æpect "personnage" du jeu a
évolué vers quelque chose de plus précis. Par
exemple, lorsque vous créez votre mage, il n'est
plus question de cÉation générale, mais d'une
création sp&ifique en fonction de lal{aison d'ap
panenance,
Autre changement pratique, les vices et vertus
sont désormais clæsés en 4 grandes parties et par

Magica est-elle nécessaire ? 0n peut raisonna-
blement æ le demærder tant ce jeu æmble - mal-
heureusement - peu pratiqué. Cette nouvelle
mouture vient-elle à point nommé pour relan-
cer la machine ?
Oui, mais voilà, la piètre qualité de la mise en
page et des dessins et le texte poussif font de ce
livre un calvaire oour le lecteur.
Pourtant, les chângements sont importants et
souvent bien amenés. 0n déplorera toutefois la
disparition de I'expérienæ annuelle (le person-
nage a{-il une vie en dehors du jeu ?).
Alors quoi dire ? Rien, si æ n'stqu'Ars Magtca
ralnArs Magica, et qu'en plus il est ganditpæ
les modifications, que dis-je, les arndiorations

dans ce livre.

.pqrrhsnon n:<irEns:
porrbs asceræiua.rs:



HOME OFTHE BRAVE Extension ar, Jeu de cartes Elixir
puilié par Asmodée Editions
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Sortie en mars
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Xi.l F Dispo
T es 54 cartes de cette prernière

Lextension pour Élixir recèlent
bien des surprises En effet, si I'on
excepte 16 ingrédients supplé-

I es néons blafards du For-
Llorn Hope vous dépri-
ment ?
Vous en avez marre d'user
vos rangers à tourner en
rond dans les ruelles de
Nightcity ?
Les fusillades du samedi
soir, à l'ombre du Aræaka
Plaza, ne vous font même
plus sourire ?
Normal, vous êtes atteint
de la claustrophobie qui
frappe tous Ies vieux iou-
etrsde Cybupunh.
Un seul remède : un bon bol d'air pollué qui
sent la bouse de vache folle et le Pancake chro-
mé, une ballade au coeur de
I'Arnérique

du ryberpunk ricain moyen, de
l'éducation au logement, des
sports à I'alimentation. Si ces
informations ne sont Pas de
prime abord toujoun tres inté-
ressantes, elles vous apportent
néanmoins des éléments de
roleolaving Dour ancrer vos
puriiei ain:s le quotidien.
Plus utile et original, vous
trouverez un Point sur les
relisions, les NIE (Numéros
Ide"ntitaires d'État), les
transports et les familles
Nomades (quoi que sur ce

tégies aux munitions employées. Avec en prime
d'excellentes règles pour créer un personnage
militaire et du matos à viander du type "Mæ-
siv'Destruktion" !
Venons-en maintenant à la partie la plus
attendue de ce supplément: les descriptions
des différentes régions et Etats. Si elles ont
pour mérite d'exister et de fournir enfin

une bæe pour sortir les joueurs du ghetto de
Ni$tcity, elles sont malheureusement trop suc-
cinctes pour être véritablement exploitées par
un meniur de jeu. Toutefois, elles fournissent
une lue d'ensemble du territoire et vous y trou-
verez des sources d'inspiration intéressantes. Il
vous faudra attendre d'autres suppléments pour
vraiment pouvoir iouer dans de nouveaux
décors. Priôns pour que cela arrive vite !

Jeff

mentaires (de tous les types déjà
présents dans Ie jeu), on ne
compte pæ moins de 28 nou-
veaux sofis (tous différens),7
objets magiques (3 diffétents)

et 3 noulelles transaction (d'un seul tipe : le
souk, qui penret de créer une zone d'échange où cha-
cun peut apportef ses troulailles) Les sot'ts sont de
tous niveaux (1 à +) et proposent de chambouler
encore plus les données du jeu Certains font varier la
cible des sors de Ititelu urr (r'ous sarez. ceux qui vous
font pæser pour un maboule pendant toute la partie),
tandis que d'autns modifient complètement les condi-
tions de victoire (Nostradamus vous permet ainsi de
gagner si vous panenez à deviner qui va lancer son
demier sort) ]laintenant, et encore plus qu'avec le
jeu de bæe, Ia partie n'e$ iamais gagnée avant que la
demière carte ne soit jouée Irs petits malins qui
regrettaieut que cefiains objets inutiles le soient vrai-
ment (inutiles !) découvriront de nouveaux sorts qui
les mettent en jeu (Excalibur, par exemple, affecte Ie
porteur de l'Épée magique et le transforme en cheva-
Iier de la table Londe Et ie ne vous parle pæ de Cæse-
croute qui affecte le porleur: du couteau suisse) Côté
look, I'ensemble est aussi léussi que le jeu de bæe,
mêlant avec bonheur le petit monde des fées et I'uni-
vers explosif de la sorcellerie Pour la plus gLande
joie des amateurs de ce 1eu définitilentent pas comme
les autres Une plus-t'alue erceptionnelle pour un bien
faible prix
Denis LégeI

$.rpplérnent porrr Mind's Eye Theater
70 F environ
WhiteWolf

Disoo

DiâJ;i:ilïffi*,,
une goule est créée quand une
créature vivante (généralement
un humain nais même les
animaux peuvent devenir des
goule$ boit le sang d'un vam-
pire sans avoir été 

^)paravantvidée du sien. Tant qu'une gou
le continue de boirc régulière-
ment, elle gagne nombre des

pouvoirs de ses rnaîtres sans pour autant en subir la
plupart des inconvénients.
Du fait de la variété de leurs pouvoirs, les goules sont
d'une grande utilité pour les vampires, particulière-
ment parce qu'elles ne craignent pæ les rayons du
soleil et peuvent donc se déplacer de iour Malheureu-
sement, les goules ont un statut très bæ. ce qui af.ait -

- 
Profonde de 2020.

C'est en substance ce que nous Pro-
pose Home of the Braue.
Àuec ce suppiémenl, Cyberyunk sort enfin du
cadre urbain habituel de Nightciry dans lequel

dame I De quoi se tirer une balle. Si les muni-
tions n'étaient pas autant taxées par l'État
fédéral ricain.
AvecHome of the braue,vousconnaîtrez l'his-
toire de I'effondrement des Etats-Unis ou com-
ment les complots des méchants euros et le fæ-
cisme de la bande des quatre (DEA, NSA, FBI et
CIA) ont mis le pays à plat. Sont aussi pæsés en
relue l'état de la société et la vie quotidienne
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,re les ioueu$ de The Xkrcquerade, la vemion gran-

-ruf naturc de I'nnQire,les ont longtemps déconsidé-
::cs La plupaLt du tenps, les Lôles de goules étaient
.seu'és aux joueuN débutants afiD qu'ils se familiaLi-

\:nt a!€c les mécanismes du jeu dans un r'ôle nineur:
'-. Liber des Goules vent changel cela Il rnet en
:\cfgue le rôle unique des goules dans la société van-
. Lrique et plopose des Lègles spécifiques à ces cr'éa-
-.res, tor-rt comme de nornbreux conseils sur la façon
:e les intloduirc dans vos parties
'-e Liber des Goules parvient à son but avec une
.risance adnirable Non seuleureut les goules devien-
..ent des créatures intéressantes à jouer et pleines de
'osibilités, mais leuL Lôle e$ égalenent nis en valeur
:rrns les diffénnts types d'aventures posibles Si vous
:0ulez ajouter un plus à vos parties de The Xlasquera-
.1e. ce supplérnent est indispensable
Andy Butcher

Jeu <le platearr
édité par Azure Wish

320 F environ
Dispo

A catulinnrin est un leu de\
\-, plalexu qul. conilne son
nom I'indique, se déroule ell
Scandinavie La Scandinavie
de 1997 avJ.C. est peuplée

'.  de vikirrgs. bien sûr et les
dieux du 'Walhalla y dictent

leuls décisions X'lais il y a ausi des
:,rlls, des géans, des elfes, des nains, des olques et
,-rtles alfelines \bus I'aunz compis,Scanditut'ia
:rLend le thème des légendes du grand nold, dont

- itait déjà rnspiré Tolkien, et tient davantage du fan-
.itiqLre que de I'historique

-ri f0\'aumes de Scandinavia avaient été unifiés par Ie
HelLic qui a aujourd'lrui disparu. ce qrrr a provo-

-..é la chute de son empire Les joueurs vont devoir
:rtxurer cet empire pour imposer leur proprc vision

-:s clioses Chaque joueur incarne un pemonnage
-.,ruri les six proposés : Sandra ou tr'taëlith l'elfe (les

ns). Eurich le viking ou Nleloch le narchand (les
.:utrcs), Ohrrkan le sorcier ou Lord KLôsen la liche
:s méchants) Cliaque personnage posède un histoi-
: rt des pouvoils pafiiculiers, ce qui confère au jeu un
.:rt côté LôlistiqLre des plus agLéables
-.: IOuN se décomposent en dix phæes qui abordert
, ..lcune l'un des æpects du jeu : diploniatie, adminis-

,:.on des terres et gestion, l'ecrutement et utilisation
,:: xn.nées Le tout e$ agr€ablement pimenté par'

= trble d'événements aléatoires qui reflète les déci-
..: des dieux Les principes de jeu sont simples et se

-- =rt facilement à paLtiL de trois tables rappelées sul

- 
- rrteau, le choix des options pernettant d'obtenir

.Lr plus ou moins cornplexe II ne faut pæ se lais-
':. ..rpressionner paL les 600 pions du jeq Scatrlhta-

-:t 
abordable mêrne pal les moins expérimentés

=rêt et la jouabilité de Scandituu'ia sont malheu-
: '::rent desservis par la piètre qualité du natéLiel,
, ..:rque d'esthétisme de celtains éléments et le peu

- ,::é du livret de rÈgles \bilà qui est bien donma-
L Lrn jeu qui aurait méLité plus de finition

S,-. iin Julien
', - i:re de joueurs optimum: 5

- i'Èe : 2 heures par joueur

SIAR TREK I cotbctibte dice saîe
eh! oes dés* pour stor rrek

Jeu de dés à collectionner en anglais

édité par Five Ring Publishing croup Inc.

e l l0uveau
de jeu dés à collectionnet est

directenent tiré de Ia séLie TV
Star Trek :The Nefi Gmeratiort
et vous pernet de reprodulre les
combats spatlaux qui ont fait
les beaux jours de lasérie Pour
I' instant, i l  n'existe que deux
" packs " disponibles : un pour
I'EntrepLise (le vaisseau des gen-
tils de la Fédération) et un pour
un vaisseau Borg (les nouveaux
méchants depuis que les klingons
sont peace & love
Ils sont tous clonés et leul vaisseau
lesselnble à une glosse boule de
charbon De plus, i ls n'ont aucun
goût pour s'habil ler).
Le jeu se déroule en suivant une procédure
très simple qui n'est aléatoire que lomqu'on lan-
ce les dés.
En effet, il y a plein de dés (pæ vraiment beaux
mais très utiles) et le jeu est bæé sur la bonne
gestion de l'énergie disponible dans le vaisseau
à chaque tour (un peu comme I'antédiluvien
Star Fleet Battles, bæé sur le même thème, jus-
tement),
Plus on tirc sur le moteur, plus il risque de lâcher
Plus on booste les boucliers. moins les armes
sont puissantes Plus le déplacernent tactique
est rapide, moins les scanners sont efficaces Et
ainsi de suite...
Le tout est très intéressant et le fait cue des dés
soient utilisés n'accorde pæ une trop grosse pafl
à la chance (ce qui se passe lon d'une partie de
Dragon Diçe enûe joueurs vétérans). Chaque
dé repÉsente un système du vaisseau (radar,
arme, bouclier de protection, équipage, Picard
en personne, etc.) et la taille du dé représente
la force dudit système.

110 F environ Dispo

Plus le système est fort, plus il est difficile à
endomnager lorsqu'il est touché en combat,
plus ses effets sont rmpoLtants nais plus il est
difficile à "activer" (comrne nous l'avons vu,

l 'énergie disponible à chaque tour
n'est pas infinie)
Chaque dé sera placé sur
une solte de console de
contrôle (en joli carton
glacé, kitsch colnne le
veut la série, où tout est
expliqué) à I'endroit qui
cofl 'espond à son état

,. actuel (en LéseLve lorsqu'il
v n'est pas activé, en mar-

che lorsqu il peut êtfe uti-
l isé, uti l isé loLsqu'i l I 'a été ou
encole endommagé, cassé et dé-

truit). Comme vous pouvez le voir, c'est
relativement précis mais la fiche est

assez bien faite pour que I 'on
puisse s'y retrouver convena-
blenent Des défauts ? 0ui,
bien entendu Comme toujours
dans ce genre de jeux, les dés
sont diff ici les à l ire dans un
plenier temps (mais on s'y fait
tr'ès vite, leur signalétique étant
palticulièrement logique) et,
nouveauté oblige, on tourne
rapidement en rond avec seu-
lernent 2 vaisseaux à notre dis-
position Si le jeu reçoit un
accueil favorable, gageous que

d'antres suivLont (c'est prélu),
Jetez un coup d'oeil sur ces curieux

petits dés : Ie jeu en vaut la chandelle

x Jeux de

cRoc

mofç l



# 3"" k.â à q t*-q$ ;;;

BUBLEGUM CRISIS Rps
çunfights pour lolitos en goguette

130 F environ

MegaTol6yo
7- ité ultramodeme conslruite sur les ruines de
\- I'ancienne ville détruite næ un tremblement
de tene, MegaTo$o est dominée enZ}JJ par la
toute-puissante corporation Genom, qui contrôle
les deux tien de son industrie. k sort de Genom est
également lié à celui de I'humanité toute entière,
non seulement à cauæ de son extraordinaire puis-
sance financière, mais aussi et surtout à cause de
son produit le plus rentable, un cyborg bapti# Boo-
mer Primitivement conçus pour travailler dans
I'espæe, les Boomen, dont les modèles varient du
simple robot pÉprogrammé au droid d'apparen-
ce humaine doté d'une
véritable intelli gence arti-
ficielle, sont rapidement
devenus des éléments
vitaux de l'6onomie mon-
diale. 0r, Genom n'a rien
d'une entreprise philan-
thropique Le but de son
fondateuq Quincy, est tout
simplement de dominer le
monde, et lacorpo mettra
tout en Oeuvre pour y par-
venlr.
Face à ce bloc monoli-
thique se trouve un grou-
pe de quatre leunes filles
(vos personnages...), Ies
Kni$t Saben qui, revêtua
de leur armure de combat,
s'opposent aux excès de
Genom, et de sa Éides, Ies
Boomen.

Total fuzion
Mixturc de genres, combi-
nant des éléments de
cyberpunk et de super-
héros avec la touche
visuelle carætéristique du
(beau) manga, l'univers
de Bubblegum Crisis
æmble riche de posibili-
t6 sænæistiques C'at æt-
te richesse que Talsorian a
voulu exploiter avec æ jeu
de rôles "one shot" (un
jeu-univers qui n'aura que
peu, voire pæ, de suM), en
s'appuyant pour la pre-
mièrc fois sur son nouveau
système de jeu, baptisé
Fuzion (Cf.encaful.

Jeu de rôles malgacyberpunk
en alglais édité par R.Talsorian Garnes

Le systèrne Fuzion
Ir sy$ène de jeu Fuziou e$ le Ésultat
d'une collaboLation entte R 'lhlsolian et
Hero Games,
Il a été conçu comme un systèrle de jeu
généLique, facilement adaptable à n'im-
porte quel type de nonde et d'ambian-
ce, et serviLa désonnais de base à tous les

ieux publiés par les deux maisons d'édi-
tion (dont la pLæhaiue édition de Ct'bel

2r;1P, prélue cette année)
Le système Fzzztbrl a tIOis nivealtx de
courplexité : Fuzton Prinaire, Total
Fuzion et Maximum ['uzion !
Bubblegutn drun'utiliæ le niveau Total
Fuzion, dans lequel les pesonnages sont
définis par des carætéd$iques primaires,
desquelles découlent un certarn nombre
de compétences Puis, les personnages
sont affin6 par les 0ptions de Campagne
(cornpetences, tzlents, avantages ou d6a-
vantâges et équipement) Le tout fonc-
tionnant grâce à un système de téparti-
tion de points
Iæ qstème de simulation lui-mêrne repo-
se sur un principe connu : caractéristjque
+ compétenæ + jet de dé, comparé au
résultat du PNJ ou à un niveau de diffi-
culté
Fuzi1n estLrn systène simple et souple
dont on saisit très rapidement le fonc-
tionnement. Grâce à Ia répartition de
ponts lors de la création de penonnage
et aux Options de Campagne, il est très
fæile de I'adapter à tous les types de jeu.
En ésumé : pæ original mais efficace.

ApÈs une introduction tout en couleur présentant
les bæes de I'unives en 2033, ainsi qu'un resumé
des huit épisodes du dessin animé, le livre se divi-
se en trois narties 0n commence avec la ttadi-
tionnelle délinition duJdR et, plus intércssant, une
orésentation dt ststÀme Fuzioz Puis vient une
iection développant le monde : business, techno-
loge, les Kni$t Sabers et leur equrpment, Genom,
la Boomers,laPoliæAD - s@ialisæ dans lachæ-
se aux Boomen renégab - et pour finir MegaTokyo.
La demière partie est destinée aur MJ et comprend

Mar<irnurn Respect
Allez savoir pourquoi, mais la
trarsition manga - jeu de rôles
se fait en général æsez mal. Il
est effet rare qu'un manga
puisse, par sa æule force nar-
rative, frapper suff isamment
I'imagrnation des joueurs pour
les satisfaire pleinement.
Contre toute attente, Bubble-
gum Crisisy paruient. Luni-
vem, même s'il n'a rien d'ori-
ginal, est æsez détaillé pour
échauffer les esprits et per-
mettre certaines subtilités
insoupçonnées. MegaTo$0,
ville décadente à souhait et
parfaitement cohérenE, pour-
ra trouver sa place dans tout

L ook:8/10
S ystèrre deleu:7/10
Gl ualité du texte:7/10
O riginalité :5110

Dispo

des conseils de jeu, des intrigues
tipes, em.

monde futuriste post-apo - les traits de
société typiquement japonais ayant éIé,
soigneusement tempéres par la réalisa-

tion très américaine du ieu. Alon,
de là à considérer ce jeu comme un
supplément luxueux, il n'y a qu'un

pæ.,. que nous n'h6iærons pæ à fran-
chir Pæsée la première campagne,

Bubblegrm Crisis perd en effet de sa

vent trop réducteur des univen mangæ.

Andy Butcher et Hugo Duvivier

' superbe et tourne en rond. Mais pour
quelques deniers, vous pourrez allègre-

menty npomper PIS et idés pour d'autres
jeux plus "ouverts" (Sbadowrun par

exemple) et moins confinés par le style sou-

Score :7/10
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Extension pour Middle-Earth CCG
Pochettes de 16 cartes

'18 F environ
lron Crown Enterorises

Dispo

r e ieudecafies àcollectionner
LlimP-mrfu rontinue de
s'étoffer avec cette deuxième
extension. Comme pour la
precédenæ, Midd h - Ear th :
Th e Dr agons, elle comprend

-- --- - ----- cartes des types courants mais
en rntroduit un nouveau genre, les "minions" (servi-
teun), et enrichit les règles du ieu de baæ. les ærui-
teurs constituent de nouvelles embûches sous la forme
d agents envoyés en mision par Sauron ou I'un de ses
lieutenants Des règles supplémentaircs pour I'utilisa-
tion des serviteun æront incluses dans I'extension
utonomeM'idàle-Earth : The Lidless Eye,pÉlue pour
bientôt Troublé ? Il y a de quoi. Si les nouvelles Ègles
de Dark Mini.orn æmblent adaptées à I'extension et ne
devraient pæ poær de problèmes à un ioueur expéri-
menté. on oeut se demander où cela s'anêtera{-il Le

ieu de baseposédart déjà les règla de jeu de cartes à
collectionner les plus complexes du m uché et Dark
lliniors nousentrajoute une couche. Si vous êtes un
ln de ME:W et qne l'idée de nouvelles règla vous
enchante, Dark Minions vous uderaàtenir jusqu'à la
nrtredeTln Lidlæs fya. Un joueur occæionnel aura
par contre bien des chances d'être découragé pæ l'æ-
croisæment de complexité que cette extension entraîne
.llE:Wætenpasæde devenir un jeu que seuls les
ioueun les plus asidus peuvent comprendrc C'e$ dire
s il devient difficile d'en appÉcier les partim Si vous
r-oulez garder un peu de temps pour jouel à autrc chose,
casez votre chemin Cette extension est strictement
Éærvée aux æcros
Andy Butcher

CD d'arnbiance oorrr JdR
édité chez Les Varialions Ludiques

130 F
Disoo

T esVariations
Lludiqro, tout
.une maison d'di-
: rn. æ propose de par-
:: à la recherche de
:ttrtes formations musi-

--Js d6ireusa de préænter leurprnduc-
:rn Apraplus de 18 mois de havail, le resultat
:: Ià : 20 morcraux et aut nt de groupes, venus de Fran-
:. des Étas-Unis, de Grande-Bretagne ou d'Allemagne,
r,: collaboÉ à ætte première compilation de musique

- ..nbianæ sur le thème du mfiiéval-fantastique L€s

-,.lirations et les styles sont nombteux et forcemment
:+ différcns : /e1forn de la Rose,Connn, Enigma, Dead
:r Danæ et Rabih Abu Kha.lil pour les premiers, techno

--r 
ælticobamque et autres mélanga bizanes de

- -sique et de bruitage pour les sæonds. I€ resultat est

-..'cz convaincant et dewait en #duirc plus d'un. Un des
-t--leurs CD d'ambianæ du moment

-l

*xâç]-qIÀeE;

e tout nouveau prcduitpour Shadowrun
décrit dans le détail les motivations, le

background et, surtout, le matos des merce-
naires (et je vous jure que comme matos à
viander, ils ont de quoi voir venir).
Les 20 premières pages sont passionnantes,
même si elles nous laissent un peu sur notre
faim.
Toutes les informations sont sympathiques et
agréables à lire, mais on s'attendait tout de
même à en savoir un peu plus sur les moti-
vations, la vie, les missions et les tactiques des
mercenaires. C'est écrit comme d'habitude
avec une version officielle soigneusement
cOmmentée par de vrais mercenaires. Cette
méthode a fait ses preuves et 0n ne s'en las-
se pas. 0n aurait simplement aimé en savOir
plus, suftout pour un supplément de I 12 pages
(surtout lorsque I'on voit la précision presque
exag&ée d'une extension comme Sbadow-
beat).
Suit une énorme liste de matériel, principa-
lement des armes, mais aussi de tout nou-
veaux gadgets aussi chers qu'inutiles pour les
ioueurs de bæe.
bn y trouve par exemple des véhicules blin-
dés et même un mortier (à peine I 000
nuvens).
Laiuite est plus intéressante mais vraiment
mal orésentée. Elle correspond à des tas de
changements de règles pour tout ce qui
cOnceme le c0mbat, sans aucun index ni Ordre
logique. 0n ne sait même pas si ces règles
sont optionnelles ou pas Un grand melting-
pot, avec du bon et du moins bon en vrac, un

vrai cauchemar pour le maître de jeu, sur-
tout si ses joueurs possèdent eux aussi res
Chiens de Guerre el lui demandent, au fur
et à mesure du jeu, quelles règles on utilise
oour telle ou telle action.
Cela va des règles de course, de grimper et de

saut, en pæsant par le nouveau Smart-
l ink II, les munitions sans

douille (cæeless) et un
précis sur la

vlsl0n

6110
7110

6t10
4110

infrarouee ou à intensifica- - 
*-'

tion de lulmière. C'est souvent bien vu, mais
terriblement difficile à utiliser.
Comme vous l'avez deviné, ce supplément me
laisse un franc goût de malaise. C'est typi-
quement un supplément bâclé écrit par quel-
{u'un de doué'(Tom Dowd), ce qui faiique
I'ensemble est lisible et même agréable par
moment, mais je suis persuadé qu'avec un
peu de plus de temps, des collaborateurs plus
nombreux ou même un sujet plus étendu (la
guerre en général), on aurait approché le chef
d'oeuvre. Dommase. Le thème même de cet-
te extension est urie hérésie. Pour paraphra-
ser Philippe Risoli, du Millionnaire* je dirais
simplement que nous avons le droit à un nou-
veau catalogue d'armes alors que certains
points de règles (les véhicules !!!) sont enco-
re trop vagues ou pas du tout à jour

cRoc
* Cbaquefois qu'un concurrent lui
offre une assiette il se contente de dire :
"Encore une assiette et toujours pas
d'étagère.".
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Jeu informatique en arglais
édité puAcclairn
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MAGIC : The Gatherins

Jeu inforrnatique en anglais
édité par Microprose et distribué par Ubi Sofl

Cornputer garne
400 F environ

Courme dax/'1a.çb suL table, Ia miæ est de rigueut
et on se fait souvent trÈs froid dans Ie dos Cerlains

passages du jeLt mettront même vos
connaissances de l,lagic >a rttde
épreuve pursque I'on a droit à
quelques quizz très amusant (sur-
tout parce qu'ils ne sont pas trop
nonbleux) Le but final étant de
blaster 5 rnagicierrs nronocolorrs qui
veulent contrôleL la contrée dans

Courant rlars

Tttzatn se lèvent. et se ræsoient ensuite en haus-
sart les épaules puisque cette carte ne fait pæ par-
tie des spoilers inclus).

En guise de conclusion
Ce produit est primordialpur tout joueur de/l[agic
et franchement inévitable pour les autres. Pour
une fois que I'on pourra poséder des milliers de
cartes pour quelques centaines de francs (Même
les ruors ? Même les moxs lll) .

Et la suite ?
Nlicroprose nous promet, pour le mois de juin,
deux extensions à ce programme La première
devrait corlnorter olusieus centaines de nouvelles
cartes (lesqùelles iPersonne ne le sait reellemen|
et la seconde devrait permettre de jouer sur Inter-
net. Au total, il faudra donc æheter 3 CD #paÉ-
mentpoul a'oir le jeu telqu'ilétaitprélu au dEart.
\br-rs avez dit marketing ? Il est évident que le pro-
duit ayant pLis un sacré retard (or.r nous I'a.rnon-
çait pour le débutde l'année pæsée), il fallait sor-
tir une version le plus vite posible, même amputée
de plusieun centaines de cartes C'est d'autant plus
certain que les versions bêta oui ont circulé dans
les rnilieux bien informés contenaient toutes les
cartes du jeu Espérons en tout cas que toutes ces
cafies supplémentaircs seront aussi bien géÉes pæ
Ie progranme que celles que I'on tlouve sur laver-
sion de base,

''' La totalité des nouvelles carls ne pounarent d'arlleun
pæ être utilisees sur table puisqu'elles introduisent dans
le jeu un côté aléatoire irréalisable sans dé ou autrepro-
cédé du nrênre genre 0n trole par exemple ks Che-
t'aliers Arc-en-Ciel (Rainbou, I(nighh) qui, quand ils
sont invoqués, obtiennent une protection contre une

"couleur" aléatoire.
cRoc

Quard y'en a rnarre,
y'a Microprose

4 près plusieurs veniorrs bêta conrplètement
.ftpourries, Microprose nous propose enfin la
rersion finale de son jeu. 0n nous avait promis
une posibilité de jeu par Intemet et toutes les cartes
.\istantes. 0n aura simplement le droit de joLrer
reul et avec quelques centaines de cartes (toute la
+ème édition, un bon paquet de spoilem, zox et
./oûrs en tête et une vingtai-
re de carles créées spéciale-
:nent pour I'occæion''').
Cela donne un jeu relative-
nent riche, idéal pour
:ippren0re a Jouel mals pas
:uffisamment complet pour créer, éditer et tester
.les decls de toumois. Certains points de rÈgles ne
lrlnt pâs tout à fait respectés (en particulier les
Èsles de lacombo Lure-Bæilisk etdes effets com-
:inés de luory Towa et Cursed Rach) ,mais à v.ai
:rre ce n'est pæ tr0p grave, on s'amuse tout de
::iême avec deux modules quipermettent respec-
::\€ment de créer un deck. oour le tester ensuite
'.rce aux 60 possédés par l'advenaire

l.lagic en carnpagne :
:n plus non négligable
I.leis la partie la plus inténssante du jeu est cer-
.-,rnement la partie " aventure ", qui est une sor-
:. Je toumoi où le joueur cornmence avec 30 mal-
.tur€uses carb pour finir avec une malletre pleine.

'rnme dans Ia vraie vie quoi I I-e personnage qui
:=lréænte le joueur se déplaæ sur une grande car-
= gLaphiquement superbe bien que légèrement
:.:,ue 0n y trouve des lieux où I'on découvre des
:-,rta. des villages pour vendrc, acheter et échan-
:.: des cartes et, enfin, des adversailes à blaster

# ffi iïi:,',f":J,Tiï,î,!î,Ëï,îiif;i
nultiples,
Heuleusement, vous aurtz la possi-
bilité de crær lusçr'à tLon dechs drf-
fénnts, choisissant le plus puissant
selon I'adversair e rencontÉ

Ordinateur, rnon adver-
saire si pitoyable... (air conrrur)

Franchement. j'ai aLLêté de joueL àrlla,gic depuis
longtenps, mais ce pLoglamme m'a fait Letlou-
ver les plaisirs d'antan et il faut bien avoLrer que le
qstème de jeu utilisé est l'une des plus belles rnéca-
niques depuis Ia découverte clu \E à double atbre
à carre en tête. 0n rcgrettel'a cependant que I'or
dinateul joue simal Bien évidenment, ilne cour-

met pfatlquemeut aucune
eneur dans les parties
sinples, mais lorsque des
cartes telles q'lle Xkutafla-
rz sont en jeu, on peut pal-
venir à le tuer uniquement

à cauæ des X'lma Bunrs qu'il æ cause à lur-même.
Risible et pitovable Dans le mêrne ordre d'idée, il
ne connaît pas le blufï et ne parvient pæ à réflé-
chit plus d'un touL à I'avanæ Cela est par exemple
évident IoLs du
conbat: il n'atta-
quera jamais s'il
n'est pas sûL d'ob-
tenir un eftbt positrf
immédiat Au bout
de quelques parlies,
un joueur humain
paruiendLa à com-
prcndre ces faibles-
æs et à les exploiter
pour gagner plus facilement. Ces quelques plo-
blèmes ne doivent cependant faiLe oublier que
,4|a.qrc est un jeu fort cornplexe et j'ai tout de même
été franchement étonné que Ie pLograrnme puis-
æ gér'er tant de cartes, mêrne sipouL le joueur fan,
il manquera toujours ses petits chouchous sans
lequel il ne peut pas vivre (que tous les fans du
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Supplément à Polaris

Halloween Concept
99F

Dispo

6 uand un ieu de rôles démarre aussi bien que

\nlyX. il est normal que les suppléments sui-
vent rapidement. A peine plus d'un mois après la sor-
tie des règles de bæe, ceux qui ont craqué sur le jeu
vont donc pouvoir se mettre sous la nageoire la carte
des fonds marins etl'écran, æcompagné de son tradi-
tionnel livret.
La face inteme du paravent en quatre volets propoæ
au maître un résumé synthétique des règles de com-
bat, delacréation de penonnage et plusieun tableaux
concemant la gestion des sonan. Avec les tableaux
figurant à la fin du livre des règles, vous avez donc
désormais tout ce qu'il faut pour gérer rapidement
n'importe quelle situation Passons au livret. Découpé
en sL\ parties, il brose un éventail suffisamment læge
de ce que I'on peut offrir en pâture à un rôliste pour
satisfaire même les plus exigeants d'entre vous : huit
nouveaux archéçes (divers soldats, trafiquants,
pilleurs et autres espion$, une page d'enata, un bon-
ne dizaine de nouvelles créatures plus ou moins origi-
nales, de la pieuvre mutante aux poissons torpilles
(mes préféres), un scénario. quelque part entre
Abysse,Alim etleshuis clos de Cthulhu, pæ asez
détaillé à mon avis et qui exigera pæ mal de prépara-
tion de la part du maître, une aide de jeu permettant
de construire vos propres stations sous-marines à la
façon d'un Légo en choisissant entre toutes les options
proposées, enfin et surtout, une grosse partie de back-
ground intitulée "La Vie sous les Men", qui vous plon-
ge, si j'ose dire, au coeur des préoccupations quoti-
diennes des habitanh du monde de Polaru.
Ben KqËi,'t'?il

Aventure en français pour Earthdawn
éditée oarJeux Descartes

119 F
Dis00

7-'e scénario, paru au début de
\- la carrière d'Ëarthdaum a:ux
États-Unis a tous les avantages et
tous les inconvénients d'un scé-
nario pour débutants. Lintrigue
est fort linéaire et les PJ ont
intérêt à être sacrement
altruistes pour se lancer dans
I'aventure Cette demière est

relativement courte, même si certains
passages sont assez dangereux Pour l'instant, cela n'a
pæ I'air folichon .. Mais Ie meilleur arrive : la nouvel-
le d'introduction met parfaitement le maître de leu
dans I'ambiance, les aides de jeu foumies (fiches de
monstres et de PNJ) peuvent resservir maintes et
maintes fois (y compris I'horreur, pæ trop puissante)

QUESTS OFTHE ROUND TABLE
unjeu coffé !

Jeu de caries pahakolecxione
en alglais édité par canewright,irc,

| 'exællent Honlr 0f the kmurai étut chro-
Lniqué dans le prééédent numéro de back-
tab et, faute de temps et de place, nous n'avions
pu vous parler d'un autre jeu intilulé Quæts of
the round Table, paru à la même période et
chez le même éditeur Voilà I'erreur désormais
réoarée.
Iæi principes des deux jeux ne sont d'ailleurs
pæ si éloignés que cela, puisqu'il s'agit ici pour
chacun des joueurs d'æquérir suffisamment de
Gloire oour s'asseoir à la célèbre Table Ronde.
Par coÀTre,Quæts of the RoundTablenebéné-
ficie malheureuæmentpæ d'un traitement gra-
phique de la même qualité qu'Honor of the
Samurai. Pour tout dire, les dessins vont du
franchement laid au catætrophique, dans un
style naïvo-clæsique du plus màuvàs effet. Mais
ne vous laissez pas rebuter par les apparences.
Sous des dehors peu avenants se cache une
magnifique mécânique de jeu, extrêmement
prenante, à la fois simple, rapide et riche en
rebondissements et mssibilites.
Le jeu utilise deux types de cartes : des cartes
Histoires qui préseniènt des Événements, des
Quêtes et da Toumois, et des cartes Aventures qui
c-onstituent les mains des joueun. À l'aide deia
main d'au maximum douze cartes, chaque
joueur a Ia possibilité, soit de participer à des
Quêæs et des Toumois, de difficulté et donc de
rapport variables en termes de Gloire, soit de
patronnerdes Quêtcs, æ qui ne lui rapporb pæ
de Gloire mais lui permet de reconstituer sa
main. Les cartes Aventures sont utilisées dans
les deux cas et comDrennent des Ennemis sur

160 F environ Dispo

lesquels
les joueun se

casseront les dents au
cours des Quêtes, des

Alliés, des Armes et
autres Gage d'Amour

(motivation suprême pour les chevalien du roi
tuthur)
Lalaclique de QupJrr consiste donc à bien gérer
sa main de cartes afin d'en avoir toujours un
maximum et d'en faire oerdre aux autres. Si la
chanæ n'est pæ absente àans le tirage des cartes,
le bluffdans lapréparation des Quêtes, le choix
de patronner telle ou telle Quête à tel ou tel
moment, l'économie de ses cartes les plus puis-
santes sont les éléments orimordiaux de l'éla-
boration d'une stratégie gagnante.
Quæts of the Round Table lait partie de cette
caTégorie de jeux, trop rares à notre goût, qui
permettent de paser une heure agréable et pæ-
sionnante entre amis et qui intègrent élégam-
ment tous les éléments ludiques - la chance, la
tactique, la sïratégie, le bluff et la psychologie
en s'appuyant sur des règles aussi simples que
logiques. I,e æul bémol à æ conært de louanges
est que I'on ne peut y jouer qu'à quatre !
Un must pour les amateurs de jeu que nous
sommes tous.

Arnaud Bailly
L ook:3/10
S ystème de jeu:9/10
Gl ualité du texte:8/10
O risinalité:8/10

otr6; Ë:*l:Ï,\u

Nornbre de joueurs optirnurn : 4
Durée: l heure
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Ces emplacements vous sont réservés.
Pour tout renseignement,
contactez-nous au 07 69 41 39 39.

74,lbg lotopelle
82()()() MONÏAUBAN
Iél :05 63 91 42 18

Jeux de rôles, ieux de plofeou, corfes et figurines
Ouvert du lundi ou somedi de th00 ù | th00

Tobles de démonstrotion cqrfes ef worgornes !!!
Le 0g0 desfinolion oventurcs en un modèle déposé @ Wrnd of keltro I 99/
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Magic,Visions nolus
livre enfin tous ses
secrets. 0n peut
résumer son pedi-
gree en quelques chiffres : 8 terrains spéciaux,
15 multicolores (bords dorés), 1) artefactsetZ5

sorts de chaque
couleur A bien y
regaroer, les t0/
cartes qui consti-
tuent cette exten-
sion au stand-
alone Mirage
sont d'un très
bon cru.
Pour simplifier,
on peut dire que
l'équil ibre des
cartes est satisfai-
sant. Presque tous les sorts sont jouables sans
qu'aucun ne vienne gâcher I'intérêt du jeu, ris-
ouant alors de se retrouver cualifié de I'infâ-
rirant titre de spo iter Laphtlosophie de chaque
couleur est également bien respectée De plus,
0n retrouve toutes les spécificités de Mirage:le
déphasage, le débordement, les charmes ou
encore les enchantements qui peuvent être joués
comme des énhémères.
Mais rentrons un neu dans le détail .Visiorn aété
développée autour de quelques idées phares. La

',- ' . o désinvæation.Ellesremon-\ '  lô l l ln i ,Ai&
ùuII IUIGS

tenÏ en maln pOur prooul-

Dispo

première est que de
nombreuses cartes uti-

lisent le concept de la

re ou après avoir produit
leur effet. Deuxièmement. olusieurs sorts ont
besoin de terrains et non plus de mana pour
être activés. Certaines créatures vous obligent a
reprendre des terrains en main, par exemple.
Certains sorts Deuvent aussi être lancés en sacri-
fiant des terrains. Troisième idée, il existe des
cartes produisant simultanément deux effets.
C'est le cæ de la créature bleue Man-}'-War
qui renvoie une autre créature dans la main de

son propriétaire
quand elle arrive
en jeu. De même,
Desertion est w
contre qur vOus
permet de récupé-
rer le sort adverse
contré, s'il s'agis-
sait d'un artefact
ou d'une créatu-
re ! Enfin, dernier
concept phare, les
Eo'ilers des séries
précédentes ont été
rajeunis de ma-

nière à être prétendument plus équili-
brés C'est une réussite pour Vampiric
tutor , digne descendan| de Précepteur
diabolique, mais c'est un bide pour
Equipoise. qui ne vaudra jamais
Balance. ouoour Summer bloom et
Tithe,quin'arrivent même pæ à lache-
ville d'Encbaînement ou de Contri-
bution foncière. 0n notera pour

conclure Ia présence d'une flopée de bestiaux
très intéressants qui apporteront joie et gaieté
dans vos chaumières.

Timbre Poste,
I'arni des harnsters

Look:7110
O riginalité:8/10
P uissance:8/10

(- Le tout est écrit de façon fort didactique et tout e$ pré-
lu pour mâcher le boulot du maître de jeu (l'aventure
e$ divisée en chapitres et il est facile de s'y rehouver)
Cela inclut un synopsis de l'aventure et des conseils à
chaque fois que Ia ge$ion de la partie peut êtle légère-
ment difficile Un curieux personnage propose aux
héros de retrouver une rose magique et I'aventure peut
commencer, altemant les rencontres en extérieul et les
parties en souterrain (très courtes), avec un saupou-
drage de diplomatie de temps en temps. 0n a même
droit à un combat pour comprendre le sy$ème de jeu
avant le début de I'aventure, Cela peut paraître idiot
aux maîtres expérimentés, mais ce genre de scénarios
valent mieux que de longs discours et c'est avec ioie
que les amateurs d'Earthdawn découvriront cette
aventure pleine de combats et d'exploration Que
demander de plus .. La traduction est, comme à l'ac-
coutumé chezJeux Descartes, de très bonne facture,
avec une mise en page qui Lappelle trait pour trait la
vemion originale.,ttt"*ffi

Wargarne napoléonien tactique
Êrb|ié par Azure Wish Editions

325 F environ
Dispo

D:L:'ffiiïiiÎ:T"
tions nous a habitué à des
jeux originaux, plutôt
complexes, mais toujours

intéressants par leur thème et la
qualité de leur simulation Citons en vrac Europa
Unimsalis, mon$re de précision simulant Ia Renais-
sance européenne et I'expansion impériale de ces
États, Grand Siècle, du même genre sur le siècle de
Louis XIV ou nonpréféré, kt Pah'ie at Dangu sur
les conl'r:lsions de Ia Révolution française
Voila désormais que cette honorable maison se lance
dans le wargame classique, avec le premier jeu d'une
série sur les batailles napoléoniennes Une constata-
tion s'impose d'emblée lonqu'on ouvre la boîte : c'est
moche,
À I'exception des pions, honnêtes sans plus, l'ensemble
dégage une impression d'amateurisme et d'à peu près
ææz désagréable pour un ieu de ce prix. Plus que
tout, la carte semble avoir été desinée par la petit
soeur de I'auteur avec ses crayons de couleur Quant
aux règles et addenda divers, ils ont été tirés sur une
photocopieuse de mauvaise qualité
Ir contenu est classique pour un "napoléonien" à cet-
te échelle (un pion = un régiment en moyenne)
Le système prend en compte les patticularités de
chaque arme, Ies formations des unités, les charges et
contre-charges de la cavalerie et l'influence des chefs.
Seule petite originalité, la présence de règles permet-
tant de gérer des ordres écrits entre les généraux et
leurs subordonnés L ensemble e$ clair et tient en 40
pages aérées (non, je ne ferai pæ de temarques sur la
maquette !)

Que dire de plus, sinon que nous n'avons pæ été
enthousiæmés par ce jeu Mais ça, vous I'aviez déjà
c0mpils
Arnaud Bailly
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DOSSIER X
L0 vérité est dons I'escolier

téléuisée s'est mieux prêtée
en jeu de rôles que les X-

créateurs de Conspiracy X (titre
de Dossier X) ne s'y sont d'ailleurs

trpmpés et furent les premiers à exploi-
:, lefilon.

futdeniable que Dossier
sa principale sour-

$on ntes Dourtant loin
pkgint. Autopsie...

rnf rorr

cellnfaçade de norma-
univen de mensonges,

complots, que les

æcrète appartenant au Cette chronologie mêle
-Unis, les personnages

leur technologie. De la
guerre que se livre Aegis et
Black Book dépend I'ave-
nir de I 'humanité tout
entière.. (air connu).

On nous cache
tout. on nous
dit rien
Après I ' incontournable
introduction au JdR, les
choses sérieuses commen-
cent avec une chronologie
du monde depuis 1933,
revue, corrigée et aug-
mentée des événements
qui marquèrent I'histoire
de l'Aegis, du Black Book
et de la présence ET sur
Terre.

fort intelligemment histoire et fiction, à tel
point qu'on finirait presque par se poser des
0uestl0ns.
fa théorie du complot qui y est décrite est suf-
fisamment plausible pour vous faire réfléchir
et suffisamment étendue pour inquiéter Ce pre-
mier élément de background, æsocié aux expli-
cations ultérieures concernant la nature des
pouvoirs psychiques et du surnaturel, consti-
tuent clairement une des plus grandes forces
du jeu. Le deuxième chapitre est consacré aux
personnages. Le système de création est simple

et fonctionne sur
la base d'une ré-
partition de points
parmi sept attri-
buts primaires plus
deux attributs spé-
ciaux, Ia chance et
I ' influence, cette
dernière quanti-
fiant le nombre et
la taille des ficelles
que le personnage
peut tirer en cas de
besoin ("Je con-
nais quelqu'un au
FBI, i l  me doit un
petit service.. ")
Le joueur choisit
ensuite la profes-
sion de son person-

voirs psis à Ia peur panique des araignées

Le,déoarternent
d'Etat niera avoir eu
connaissance...
L'Aegis est gérée selon le principe de la struc-
ture pyramidale, chère à la CIA et aux organi-
sations terroristes Chaque cellule est compo-
sée d'un petit groupe d'agents (vos
personnages) qui travaillent de manière indé-
Dendante.
Grâce à I'absence de contact entre les cellules,
un agent capturé ne met en danger que les
membres de son propre groupe, jamais l'orga-
nisation elle-même. Lorsou'une nouvelle cel-
Iule est créée, ses membrès mettent en com-
mun leurs influences et leurs ressources afin
de constituer Ia base secrète à partir de laquel-
Ie ils partiront en opération. C'est ce processus
que développe le troisième chapitre.
Par bien des ænects. lacréation d'une bæe res-
semble à la création d'un personnage, à cette
différence près que c'est ici le groupe de joueurs
en entier qui est concerné (à la manière d'une
Alli ance dàns Ars 14 a gi ca)
Chaque personnage aainsi un certain nombre
de points à dépenser en fonction de son influen-
ce et de sa profession, parmi une liste de res-
sources possibles (lieux, types d'installations,
personnels et équipements...). Le concept du
centre opérationnel est un des éléments les plus
originaux de Dossier X.ll permet aux joueurs

Xest, en apparence, iden-
bien évidemmenl. la v éri-

nage parmi les
nombreuses organi-
sations gouverne-
mentales au sein
desquelles l 'Aegis
recrute ses agents)
profession qui lui
servira également
de couverture quand
il ne sera pas en
mlssl0n.
Une fois la profes-
sion choisie, le
joueur peut "ache-
ter" certaines com-
pétences qui y sont
rattachées, puis per-
sonnaliser son alter
ego en lui attribuant
atouts et handicaps,
qui vont des pou-

amenés à décou-
ils vont également partici-
tant que membres de I'Ae-

à la double menace que
sumaturelles et extra-

st déjà simple, mais tout se
t[ apprend que I'Aegis n'est
? l'oeuvre au sein du gou-
IsBlækBook et ses alliés,

et militaires, mettent
soutenir les activités aliens

des cobayes humains desti-
des petits hommes

ge de leur connaissance et de
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Et si tout
ceci n'était

les. Le système de ieu est
simple (c'est la mode) et repose entièrement
sur le orincioe d'un test standard. Pour si-
mulerïne aition, le score de la compéten-
ce ou de la caractéristique appropriée est
comparé à un niveau de difficulté choisi par
le maître (de 1 à 6).

non seulement de
commencer à sen-
tir le ieu, notam-
ment grâce à la
liste impression-
nante des options,
mais aussi et sur-
tout de percevoir à
quelle point la no-
tion de groupe est
primordiale s' i ls
çeulent survivre à
la première aven-
ture.

Si le score du personnage lui est supérieur,
c'est réussi. Si les deux chiffres sont égaux,
le joueur doit obtenir 7 ou moins sur 2D6. Si
la difficulté est de un point supérieure au
score. le ioueur doit obtenir 4 ou moins. Si
ta difficulté est de deux points supérieu-
re au score (ou plus), le personnage n'a
aucune chance de réussir Sur cette base,
nombre de cas particulien et options vien-
nent enrichir et affiner la simulation,
selon l'humeur et les préférences du
maître.
\lalgré quelques problèmes (aucun élé-
ment permettant de juger de la qualité
d'une réussite ou d'un échec, règles
concernant les dommages assez nébu-
leuses), les règles de DossiuXréussissent
le tour de force d'allier simplicité et élé-
gance, tout en offrant un grand nombre
d ootions Dermettant tous les niveaux de
simulation.
Les trois chapitres suivants sont respecti-
rement consacrés aux pouvoirs psychiques
rCf. encadré), au sumaturel (cryptozoo-
logie, phénomènes paranormaux, ma-
qie...) et aux aliens (Cf. encadré).

cr i t  ique s

Nous vous le
disions à propos de
la chronologie, Ia
manière dont ses
trois éléments sont
inclus dans le
background consti-
tue indéniable-
ment le point fort
de Dossier X, dans
Ia mesure où l'en-
semble donne

que dense.
Le dernier chapitre, enfin, est desti-
né aux MJ et est le seul à contenir
des informations réellement confi-
dentielles, ainsi que quelques
conseils sur l'ambiance, les styles de
missions et les différentes façon d'uti-
liser les aliens, le Black Book et le
surnaturel dans votre campagne.

nalssance a un
unlvers aussl
c0nvalncant

gentes.
Vivement recommandé.

En vérité je vous le dis !
Dossier X n'est pas un jeu parfait mais
presque. Malgré,les quelques,problèmes dont
nous avons parlé à propos des règles, et un
manque de détails concemant I'Aegis (il faut

acheter le sourcebook qui va bien...), ce jeu est*
te un des meilleurs sorti depuis longtemps. I
bonheur un univers suffisamment connu

et maîtres s'y sentent à I'aise, un background original et
simoles et un nombre impressionnant d'idées aussi surpl

Tout dans htête
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D'ailleurs, labizanerie est un thème r'écur-
ren| de Dreamlands. Ce parfun d'étLangeté

est d'autant plus pertinent que les his-

lc  ncrt  dps

joueurs de
I'Appel de
Cthulhu, qui
voulaient voir
comment leur
jeu de rôles in-
nommable
avail éIé adapté
en jeu de cartes.
Le faible tirage de
l'édition l imitée a fait de
nombreux frustrés, d'où la
sortie de l'édition illimitée
à la fin de l'été demier Voi-
ci maintenant Dream-
lands, la première "véri-
table" extension - les trois
premières comprenaient un
grand nombre de cartes du
jeu de base - mais égale-
ment un jeu autonome.
Comme il se doit pour une
extension de ce type, on
peut la trouver en starters
et en boosters
Chaque paquet contient
I 'un des dix nouveaux
investigateuls, bien plus
variés que ceux du jeu
de base.
A la place des clæsiques
Détectives et Vieux Pro-
fesseurs, on y trouve
des Standardistes Sur-
menés et des Coutu-
rières Veuves !
En fait, la nature
des personnages
quevous jouezn'a
que peu d'impact
surlapartie, sice
n'est sur la façon
de conter vos
aventures (l'as-
pect aut0n0me
du jeu se vérifie

r* l
Hr|I
o-
ç/] -r

\
à r'endre dans ces récits touche au
sublime et, de manière surpre-
narte, Chaosium est arrivé à res-
tituer ce sentiment dans cette

extension Par exemple, les des-
s des cartes sont tout à fait renLé-

de couleurs, des traces d'ombre
rnalsaines et I 'horreur glaçan-
te qui s'en dégage est digne des
apothéoses lovecraftiennes
Malgré le grarrd nombre d'ar-
tistes présents, bien peu de
cartes détonnent.
Les fonctionnalités des cartes
concourent également à r'endre
I'ambiance des Contrées du
Rêve. Ies investigateu$ passent
des Contrées au Monde de l E-
veil en utilisant certaines caltes,
cartes qui sont indispensables
car I' accomplissement d'Aven-
tures requielt des voyages dans
les Contrées, La conception de

paquets optirnisés en est
d 'autant plus compl i -
quée, ce qui fait de
Dreamlands une espèce
de version "avancée" de
Mythos et rend I'explora-
tion de ses possibilités enco-
re plus agréable. Plus que
de nouveaux effets, cette
extension apporte un réel
changement dans la stratégie
et une nouvelle atmosphère au
leu
Si vous avez nanquélllythos à
sa sortie, Dreamlands vous
offre une nouvelle chance de
perdre définitivement toute votre
santé rnentale.

sins des cartes sont tout à fait renLé-
sentatifs de cet état d'espLit. 0n y trouve piein

d'ailleurs dans le fait que les nou-
velles Avenlures ne font référence à aucune
carte en dehon de cel\es de Dreamlands).
Comme il s'agit là d'un jeu de cartes à col-
lectionner qui emprunte grandement au ieu de
rôles, toute innovation en ce domaine est
rafraîchissante, même si cela paraît pafiois
un peu bizarre.

ffiffiAm#ïhffiffiWffiffiyil
;e fois souvent ce rêve étronge et pénétront

1 lepuis sa sortie il y a onze mois. Mythos
l-/a reçu nombre d'éloges dans la presse

ludique internationale. [a demande a été
forte, particulièrement de

PaulPettengale

Extensiot en arglais au systènn de1eJ PoÈnasler
l.c.E

130 F environ
Dispo

1 Toilà une exterrsion
V dontonpeutdirc

qu'elle est dense et quasi
exhaustive, ce qui n'éton-
neLa pæ les habitués du
srstème I C E
0n y trouve tout ce qui
peut avoir trait aux fotte-
nsses nédiévales et ce qui
les entoure habituelle-
nent Comment recruter
Ies arclitectes, la main

d'oeurle. les divers ryécialistes. ainsi que tout le petit
personnel nécessaire au bou fonctionnement d'une pla-
ce forte Du bon choir de l enplacenent aux procédures
de constl'r-rction. rien de ce qui conceme les châteaux
forls n'aLua plus de secrct poLlf \ous De nêrne, les
meilleurs norens de renir'à bout de ces bâtisæs sont
patierurent églenés au long de ce volunineux tome de
1!2 pages, du siège au tlar ail de sape Côté penonnage,
vous tlor.l\€rez uue Iste de -16 " tlaining packages " qui,
poul un coût en poins de déreloppenent variable selon
Ia classe dudit perso, lr-ri penlettla d acquérir quelques
sér'ies de conpétences qLri felont de lui un pro de la vie
de château, Citons pêle-urêle le conseiller; l'apothicain,
I'architecte, I'arlificier; l'ætronone, le bouffon À noter
un cotut chapitn consacrÉ aux ruines, la meilleun
façon d'en concevoil por-rr vos campagles et les raisons
de Ia dégLadation des arciens édifrces Pour finir; une
série de listes de sofs gravitant autour du mêne thème,
ainsi que des tables d'attaque d'ames de siège, de la
catapLrlte à la baliste en passant par le bélier Tout pour
la constmction et la destruction ranide des olaces foftes
À corrseiller trrr nrdtns de leu soLrffrant desinrLrlationi-
te aiguë et aLrx collégierx alant un exposé à faire sur les
châteaux forls Pour les autres. ce lit're sera aussi utile
qu'un airbag sul un réfiigéLateLrr:
Crom

WhiteWolf
1.90 F environ

Dispo

t -e qui rendwrctitl) dtffé-
\- rerr des autres jeux de
r'ôle, c'e$ I'existence des
onbres Chaque joueu4 en
plus d'incarrel son propre
personnage, endosæ le rôle
de I'incamation du côté
égoiste et autodestructeur
d'un autre personnage
Cependart, la gestion des
ornbres peut constltuer

une des parties les plm frus
trantes de ce jeu, Ce supplément a pour objet de

Ésoudre les problèr.nes auxquels voLts avez - peut-êtrc -
été corfronté dans ce domaine Iæs rEonses ne vont pæ â

$rpplément en arglais pour Wraith : The Oblivion
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ts -t plaire et le fait que le texte soit impnmé blanc sul
: n en est que le ptemier indice Iæs desins ampli-

- 
: cette ambiance sinistrc En six chapitres, ce livrct

--r éclaire (!) sur la nature des ombrcs, vous propose
.. :echniques pour les interyréter et ajoute de nouvelles
-. - a 0n y trouve également une parlie sur les otnbres

- 
ii:en et, pour les plus atteints, des règles pour incar'-

-: 
des spectres (des revenants cottquis par leun
rre$ La description des mo1'etx offefis à un rcve-

.:i pour combattrc son ombre amène une petite
..:he d'espoir et est la bienvenue, Erfin, [e demier

. .,ritfe contient des conseils pour mieux interpréter
.: onbre Si clle ne vous amène pæ à vous iutenoger

.::rLlsement sur la nâturc de votrc lelation avec une
lrc alon, fianchement, vous pouvez changer de jeu,
rt d ailleun là la plLn grande qualité de ce supplé-
.rt Il vous force à reconsidérer votre conception des
rres D'accord, c'est parfois un peu confus, mais cela

--'\e quand douze auteun havaillent ensemble En
..: cas, il s'agitbel est bien d'un guide du joueur Iæ

- :rteur ne devrait pzs se I'apprcpner mais au contrairc

- 
..iire circulel : les joueurs y trouveront de quoi rcndre
: oarties plus enrichissantes

qd3,rt Tinworth

Supplément en anglais
pour DragonLance: Fifth fue

TSR
135 F environ

Dispo

p ourquoi.? Poutquoi aPtès
I avorr cfee le s)slerne 0e leu sl
novâteur qu'est SAGA, TSR rcton-
bel-il dans ses vieux traven ?
Alors que les règles de base lais-
saient Ia part belle au rôle et à
I'histoire, ce supplément les com-
plique à l'envi, L accent est mis sur
les gueniem - avec une douzaine

, ,neaux rôles -, en particulier les ordres de chevale-
:, ![xlon Ce sLrpplément est prétexte à nous plopo-
' - -.s de tlente pages sur les conbab comprcnant,
-: -,Lltns, une vingtaine de nouvelles actions, une

- . ntaine de nouvelles anr-res et des règles de combat
- .i:e Sincèrcment, on peut se demander si I'auteur
- 

- 
. : p$ transfomer Dl , fl4 en une version allégée

- - -rD Le s,v$ène d'action est novateul car ilpermet

-. Ésoudn avec le même mécanisme, mais dange-

-:ir il serlble pouser les auteurs à fain des Lègles
. -lt 0n a le droit à quatre pages sr:r Ia narche

-: :: les raccourcis ! Parmi les nouvelles règles, il y
. ,.:indant de bien utiles comme celles sur les

-. . :l plusieun À part cela, la qualité des textes e$
. -, lu rcndez-vous et la parlie sur les rôles uous en

- -. - Lrn peu plus sur les changetnents politiques suf-
. ,-. cinqLrième Age La cafte foumie est ausi laide
. . le h boîte de bæe It livnt d'aventure conte le
. r prologue d'une campagne de$inée appanm-

.:.rdier les conséquences de I'apparition de nou-
- -: ::ures, les rejetons draconiques Iæ prochain

- 
. r: :urnoncé a pour thèrne la magie Prions

' - .. , SR nctifie le tir et ne nous y assomme pæ de
: . :ègles. même si les dieux n'existent plus au

L'AGONIE DU JOUR
ur)e cornf)0gne clui ,  rn( I isde qucrlité

la gloire de Wttrhammu,.inquisiteu$ et scien-
tifioues bizarres en tête. A Dart les mutants et
les firnirs, 0n nous épargne, pour une fois, les
indécLottables skavens, 0tcs et gobelins et ie suis
sûr' que tout PJ nain sera foLtement déçu par
cette révélation Un maître de jeu conscient de
cet écueil pourra certaittement concevolr
quelques élénements aléatoires pour palier ce
rnan0ue
Le ton de la campagne est principalement bæé
sur I'ambiance et sur la discussion, même si les
cornbals ne sorrt pæ rares 0n nous évite cepen-
dant les donjons avec pièges et monstrcs errants,
même sr quelques passages se passent en sou-
terrain, Iæs PNJ sont parfaitement décrits, et pæ

seulement oar des chiffres

d
è

iiil,ii,'i*iïi: 'bÆÈ 'lii,loil{JTli'fi[
au i'orrt':ei .lpu- rc- rr Jc itru riclia prÉvuir
c,r.t'phe,ctnoitqué. jl2*"-* plylr:':l:ll"-!y::4*:l:-':y'*:)
dàns le précédènt €- pour bien maîtLiser I'ensemble. Mais le bon-
numéLodebaclstab ElleproposeauxPJdelut- heurestàceprix.0napprécied'ail leursquela
ter contre une éclipse de Morrslieb, la terLible description des principaux protagonistes soit
lune du chaos. Soninfluence sur le vieux non- détaillée hors texte à la fin de l'ouvrage, afin de

:illliili;îirÆ* *.. 
*. \ i1';,ffiiËftHi,

#flryftrgfiliÈi w hffi 'fu:"d:ru;'Æ
^',; 

l" h.i 'donf ôn v Pvnérimenfé)qur r4 uuruurr t .  vtr  l

découvre moult cultes
errangesersocrerrssecreres. f,lfGffiTR cRoc
sans compter les mutants ft!l' m[ ook: 6/10
et, chose surprenante, des ! onnées tedniqr.res:7/10

r nffi r l u:i lrTecr,rrexre:o, rvcurieuse er originale du il |$frmtr /fl ,iJin"ntÀ i8liO
monde de Warhammu a
été très peu été utilisée
jusque-là et c'est avec ioie
au'on la redécouvre ici
employée aYec autant de
bonheur. 0n retrouve aus-
si tous ls Plt[ qui ont fait

È=:=æ &lra
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MUMI/TY - sEcoND EDtloN
sien sûr il orrive oux momies de mourir.

mois elles s'en remeffent toujoucs

A4flffienaryhlspor BOFdrylron
b tvlstde dos târéôr€G édté partMile Woff

I es momies dont il est
Lquestion dans ce supplé-
ment ne sont pas des huma-
noïda titubants recouverts de
bandelettrs. Il s'agrt des seuls
lrais immortels du Monde da
Ténèbres
À sa mort, une momie a subi
le Grand Rituel, qui permet
à son âme d'accumuler assez
d'énergie pour ramener son
corps à la vie. Elle devient

Dlepo

première édition deMum-
nty estperuepeu de temps
après Vampire: Me Xlas-
querade. Il était grand
temps de rénover ce sup-
plément et cette seconde
édition tire tout le parti de
la richesse actuelle du
Monde des Ténèbres. Le
changement le plus signi-
ficatif tient à l'introduction
d'informations relatives

aux règles de Wraitb concemant le devenir des
esprits qui composent la momie à sa mort. Mais
ce n'est pas le seul lien avec le reste du Monde
des Ténèbres. Ics momies ont été créées nar un
Mage pour lutter contre un vampire aui côtés
de garous. Même quelques changelins se retrou-
vent dans leur histoire.
Ics momies peuvent devenir un parfait élément
d'unification entre les
différents jeux, sur-
tout si vous êtes fami-
lier avec l'étendue des
données de cet uni-
vers. Sinon, votre tâ-
che ne sera pæ facile
et nécessitera un tra-
vail considérable. Un
autre repr0che que
l'on peut faire à ce
supplément concerne
ses dessins, parfois
d'une vague inspira-
tion égyptienne, ce
qui tranche désagréa-
blement avec l'excel-
lent texte.
La taille réduite du
supplément (140
pages) pour un sujet aussi ambitieux implique
que de nombreux détails sont laissés dans
l'ombre. Il vous faudra donc beaucouo d'ef-
forts et de patience si vous désirez créer un per-
sonnage de plusieurs milliers d'années. Vous
êtes nrévenu.

Adam Tinworth

L ook: ti/10
D onrées tedrniques: 7/10
G! uafité du texte: B/10
g risinalité: B/10

Supplémonl €n anglals
pot r P€ndra€on édlté par Chaoolum

130 F €nvlron
Dlsoo

t andofGiansnefaitpæ
l*xæption àl'o<ællent
niveau général de l^gunrne -
toute partialité miæ à part Ins-
pirépar l'Eopæ de Beouulf,
I'un da plus vieux poème
épique , æ supplément dftrit la
Scandinavie semi-m1'thique du
\Ême siècle apràJ C En 128

prgs, vous dispsez de tous les élémenb n&essaires à
I'intégration de la Scandinavie dars votrc campagne, soit
en envoyant des chevalien dans une grande expedition au
pap des Dana, soit en crÉant de hutes piùes des héros
nordiques Lenæmble comprend une chmnologie de la
É$on, da Ègles pour les voyaga en bateau en mer du
Nord, une dacription des différenS peuples et myaume
de Ia Scandinavie, un chapitre sur la civilisation nor-
dique, un sur la religion et la magie, un abeæ1airc des
principaux lieui à explorer et enfin deux gros scénæios
inspires de la vie de Beowulf : la lutte æntre Grenrlel dans
le palais du roi tlrothgæ et la datruction du dragon qui
fut cause de la mort de Beorulf. Tout æla est ftrit de
manièrc claire, avec une iconographie pauw et une
maquette assez prcche des plus grandes heures de I'edi-
tron soviétique & supplément at toutàfutataptableà
d'autres ieux, Ia exploits de Beowulf étant à la source de
bien da rythologie mediévales-fantastiqua.
AmzudBailv

SWplensrt pourStaan
Édté par fh|o\,æen Concspt

99F
Disoo

a l'intérieu4 on retrouve traditionnellement les tables
fldestirrees au maîtrc de ieu et deux sÉnarios.
Iæ prcmiers'adresæ aux joueurs débutants, qui vont
dftouwir C01\4A un æntre de réadaptation de caudrcmar
dont le directeur at condamné à mourir et à renaître sars
cesse, où les prisonnien et les gardiens sont Éduits en
bouillie dans la tuyauterie Un enfer abritant une étrange
pemionnairc, qui rcvit en permanence ses r€ves. Aux
joueun de démêler æ qui peut l'être avant fanivæ des
troupes de l'Ordrc Nouveau et de la Résistanæ ! Iæ scond
fait visiter aux PJ une cité minièn tres hospitalière, Sep-
tumi III, dont la temperaturc extérieurc væie entre -50'C
et -78'C. Malheureuæment pour eux, les PJ n'y sont
envoy6 que pour collecter da informations sur les activi-
tés d'un gmup tenoriste Dont ils rencontrercnt les
membres ils croiseront également un Shaani et un
étrange consul perdu au pap des rêves
Dommage que I'ftran soit illustré par da dasrs déjà
panrs, dont la qualité ne pouvait que rendre impatient
d'en d6ouwir de nouveaux.
crrifaurne DE-ArcSSE

ainsi totalement indestructible. Iæs siècles oæ-
sant, ses premien souvenin s'effacent et elle doit
pourtant continuer à trouver un sens à son exis-
tence infinie.
C'est là le thème central de Mummtt. même si
ony retrouve égalementunebonne dob des autres
clasiques du Monde des Ténèbres : les luttes d'in-
fluencè entre fætions, la guerre contrc le Ver, etc.
Ie premier chapitre traite, à la première penon-
ne, des momies égiptiennes - le sujet principal

de I'ouvrage. læ deuxième chapitre nous donne
plus de détails sur la vie d'une momie à notre
èpoque et les relations qu'elle entretient avec les
autrcs cÉatures du Monde des Ténèbres. Le cha-

connue. Basée sur une rccherche manifestement
approfondie de la culture égyptienne, elle contri-
bue immensément à I'atmosphère du supplé-
ment. Le chapitre cinq concerne la résurrec-
tion des momies, quant au demier chapitre, il
traite des chroniques bæées sur les momies. La



Lo bibl ioTgndnde
La Tour de la
Désolation

Rorhan en français
édité par Fleuve Noir

(gamme Ravenloft)
34 F. Dispo

r:idément très en vogue outrc-Atlantique en

.',- roment Mais il n'en est rien, même si
'r da principaux protagonistes de æ

-. ran est un bosu sonneur de clæhes, I'in-

:::.re est bien plus riche et

.r plus tortur& EntI€

. qrome bouffon

-.-3teur d'humour
- :: unroifélondemi-

-.--. du bosu ptécité,

-.= spionne panthère-

:^-ru un inquisiteur

: . iÈ catholique (un

. :rle) et une char-

,:.te jeune médecin

-t reu-r violets, l'histoi-
-: ::sle rapidement en

, .-rlerité et en intér€t

-.^ : 3\5ans supe$titieux

.- : :illards, ainsi que

les rituels impies de tout I'univen

de Raumlof sont arssi pÉsents

pour faire bonne mesure Ajoutez

un soupçon de nécromancie et une

pinc& de morts vivantJ et vous

aurez un romal qui, même s'il

n'at pæ 6rit pzr Victor Hugo, vous

ferapæær un sæÉ bon moment

cRoc. Score:7/10

(Abyrne Tome z)

Roman rnédiéval-f antastique
de Mathieu Gaboril
publié arx éditions

Mnémos
39 F. Dispo

æpalio le far-

fadet, conjura-

teur de son

état, pounuit I'enquête que

lui a æsignée I'Advæatus Dia-

boli Valditch, à savoir retrou-

ver un démon Opalin échappé

des Abpæs, Mais ce diable de

notaire chargé de régler les

pactes avec les démons ne joue-

rait-il pæ un double jeu ?

$frflt

Pourquoi a{-il

racheté toutes les

"connivences" qui

lient le farfadet aux

démons ?

Au gÉ des intrigues

et des complots de

la fantæque Aby-

me, cité cosmopoli-

te et quelque peu

décadente, Mæpa-

lio passe du $atut

déjà peu confor-

table d'enquêteur à celui

de suspect, lorsqu'une série de meurtres lui

est imputée Sa sagæité, son esprit d'initia-

tive et surtout ses connaissances des milieux

interlopes de la ville lui permettent de s'en

sortir iusqu'au moment où il découvre la

Romanæ,

Avec le deuxième volet d'Abyme. Mathieu

Gaborit nous entraîne à nouveau dans les

venelles sombres et nous révèle les secrets et

les vices d'une ville imaginaire et décadente

Faræs grotesques et penonnages bizarro-

étrangoidales sont toujours au rcndez-vous

et si ce v0lume surprend moins que le précé-

dent, le rcmantisme noir dont ile$

empreint vous fera savourer la visite guidée

Un petit rcgret toutefois concemant le style :

I'auteur emploie plus que de raison les

veÛes être et âvoir et l'éditeur a oublié de

faire chauffer son conecteur orthogra-

phique Cela mis à part, on se prend presque

à rêver d'un jeu de rôles exploitant cet uni-

ven aussi fantætique que baroque

Rérny Van Liefde . Score: 7/10

Roman en français
pour Shadowrun

édité par Fleuve Noir
34 F. Dispo

une solejournée
de plus dons le

sprou/l de Nework

Ç; n quelques chapitru, un groupe de

ll shudo*.nnense forme devanl nos

I yeux. 0n dæouwt d'ôord ThoMn,

un naln ngger qui a maille à partir avec da

goules alon qu'il fouille une vieille cæse

automobile 0n entr€ ensuite dzns le quoti-

dien d'un ork, ancien merænaire, qui doit fai-

re régner I'ordre dans Ie quartier contre tout

un gang de petites frappes Finalement, les

goules auront quand même quelque chose à

se mettrc sous la dent Vient aprcs une ieune
dæker æiatique qui vient de t€miner de

désinfæter son deck, lâchement agrcs# par

un virus cafard qui avait bount ses mémoires

de programma inutiles Reste Rico, le chef de

l'équipe, un hispanique un pu trop âgépour

.Fondu,decnatne
L0 tou4 prend

gofoe.. .

Affi$i'frilîtr*rx; hiB?ffi}s

Kookaburra
Bande-dessinée de SF scénarisee et dessinée par Crisse, éditée chez Soleil '

Fuzz, koboum, blom blom,ti1shubooooh !!!
u XfiVème siècle, trois civilisations se partagent

I'univers connu : les terriens (ça vous connaisæz)

les amazones (les mêmes mais que des filles, fort

r et dotées de pouvoirs télépathique$ et tes Dakois, sortes

: 
-:rns 

dont le look rappelle vaguement ælui du Ptedator,

-:-. le film du même nom C'est sur Ia plânète Dakoï

-,:.Tent que toutcommence Dragan Preko, le hétos, un

I .:= sniper de renom, tente avec son ani, le sergent Skull

:.r de retrouver un mptérieux individu, demier

-:: -:yntant de la caste des chevaliers-sorciers et seul

. - - ,e de déchiffrer un message abscons récemment

--: ::r pæsé Alon qu'il ene dans le labyrinthe

--,:.: 
à Dakoya Lumpa, la capitale de I'empire Dakoï,

- . -:.nant Preko tombe par hæard sur Taman-Khâ,

-': -r.3Z0n€ V€rlû€ €lle ausi pour délivrer le demier

.- ':::s Parallèlement aux aventures
- - :::entées quevontvivre ce couple forcé, le

-:. -: :<ouvre l'exi$ence de cinq jeunes enfants

/ir l.

il
:î'
tdo' j

Prix:78 F Dispo

éparpillés aux ! coins de la galaxie, et dont on finit par

comprendre, une fois le fameux message déchiffré, qu'ils sont

promis à un grand avenir : celui qui contrôlera les enfants

contrôlera l'univers I

Quelque part entre,44uablue (sérieàlaqtelle Crisæ rend

d'ailleurs un homm age 
^ppvyé) 

eI Star lYars , Kookaburra

ne surprend pæ réellement Scénario q'thmé, penonnages

intéressants mais pârfois caricaturaux, intrigue bien

menée sans être d'une folle originalité, trait parfaitement

rnaîtrisé bref. une variation plutôt Éussie sur le thème

du spæe-opera-hérorque-dans-une- galaxielointaine-

trèslointaine Mâis qu'on ne s'y méprenne pæ :

Kookabura resreîès au-dessus de Ia production

moyenne en matière de BD de science frction (et de BD

tout court) et vous ne regrctterez pas vos crédits

galactiques Vivement la suite

Ben Score:8/10
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cr l - l  Lqt le s
Ie métier de runner (c'est æ que diænt les

mauvaises langua) La mission esl simple :

I'extrætion d'un corp0ratiste Mais tout ne

commenæ pæ parfait€ment lonque nos run-

nen démuwnt, quelqua minutes æulement

aprcs avoir accepté la mision, qu'ils sont sur-

vis pæ un drone Et les prùlèmes ne font que

commenc€r Precisons que le texte original

n'a pæ été seulement traduit, mais ausi

alaptÉ n mzr ché fr u4ars puisque, au détour

d'une ruelle, un individu peu recommandable

demande à I'un des prctagonistes de l'aventu-

re s'il désire une dose de Gibolin ,

CROC. Score:7/10

Neuvièffre cercle
Roman fantastique contemporain de Fabrice Colin publié ar.rx éditions Mnémos . 4gF . Dispo

En 1999, dans I'immense Labyrinthe s'étendant au-dessous de New-York, vivent exclus
et nrarginaux rejetés par la nornralité de la surface. Trois héros plus ou nroins psychopathes

vont y vivre une expérience éprouvante sur fond de terreur millénariste, de conre-back
de I'lnquisition et de lutte cosnrique entre le Bien et le Mal. Voilà pour le décor.

Neuvième Cercle est un roman qui ne laisse pas indifférent. On aime ou on deteste. Jugez plutôt...
T.Achevez-moi ! pour lecteurs overtis...

|llncestempsdegrandretourdelordremoral,ilestdélicatde al 
urprenanl.Cerornanestsurpr€nant.Jonglantentrelespen#es.

H critiquer un roman sur ce terrain et inutile de pousser des \ les faits et les gestes des trcis personnages principaux (on ne
àlcrisd'orfraiedevantlaviolenæcroissartequis'insinuedans lf peut ici parler de "héros") et d,ûniûtevenantitallque
le jeu de rôles, violence qui n'est après tout que le reflet de la réalité mlstérieux (je n'en dis pas plug , Neuùème Cncle plonge le lecteur

daus le ddale obscur, souvent étouffant. oarfois

4 ;îïï,î,i:ï:iffi : î: iilï îÏî.îïi
Malgr€ tout, il me paraît difficile de rester sto(ue
face au déferlement de cruauté et de sadisme
qui constitue I'ordinaire des 317 pages de
Neuuième Cucle Que Sade et Pæolini aient
écritet montré bien pire que les quelques scènes

de torture qui émalllent Neuuième Cercle ne
justifie rien La prov0cation n'est un ârt que

lorsqu'elle a un sens Sinon, elle n'est que la
vâine tentative d'un individu pitoyable pour se
farre remarquer par æs æmblables, Iæ ræl talent

de Fabrice Colin pour la narration ne change
rien àl'affaire, non plus que ladéplorable manie
de vemirce magma immonde d'une couche de
métaphysique panthéiste Si cet auteur a des
problèmes existentiels, qu'il s'achète un flingue

et qu'il arrête de détruire des arbres !

Arnzud Bailly .",$çdçB+,fi|*p'

que le reflet des âmes perdues qui le hantent

X,lais que faire dans un labyrinthe, sinon se
perdre ? Pæ àpæ, lesprotagonistes de I'histoirc

avancent ve$ le Neuvième Cercle, boîte de nuit

cyclopéenne et allégorie dantesque, but ultime

du périple initiatique au cours duquel ils vont

décider de leur Édemption ou de leurchute, 0n

reprochera sars doute à l'auteur de ne pæ s'être

attardé davanlage sur la description du

fonctionnement de ætte société improbôle, qu'on

ne perçort que par bribes Neutième Cercle

déralge parce qu'il bouscule les cadrcs amidonn6

de la littérature fantastique, et c'est tant mieux

Ben . Score:7/10

88f,x

Carnets
de route

d'un chasseur
de futins

Prose elficologique aux
éditions Avis de temgâte

l40Fenviron.Dispo

Des méfoits
de certoins
r .cnomprgnons
fO"mossés

. r
rmpfuoemmenl

omme son nom I'indique, cel

ouvrage haite de "lutins",

c'est-à-dire des créatures

magiques et de petite taille que le
promeneur attentif peut surprendre

au détour d'un chemin creux, à l'oÉe

d'une futaie Qu'il n'y ait pæ de malenten-

du : il ne s'agit pæ de chæse au æns oir

I'entendent les courageux et dominicaux

pourfendeun de lapins C'est une chæse

tantôt amicale, tantôt curieuse nais tou-
jours pacifique (bien qu'il ne soit pæ préci-

sé ce que fait Ie chasseur des lutrns capturés,
peut-être les mange-t-il apÈs tout l)

Chaque "proie" e$ ainsi I'occæion d'une

historiette qui hésite entre la légende et le
poème, sans autre intentlon apparente que

le partage d'une rêverie

-!FPefsonnellement, je n'ai

rien contre la fraîcheur de

la rosée, I'odeur de la

mousse ou la lumrère des

sous-bois Parcontre, les

textes de ce camet de

chasse ne m'ont pas

enchanté Trop ellip-

tiques pour titiller I'ima-

ginaire, trop ma.niéés

pour être lus
avec légèreté,
trop courts

pour

déployer

une ambiance, ils se succè-

dent sans rien nous raconter

En outrc, pami tous les

Iutins évoqués, point de

farfadets, de fées, de korri-

gan$et autres con[ais-

sarces, mars des indivi-

dus aux noms exotiques

sur lesquels on n'ap-

prend que trop peu de

choæs Quel domma-

ge donc que cet objet

admirable (la couverture et la "reliure"en

corde sont très belles) ræèle un contenu

décevant, que des dessins vraiment trop
"seventies" et une mise en page illisible ne

favorisent ærtes pæ 0n pourra toujours, à

défaut, se rabattre sut Les Klnigans, artrc

ouvrage publié aux éditions Avis de Tempête

il y a quelques mois, dont nous n'avons pu

faute de temps et de plæe, vous dire tout le

Dlen que nous pensons

Thibaud Béghin . Score :5/1(

qF,



Les Ailes
du Phaeton

Tornel: leVentre
de Kashourn

Bande dessinée
nÉdiévale fantastique

de Tuquin et Flno,
éditée chez Soleil
Prix 78 F. Disoo

ses oiles de noins
I'empêchent
de décoller

ur l'île d'lsla, un jeune marin fort
en gueule et coureur de jupons

tente d'échapper à ses pounui-

,:.:r qui lui reprochent de courtiser les
r:nes d'un peu trop pÈs, surtout ælles
:È jutres Pressé par un ami tâvemiel, il

Ageflce Arkharn
Trcis rornans fantastiques contemporains prbliés arrx Éditions DLM 39F Dispo

L'ne agence contemporaine baptisée Arkham qui enquête sur des phénomènes paranormaux ça ne vous rappelle rien I Cherchez un Peu..'
allez, Jn petit indice : Fox M. .t D"n" S. ... mais oui, mais c'est bien str ! La comparaison ne s'arrête d'ailleurs pas là, puisque les romans sont

.onstruits comme de véritables séries télévisées : pas ou peu de digressions, des personnages récurrents, du rythme et un seul obiectif, faire

:vancer I'enquête. À ce jour, la collection Arkham comPte trois titres, d'inégale vaieur.

Les Messagers
de Saurnwatu

rendez-vous pour un ultime affrontement Plus "péchu" que le premier tome (on

reconnaît là la patte de Roland Wagner), plus dense aussi mâis, et c'est

dommage, à peine plus origind., Le Nombril du Monde pawient tout de même à

intéresser Ie lecteur.
Score:6/10

de rroncis voléry
I mon sens. le moins Éussi des trois. Une île des mers

flaustrales découverte par un mârin breton, cinq statues

:.ritives ramenées en Europe et une série de vols mptérieux

:-::r.i les musées où elles sont exposées. C'est plaisant à lire, çâ
-1€unit Ie grognard de la vieille garde que ie suis par son côté

::3n des sept", mais ça ne laisserapæ une træe imp€rissable

=} I histoire de la litteratur€ fantastique

Le Nornbril
du Monde
de nolond
c. wogner

La Bête de Moebius
de poscol çuilloumes

cr i t igue s
acæpte de prendre Iarge en compagnie d'un

nain et d'un individu mæqué qui désirent

se rendre sur Kæhoum, une autre île,.per-

due au milieu de nul part, là où personne

ne va jamais puce que c'est uaiment trop

dangereux bon d'aæord puisque vous

insistez L'individu mæqué, ô surprise,

s'avère être une princesse échappée qui

veut retrouver ses soeurs, enleÉes par une

horde de centaures très sauvages et carÉ'

ment alpinistes (la vamppe en sabob si

je veux) Irs soeurs sont finalement

retrouvées au æntre de Kæhoum, un

phallus géant et creux qui sert de refu-

ge à une ræe d'hommes aqueux, les

Abpséens, en mal de ieunes vierges aptes à

supporter leur semence.

\oilà, voilà. Les Ailæ du Phaeton, vous

I'aurez compris, brasse beaucoup de vent

mais ne parvient pas waiment à nous faire

décoller k scinario est ausi poussif que

mille fois déjàvu, saupoudÉ ici ou là d'in-

1ft hangement de décor pour æ deuxième tome Nous

tJ quinons la Bretagne mystérieuse pour la région

parisienne où le chanteur d'un groupe de hatd fâsh death

metal grunge vomit soudain un ectoplæme au beau milieu

d'un concert. Cela suffit, et on le comprend, pour que

Yæmine, la beurette férue d'ar6 martiaux, se décide à

enquêter De sectes satâniques en mages blana, de

conioqctions æhales en vecteurs d'énergie, elle aboutit au

pied d'une piene levée où tout æ beau monde s'est donné

vraisemblances énervantes (un marin qui

trarche ses cordages pour affaler les voiles

ou qui harponne des monstres marins

quand il a besoin de remorqueun), les des-

sins æsez laids, les dialogues convenus .

À éviter

Ben . Score:4/'10

R"#ill;iri'l;:iil,xiffi
Atlantique et un belé insomniaque qui hude en

sabir ou en pidgin ? ['allarr ù I4 Bête de

Moebiw enarrowé un et Éussit même le tour

de foræ de nous v faire croire ! Il faudra toutefois

âux investigateun de l'agenæ Arkham une parfaite

connaisanæ des nombrts cycliques, un logiciel ultra-

pr{ormant, un ami homoæxuel, un ennemi paranoi'aque el

beaucoup de sang-froid pour mener à son terme ætte

enquête des plus délicates

De bout en bout, Ie læteur est sous le chaxme de ceth enquête

arboresænte, même si le style manque parfois de dynamisme.

La. Bête de Moebius,vous l'aurcz compris, est mon préféÉ

des trois, et je ne peux que vous en rccommander la lectur€.

Sans crier au génie,

Score:7/10
Rérny Van Liefde

qbemétiques Dans un future proche,

l'insaisissable "Marionnettiste" trafique dæ

ghosts, afin d'en manipuler les légitimes

"détenteurs" et de les contraindre à faire æ

que bon lui semble Ce criminel e$ traqué

par la Section !, dont les âgents sont tous

Ghost
in the shell
Aninré comics cyberpunk

tiré du filrn de Marnoru Oshi,
d'après l'æuvre

de Shirow Masamune,
édité par Dargard
Prix 76 F. Disoo



cr i t igue s
raconte rien de nouveau, sa

beauté, son originâlité

graphique donneront sans

doute un peu de sub$anæ à

vos rêves

Undemier détaIl Gbost in

t b e S h e I I est p\blié dans le

sens original de lecture,

c'est-à- dire de droite à

gauche Audébutçapique

aux yeux

Thibard Béghin
Score :6/10

plus ou moins bardés d'implans et de

prothèses cybemétiques variés, Comme æ

mai0r Kusanagi, une séduisanle cyborg qui

travene une crise d'identité et semble

inesistiblement attirée par le

Marionnettiste Il est difficile de décrire plus

amplement I'inhigue compliquée et

décousue de ce film/animé comics qui sert

surtout de pÉtexte aux sempitemelles

intenogati0ns métaphysico-cybernétiques,

A partir de quand et jusqu'où une

intelligence mérite{-elle Ie $atut

d'humaine ? Iæs ryborgs peuvent-ils

aimer ? Est-ce un coup de foudre ou un

court-circuit ?Je fais une

psychanalyse ou une révision

complète ?

Mais en dépit de toutes ces faiblesæs

n ûz|ives,Ghost n tbe shell mérile

le détour, grâce à son exæptionnelle

qualité graphique De longues

séquences guident Ie

lecteur/spectateur à travers de

superbes décon, photographiés et

rcpeints, qui installent avec précision

et réalisme une arnbiance très

prenante, voire émouvante D'autr€s

trouvailles, tel les "camouflages

optiques" qui agissent comme des
"capes d'invisibilité", sont I'occæion

d'images fugitives et magiques Alon,

même si, fanatique des aventures

rybemétiques, dlost in tbe shell nevous

Nash
Bande dessinrÉe de science
fiction, de Damour et Pécau,

arx Éaitions Delcourt
78 F . Disoo

Lune de miel
uand un vieux briscard du jeu

de rôles a Ie béguin pour la

bande dessinée c'estJean-

Pierre Pécau qui convole en justes noces,

L'élu e$ un jeune dessinateur prcmetteur

qui Épond au doux pseudonyme de

Damour

Ils ont donné naissance à Næh Tulsa, un

chæseur de primes du Xile siècle, rompu

aux combats d'hommes, les wais, une tête

brûlée un poil romantique Au milieu d'un
joyeux brouhaha cyberpunk, le héros doit

tirer sa fille d'un imbroglio mafio-génétique

qui va même impliquer ses anciens patrons:

Ies Marines, un corps d'armée censé rassu-

rer les amateurs d'aventures musclées

Denière le duo de bæe, se cæhe une cohor-

te de coauteun : Rueda au design, Schelle

et Rosa aux couleun Quant à I'intérêt d'un

designer, il faut bien avouer que la plus-

value n'est pæ toujours évidente, et ce mal-
gré les efforts de l'éditeur qui expose coura-
geusement quelques croquis en perspective

dars son organe de communication ( Def

court PLanète ) La couleur est faite sur

ordinateur, æsistée dirarent les puristes.

Pour une fois, c'est fait avec habileté Iæs

coloristes ont généralement évité les effets

de mauvais goût caractéristiques d'un

maniement primaire de I'outil informa-

tique Quelques subtilités comme le chan-
gement de couleur d'encrage dans les flæh-

backs et certains arrière-plans sont efficaæs

et élégantes Iæ résultat traduit ùne bonne

complémentarité avec le dessinateur,

Sans vraiment révolutionner les vastes pon-

cifs de la science fiction, ce premier tome

laisse augurer une série bien sympathique

et il faudra attendre fidèlement Ia suite

qu'on imagine nuptiale

Frédéric COULTBALY
Score:7/10

Dick un
is par Dargzud

I ngel Dick, c'est le surnom de Ji Ran Ha, inspecteur de police coréen
5l du beau sexe qui s€ coltine ici trois afiairts bien tordues. Dans le premier
tome, elle enquête sur le meurtre d'une femme dont le corps est retrouvé
cancérisé jusqu'à la gueule, puis c'est un serial kller artiste floral qu'elle

affronte, enfin elle æ retrouve fæe à "1' insecte fou ", vétéran de plusieun
guerres, combattant hors pair et complètement barjo Iæs atouts majeun de

cette séde sont incontestablement la

tension et le déroulement sâns faille

des scénarios, qui font de ces mangas

de véritables petits polan 0n Éalise

alors que lâ rapidité de lecture,

caractéri$ique essentielle du mang4

d'une case et ce jusqu'à la demière

page Si beaucoup de personnâges sont

malheureuæment àpeine esquis6 et ne déploient que
peu de profondeur psychologique, on finit par ganæher

à æt "Ange" à la fois sexy et gârçon manqué, et surtout
aux "méchants", dont les motivâtions sont relativement

bien explorées et qui acquièrent ainsi une certaine épaisseur

Thibaud Béghin

Scores:
La nrétarnorphose inachevée I 7/10

Le jardin du rêve : 8/10
L'histoire du M16:6/10

columbo sexy et coréen

I
I
I
a
I
f

Pnx47 F Dispo

Le, serialk,:l\er drJardin du rête, enparticulier, n'a rien à envier à Hannibal
le cannibale, dont il apprécie les exploits criminels en confrère et connaisseur
Grzphiquement,Angel DbÈ alteme le plus commun des japoniaiæries (dessins

à peine esquissés, expressivité caricaturale) et performances artistiques tout à
fait inattendues et bienvenues Ainsi, Ji Ran Ha elle-même ressemble tantôt à
une héroihe échappée du Club Dorothée, tantôt est aussi finement dessinée
qu'une æurusane d'estarnpe Quant au

Jardin du /âs, son intrigue s'y

ÉÈle par da planchs plerne page

très artistiques qui vont jusqu'à

rEroduire des tableaux ou I'affiche

du Silence des Agneaux Du

manga à la fois s@ et int€lligent?I
I
I
I

! convient parfaitement au style \
' policier: on ne lâche pæ I'intrigue I

I
I
a

h
I
I

ffi.





ôos sier

jouter les épifumies à la longæ [iste des fléawc, monstres,
ennemis et autres abominations que d'arcntuels PJ
wnttrouver sur leur route peut, en première analyse,
ne pas apparaître æmmettès chaitùIe. Pourtant,

i I'on y réfléehit, les épifumiæ participent du réalisttæ fu I'aventure
et del'univers dansleryel elles se déroulent, quel rye soitle degré
fu civilisation ou de progrès fu ce dernier. Les épidémies ont au
moins fuux carrclértiiques quileur donnentvoix ou chapitreici.
Tout d'abord, elles sont fu.toutes les époques - æmtrc les univers
de IdR Elles ne frappent ensuite, par definition, que des
communautés orgænisées -trtbu,ville, cJan, etc. - auxquelles
appartiennent forément les PJ ou ovec lesquelles ils vont interogir.
Dernière précision : ce dossier ne distingue pas selonles univers
de ldR ænærnés. Or, iI ert clair que les mondes les plus avancés
scientifiquement seront mieux armés contre les épi.démies
que ceurc dans lesquels la médecine (ou Ia magie curative)
en sont à leurs premiers balbutiements. Ce dossier part
donc du postulot que, quel que soit I'univers envisagé,|'épidémie
ne peut être combettue : soit que Ie niveau scientifique
ne le permette pas, soit, s\I Ie permet en théorie, qu'il s'agisse
d'unvirus inconnu.

CHorÉna:
" Avec tout ce

choléra dont ils
parlent, dites

donc, c'est pas
le moment
de manger

des moules."
Û.-M. GOURTO,

Brèves de
æmptoir 1995)

C'estévidemmentun truisme, mais laprcptiondes épidémies com-
me phénomène naturel microbien, et non comme maldiction ou
châtiment, dépendde l'étatd'avanæmentde lasocieæ qu'ella frap
pent. Dars un univen tù fortement mæqué par la religion, on n'ira
jamais chercherbien loin l'origine du mal: ladivinitépunit lapopu-
lation car elle a fauté. La santé s'oppoæ à la maladie comme le Bien
au Mal. Ce qui n'implique æpendant pæ une Éignation totale.

0n guette les signes avant-courcurs (tremblement de tere,
nuages de sauterelles, éclipse, catælysmes diven et væiés - quand

bien même ces phénomènes ne deviendraient des signes annon-
cialeurs qu'après leur intervention). Ainsi, en 1i45, la conionc-
tion de Satume, Jupiter et Mars dans le signe du Veneau annonçait-
il la " Mort noire " (l'épidémie de peste noire qui frappa l'Europe
deux ans apÈs et qui fit 25 millions de morts).

les sociétes appartenant àdesuniversfuturistes ou lres avandæ
æchnologiquement parlant ne sont evidemment pæ à l'abri des épi-
démies. Nevous étonnez æpendantpæ qu'àl'æcæionde l'apparition
d'une maladie inconnue (aux effets foudroyanr, de préférenæ), la
population abdique hut bon sens. Même dans une societe qui n'at
plus à proprement parler rcligieuæ, on cherctrera à voir dars la cau
se de l'épidémie une raison morale, notamments'ils'agitd'unemala-
die se"xuellement trarumisible (" 0n est huiours puni par là où on
pfuhe ") . Iæ Bien et le Mal ne sont pas 4ra des notions religieusa.

- ,T.r- ennemi invisible
Dars un univen de type médiéval ou Renaisanæ, la médecine en
est encore à ses premien balbutiements et les épidémies y frappent
sans prévenir. II en est de même dans un univen contemporain ou
de scienæ fiction lorsque s'alat un virus inconnu. 0n ne sait pæ
quelle est la nature du fléau, qui touche le pauvrc comme le riche.
cæ on ne connaît ni son origine, ni sa naturc, ni ses modes de trars-
mision. Aujoud'hui encore, on en est Éduit chaque annê à conæ-
voir un nouveau væcin contre la grippe, dont le type, d le plus darr
gereux, subit des mutations et des variatiors périodiques.

Mais le fait d'appartenir à une communauté organi$e (vil-
lage, ville, bourg...) fait peser sur chæun des obligations particu-
lières en cæ de danger pour I'ensemble de la communauté. Un
décès suspect, I'apparition d'une affection inconnue rend chæun
responsable de la survie des autres et rend légitime la dénoncia-
tion des personnes att€intes aux autorites, les parents, les voisins.
les membru d'une même paroisse sont tenus pour responsabla
les uns des autrcs, sous peine de sanction. Selon I'univers concer-

UN SUPPO ET AU LTT !
pest i lence n'est Bas
des ouetre cavaliers
I'ApôcalyBse

La
un
de

dans un monde qui recèle encore des parcelles vierges (si ce
pæ le cæ, reste I'espaæ et les éventuelles civilisations o<traterrcstres
qui, elles ausi, doivent avoir leun propres fléaux épidémiques).
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-r . :E -: etre dénoncé comme malade à un magistlat, un repré-

r: --: r. - Égliæ, voire un juge ecclésiætique.

-- ,--.e de préciær que la délation du malade peut donner lieu,

----. -. 
dénonciation des sorcières, à toutes sortes de règlements

r - :,::rs et de dérives qui n'ont plus rien à voir avec la lutte

r r := . : I mpagation de l'épidémie. Jusqu' à la désignation de boucs

i:---,:::.s tau XIVème siècle, on accusa lesJuifs d'être des agents
'- 

': 
, .,:eurs de la peste et d'avoir empoisonné les puits et les fon-

---* .a bûchers fleurirent)

Sans aller iuqu'au metrfiE, oertâines ætivitÉ, le plus souvent
ilries, fhurissent pendant ces périodes de rclæive anarchie : ha-
fu ,! marchandises contagieirso, usure, vol, sp&ulation, fraudes,
ar. Corffne dans toule période troublée dans laquelle la religion
:t :rit plus offiæ de rcmpart, on voit également resurgir des réflexa
utrstitieux : magie, exorcisme, utilisation de talismars et de contre-
. :ô. baumes et onguenls, recours aux " rebouteux ", etc.

Quand elle arrive
en Vi119e r  r

- .:entification de la maladie est cruciale dans la mesure où elle
'E-: présenter un danger pour les gens bien portants, Tout est en-

:"geable en I'espèce : examen par un médecin ou un chirurgien

.r.-trmenté, constitution d'un jury de " sæhants " (notamment les
-e:ixiants et les navigateurs dans les ports, points d'entræ privilégiés

tl

QUELQUES GRAII_Q
C'holét o: originaire d'Afrique du Nord

siculé

*s, ainriiiu'titg désliyUritrrisn fithontt.

hiews pandÉmi* (épid&nies touchant un continont, vôke toute h planète| de choléra sB sont dÉcla-

rês au cours du XIXème siàcle (1 t 0 000 morls en tlancg sn 184849, 143 000 en 1851'541'

ÈfPPc: originaire du centre de I'Asie, le virus de la grippe {dont il existe trois typos : A, Al A2

rt B) se propage tapidement par voie aérienne. Sa période d'incubation dure de 1 à 3 iours. [a gtip-

æ peut entraînel des c0mplicati0ns (pneumonies et broncho'pneumonies), qui peuvent s'avérer par'

:culièrement graves pout les personnes âgées, les insuffisants respiratoires et les cardiaques.

-a plus grave épidémie de grippe, dite espagnole, eut lieu 1918'1919. Appatue en Chine, la grippe

:agna les États.Unis d'où elle suivit les " boys " jusqu'en Europe. Elle fit de 15 à 25 millions de

"nns dans le monde.

Lèpt c: solidement implantÉe en Europe depuis le Haut Moyen âge, cette maladie originaite d'ln'

* a gagné l'Europe à la suite des invasions romaines et sanasines el a connu un essor nouveau pen-

arrt les croisades (il y a environ 2 000 léproseries en Europe en 1550). La lèpre disparalt mysté'

rlusement d'Europo au XVllème siàcle.

Se manifaslant pq llspparition.d'ungtôche de naturo indétsrninÉ0, 18 làEe évolue snsuite vgrs

: :ur  formes extrêmes. La

ifenses immunitaites, et se

:art du temps déformations et mutilations. La seconde, très

:érales et oculaires, ainsi que des accident neurologiques tardifs.

Pcalc : maladie infectieuse ttansmise par les puces des rats et des rongeurs sauvages. Sa pério'

æ d'incubation est de 2 à 5 iours ; elle peut être bubonique (symptômes : fièvre, délire, pus dans

es ganglions) ou pulmonaire (pneumonie). La peste pulmonaire, qui se transmet directement d'h0m'

9ldc: le virus responsable du Sida provoque la dest

malade, qui n'a plus de défense contre les microbes, les bactéries, les champignons microscopiques et

les parasites. [a moindre inlection, bénigne en temps normal, n'est plusiugulée Bt peùt alors provoquer

des infections plus graves, pouvant causer la mort de la personne. [e virus du Sida se transmet notam'

menl par relation sexuelle, transfusion et inlection de produits sanguins ou seringues et obiets servant

à préparer la drogue souillés. La contamination passe en général inaperçue et une pelsonne peut êlre

" séropositive " pendant de longues années sans développer aucun symptôme de la maladie.

gyPhlltg: longtemps appelée " grande vétole ", cette M.S'T. se caractérise par I'apparition d'un

chancre sur les 0rganes génilaux, qui va disparaître de lui'même tandis que l'infeclion continuera

d'évoluer. 2 à 4 mois après la contamination, on note l'apparition de petites Îâches roses, d'érosions

des muqueuses, puis de boutons très contagieux. Si elle n'est pas traitée, la syphilis peut, 8n 5 à

30 ans, s'attaquel au coeur et au systàme nerueux,

Bapportée du Nouveau Monde par l'Équipage de Christophs Colomb. la syphilis a brutalement fait

son appadtion lors du siàgo de lllagles par Charles Vlll (d'0ù sss appdh{sm {g 1 Ogl fle Nqples ",

mais également de " mal lrançais ") et a continué de se répandte en Europe par des

pendanl

personnes au Zaire.

au coeur

tuer 244

se trans.

6I

met par les excrétions. Sa période d'incubation



de ceftaines maladies), mise en plæe d'un organisme ad hoc consti-
tué de rcpÉsntarts des autontés civiles et religieuæs (en Franæ, I'exa-
men des personnes soupçonnées d'être pofieuses de la lèpre relevait
exclusivement d'un hibunal ecclésiætique)

L'examen proprement dit repose sur l'expérience et la recon-
naissance d'un certâin nombre de signes décelables au toucher, à
I'odorat ou la rue : en présence de telle maladie épidémique, le pa-
tient préænte tels symptômes (dépilation des sourcils, difformités, uf
cères et taches cutanées s'agisant de Ia lèpre brune, tæhes lenticu-
laires sur tout le corps pour le qphus, etc )

Quand cet examen échoue, on peut
imaginer, dans les univen mdiévaur. une
Srie d'éprcuvs pnrhes des ordalies qui vont
permettre de se faire un avis définitrf (ær-

tarnes de ses épreuves ont exrsté et les trois
suivantes pelmettaient, par I'examen du
sang du lErcur, de confirmer la présenæ de
la ma.ladie : si des grains de æl fondaient
dans son sang, si de I'eau flottait à sa sur-
fæe ou lorsque examiné au tamis, le sang
pÉsentait un æpect sableux et révélait Ia
présenæ de lambeaur de charr )

Quand chaque soir,
les "corbezux" ernpilent
à l'ærière de leur sinistre

Garriole les cadavres
déposés devant les rnaisons,
qui va aller vérifier que tous

ces rnorts sont bien des
victimes de l'épidémie,

et pas d'un coup de poignard
ou d'un poison violent ?

Premières mesures prophylætiques : on dresse un cordon sanr-
tairr nilitaire autour du lieu infecté, une cité par exemple (pour

le fianchir, il faudra pouvoir produire un billet de santé ju$ifiant

une provenance saine) Iæs étrangen sont chæsés et les habitants
doivent rester cloîtrés chez eux Tout contact avec les lieux infec-
tés ou seulement soupçonnés de I'être sont interdits ; les maisons
contaminées sonl marquées d'un signe distinctif, gardées et par-
fois murées (des quartien entiers peuvent être coupés du reste du
monde) ; les grands ræsemblements (foires, marchés, cérémonies
religieuse$ sont interdis

Par Ia suite, on crée un bureau de
sânté (organisme à vocation sanitaire)
on reille tout particulièrement à garder
I errdroit  propre (notamment él imina-
tion des eaux croupisantes dont les exha-
laisorx sont considérées comme vecteun
de contagion). on expulse ou on enfer-
rle les miséreux (considérés comme une
autre cause de propagation d'épidémie -
le tlphus, notamment, se propage par le
biais des poux) et on fait provision dr
vivres et de médrcaments

Historiquement, ces mesures on:

Srpe:
" Une toute peti te
piqûre de moustique
et on peut âttrâper
le Sida alors que
nrême en enculant
un éléphant on a r ien
Vrainrent.. .
t 'avoueras. . .  "
(1.-M. GOURtO,
Brèves d.e comptoir 19871

ItoæaqiffI': Uii!1S.ou $li pætiùlièrem€r-rrrchrSrp.4E'q atteint une espèce de per{ection dans les ports qui accueillaient des
pæ h6iler à se senii& lapeur qu'inspire une maladie épidémique navires provenant des lieux oir les épidémies faisaient rage - parcc
pourpanrnir àses fins. Rien n'em@he eneffetde simulerou d'imi- que l'objectif n'était pæ de limiter Ie nombre de morts, mais bier:
ter les effets d'une affection épidémique dans un but pÉis : vider d'empêcher le rnal de se déclarer En France, c'est Toulon et sur-
une maison, éloigner les importuns, faire pÉvaloir son point de lue tout Marseille qui étaient en charge du contrôle de tous les navire,
(" Je vous l'avais bien dit ! Jamais te prinæ n'aurait dû épouser cet- venant de N'léditerranée : ils conslituaient des ports de grande qua-
te bergère ! "), voite dénoncer des gêneurs comme malades pour rantaine et les règiements âpplicâbles en faisaient de véritables ver-
mieux s'en débanæser rous sanitaires de sûLeté

Tout commence pa| l'inte|Logatoire du capitaine de tout navi-

. . .  lgS ggnS Changent reentrantet laremiseparcedemierd'undocumentémanantdu

d.e tfOttôif t consuldupl':d.prir"T:e lapatente,quipeut€tre"nette
' ' conlajrrnee ou Drule lo$que I eproemre sevrl oâns l€ pâls 0t

Si la perception des causes de I'épidémie n'est pas toujous ration- départ ks pæsageN sont ensuite mis en quarantaine dans un lza-
nelle, les mesuLes pour la juguler sont, elles, toujours dictæs par le ret (le terme est relatrf, à l'origine, à Ia lèpre, Ie mal de Lazare) Enfin
bon sens Empêcher la propagation d'une épidémie, c'est isoler les les marchandises transportées qui apparaissaient suspectes étaien.
rnalades et cloisonner les fbyen d'infection exoosées. ventilées et désinfectæs

SÙR Ln PISTE DU SCÉNARIo MYSTÉRIEUX
t) Certains expsrts pensent que l'apparition du virus Ébola, ainsi que celle du virus du Sida, est liée

à une modification de notre mode de vie et notamment à une exploitation forestière massive qui,

poussant I'homme toujours plus loin au coeur de forêts inexplorées, l'aurait mis en contact avec des

espèces encore inconnues et porteuses du virus. Encore un exemple de la prétendue supériorité de l'horn

me sur son environnement, qu'il croil connaître comme le fond de sa poche et dominer parce qu'il trô.

ne au sommet de l'évolution.

Vos joueurs sont sûrement dans le même cas. Peut.être le temps est.il venu de les rappeler à

un peu plus d'humililé en les envoyant se promener, en échange des trésors, des objets magiques,

etc- qu'ils pourront lrouver sur place, vers quelque région inexplorée du royaume, colonie spatiale
perdue de vue ou bâtiment abandonné à l'écart des routes ? N'écoutant que leur courage, ils se jet.

teronl la tête la première dans le piège tendu par les autorités en place . donl ils sont mal vus ., leur

ennemi héréditaire ou des gens qu'ils gênent

A leur retour, c'est la levée de boucliers : ils sont porteurs d'une maladie rare el teriblement

contagieuse. lls doivent comprendre qui, comment, pourquoi el où est I'antidote, sans entrer en

contact avec les populations, au risque de les contaminer.

2) En théorie. il est possible d'isoler les gènes qui pemettent à un virus ou une bactérie de provo.

quer une maladie particulièrgmsflt dêslructrice et de las insérer, grâce à des tæhniques de gftrie géné.

tique, dans un iutié oruAniqruqui æ rôpendra rapidenent; i

prottOnp:i.il.,*tptus;fArih d.iattOnuer fagressivité d'un organisme {en le dépossédant des
gènes responsables de sa virulence maximale) que de l'augmenter.0'abord parce qu'il faudrait par.

venir à modifier de nombreux gènes {avec les nombreuses répercussions inconnues que cela pour

rait avoir), sans p0u1 autant compromettre la viabilité du microbe. En outre, si l'on y parvenait, r

faudrait sans doute tester une telle découverte. En laboratoire, bien entendu (d'où une fuite, acci-

dentelle ou vol0ntaire .quelle puissance refuserait cette arme d'une nouvelle génération ? .est tou
jours possible). Puis, sur des cobayes et enfin sur l'homme.

See whal I mean, hum... ?

0n rappellera à ce propos qu'à en croire une campagne de désinformation orchestrée par cer

tains pays de l'Est en 1983, le virus du Sida aurait été mis au point artificiellement par les États

Unis pour décimer les populations noires d'Afrique du Sud. lJn accident aurait eu lieu au ZaTre et le

facteur contaminant "ethn0différentiel " aurait perdu sa faculté à faire la différence entre un orga

nisme à peau blanche et un à peau noire.

7)SivousêtesunfandeJudge Dredd,vousvoussouvenezsûrementdel 'a lbumBlockmania

dans lequel un perlide espion sov' verse dans les réserves d'eau de Méga.City ()ne un produit exacerban:

l'agressivité des habitants de la mégalopole. Sans allerjusqu'à parler de vûus puisqu'il s'agit en l'oc

currence d'un agent chimique, pourquoi ne pas reprendre l'idée à volrs compte ? Sans aller jusqu'aL

suicide, il existe des las d'émotions ou de pulsions sul lesquelles il pounait êÎre intéressant de ioue'
au cours d'une partio, Tout particuliÈrement celles des PJ, qui pourraient être exposés à leur insr
(chacun voudrait diriger les autres, chacun deviendrait subitement paranoTaque . ah ! la confiance

le crmenl des groupes de PJ... . ou chacun verrail ses pires cauchemars prendre forme . au risque d:

massacrer lout ce qui bouge). Vos joueurs n'y rec0nnaîtraient plus leur personnage !
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. : , "  :  ]
r* au W : St vous êæs à la tdmdre'dm mopr bien com-
=ije & ralentir, voire de fæiner væ PJ, çi brtlent les étapes avæ

-rr chanæ insoienb, ne cherchez pæ plus loin. Qutils voyagent à
' , t - i cheval, par mer ou pæ air, laisez-les entrer dans le lieu
:-=:é. puis refermezlanas* L'épidémie s'est déclar&, plus per-

' - -. ne peut quitter la ville avant une série d'examens sanitaires.
-: rxistent trop, il se pounait bien qu'on les mette directement

-- - -?rantaine - 40 jours ! il peut s'en pæser des choses pendant
' ':.:psJà -, qu'on les confie aux autorités qui dirigent l'en-
. 

-epuis I'apparition de I'épidémie ou qu'on les confines dans

- .:ison hôpital

^ t  
- t

-n n A pas I &J-I VJ-IJ.J-;

-,is 
on fait Beur à voir

- , ,e même temps, on cherche à isoler les tnalades, et ceux qui

: i en coutact avec eux Dans les sociétés rnarquées pal la teli
. rien n'empêche de prévoir un rituel qur rnarquera l'éloigne-

- 
. du malade de la communanté des sains 0n peut y ejouter une

-= iuridique, qui consistera à considérer le malade comtle fic-

: .rcnt molt (son maliage sera dissous, ses biens seront répartis
-. ses héritiers, etc )

:elon la fofiune du malade. ce demier sera accuerlli dans un

- ,\sement spécialisé (où la rnaladie pourra se tÉpandre sans dan-
. - -.rur les autrcs membres de la conmunauté) ou sela cloîtté dans

- rison, d'oir il ne pourra plus sortir (il n'aLrra plus de contacls
,, æ les npréæntanfs de I' autonté salitaire) Si la penonne attein-
:r aucnne foftune, elle sera chassée et devta tejondre la coltotles

ralades errants, qui ne peuvent vivre que de mendicité Ces der
-, devront respecter strictement un certain nombre de règles des

-s 
à lutter contre la propagation de l'épidémie : port d'une tenue

- rc (voire d'accesoiLes propres : la crécelle des lépreux)

IetË
EIFIffi

'le tout, une île dans les colonies, un astéro'rde oubli$. À vous
r roir s'ilsrsawnt ou non ce qui l€s attÊnal et s'ils tomhnt sur cet-
r - ma.ladrerie " par hæard ou si on les y envoie à desein. Il y a fort

- :':rier que les exclus de la sæié#, çelle Er'elle soit, sercnt '' enchan-

- de voir des bien portants s'intéreser à eux. Il n'est pæ impos

: non plus que la maladie qui leur a valu leur exil ait subi des
- -"tions avec le temps ou au contæt de I'univers d'implantation

S'ils ne proviennent pæ de la même communauté, on peut

--tr 
que les PJ, s'ils ont quelque choæ à v gagner, voudront rEa-

.' -ette injustice, se feront expliquer le pourquoi et le comment
- écoutant que leur courage. iront demander des comptes À

-: risques et périls : ils sont peut-être porteun de la maladie, qui

: lrès bien ne pæ les affecter du tout En tout cæ, ils ne seront

- .,ccueillis à bræ ouverts

3s conséquences sur la
:ratne alimentaire

,: :r avons jusqu'à présent évoqué les épidémies qu'en pensant

rne en filigrane, mais les épidémies ne font pæ de préférence,
':emblante " du mouton et l'encépltalopathie spongifonne
.= qui fontparlerd el le:.  sont làpourrl-rus leprouver I  t t  des
,les les plus caractéristiques de l'épizootie (épidémie atter-

. un grand nombre d'animaux et donnant lieu à des nesures

.ice sanitaire) e$ I'apparition de la m\xomatose, maladre

: rise par les piqûres de puces et de moustiques et fléau des

, de garenne Cette maladie e$ une pure invention de I'hom-

: professeul kmand-DELILLE, membre de I'Académie de

médecine, qLri l'a inocLrlée à celtains des lapins de sa propliété au

débLrt des années 50
Les plantes ne sont pas éprrgnées on prLle alors cl épfhrlie

(le mildiou et le ph)'lloxéLa)
Les conséquences sur la chdne dinentaite peuvent êtLe catas-

trophiques, comme à chaque fois qu'un de ses rraillons disparaît
Lr difficulté vient ici du fait qLre Ie microbe qui affecte la plante

peut se transmettle à I'animal, purs à l homme Rien n ernpêche

d'inaginer', en outle. que Ie vilLrs ou Ie nictobe Lesponsable de
1'épidémie. évolue selon son hôte (cf tout parlicLrlièrernent les

incertitudes actr-relles sul le lien entle E S B et nehdie de CLeLrlz-
feldr Jakob )

^,C'est pas Ia pet i te
bâte qui va rnanger
Ia grosse
Bien qu'il ne s'agisse pas à propLernent parler d'une rnaladie épr-

démiqLre, il senble difficile de ne pæ aborder dans ce dossier le cas

des vrrus irfolmatiques. ne selait-ce que por.u rappelel qu'ils pré

sentent un intér'êt en termes de jeu Fin outre, all lroilts trOis carac

ténstiques les rapprochent des vilus responsables des rraladies épi-

démiques : ils sont invisibles, ils sont très contagieux et certxins

L'apparit ion d'une
épidénrie inrpl ique
souvent une nouvelle
donne dans la répart i-
t ion des pouvoirs.
Le l ieu infecté passe

sous le contrôle du
corps nrédical,  assisté
des force de I 'ordre
ou carrénrent de
nragistrats. Le f léau
peut égalenrent
provoquer le déclerr-
chenrent d'un état
d'urgence national
avec inten'ention
de I 'arnrée.



Lo

peuvent, comme de véritables virus
pour le coup, se dupliquer

Qu'ils s'appelient Ghost, Data-
crime, Michel Ange, Vmdredi 13,
Anti ou Froda, lorce est pourtant de
constater que les virus informatiques
font plus de dégâts à la une des
gazettes que sur les disques durs.
Quand ils en font, d'ailleurs, il s'agit
la plupart du temps de virus à effets
énervanf (balle de ping-pong rebon-
dissant sans cesse sur le contour de
l'écran, gouttes d'eau " remplisant "
p€tit à petit l'ftran) que de virus réel-
lement dangereux (à croire que ce

ment. Pas tellement en matière infor-
matique, mais plutôt en matière de
génie génétique et de nanotechnolo-
gie : en effet, réussir la prouesse de
methe au point un virus capable de
reconnaître Ia nature de son hôte se
concevrait mal dans un univers d'ne-
roic fantæy (ce qui ne veut pæ dire
qve magie plus technologie ne peu-
vent pæ y parvenir).

Texte: Hubert Culose
lllustrations:

Ludovic Debeurne

sont les éditeun de logiciels anti-virus qui sont à I'origine de la " psy-
chose " mdiatique qui a touché la planète à la veille d'un certain
vendredi 13).

Plus intéressant, en termes de jeu, sont les espèces de labo-
ratoires virtueis qui permettent de se bricoler son propre virus
informatique dans son coin (non seulement c'est concevable,
mais en plus ils existent : Viruses Creation Laboratory a été
débusqué en février l))4 par I'institut italien pour la sécurité
informatique des banques ; en France, on a repéré deux logiciels,
Virus Corutruction Set etGmuiras.). Ces logiciels peuvent êhe
de plusieun types : il peut s'agir de banques de données recensant
des virus actifs ou de véritables générateurs de virus qui, à partir
d'une banque de données recensant les virus informatiques exis-
tants et leum carætéristiques, permettent d'en concevoir de nou-
veaux par combinaison.

Enfin, existe{-il une possibilité de contamination homme-
mæhine (cf. le scénario @ berpunk) ? Là encore, pourquoi pæ ?
Tout est possible au royaume du JdR. Une telle épidémie - qui
s'attaquerait à la fois à des machines et à des hommes - devrait
toutefois être réservée à des univen très avancés technologique-

Trois virus inforrnati lles,.
CIA:t
" coproLesseur lntemational Absent '. Ce vhus informalique, qui se propage par les voies clas-
siques (r6seaux, disquettes, etc.l n'a pas d'autre effet que de faire apparaître dans un coin de l'écran
les trois lettres ClA. Vous n'avez pas la conscience tranquille ? Vous avez piraté des logiciels ? cra.
qué des banques de données ? taggé des sites Web sensibles ? essayé de pénétrer des serveurs pro-
tÉgés ? Vous ferez moins le guignol quand votre PC ou votre deck sera vérolé !

" virus " qui se propage par les réseaux câblés n'en est pas vraiment un. ll s'agit

sité des speclacles Îélévisés pour la leunesse.
X-ftlqtl : voilà le véritable ennemi. Cêtto petite saloperie de quelques dizaines de bits né se
page que par le biais d'lnternet. ll fallait bien que ça anive un jour. Ce virus n'est pas offensif
soi : il se contente, une fois discrètement lové dans les méandres des réseaux téléphoniques, de se
dupliquer jusqu'à saturer totalement le tralic : l'ensemble des communications est alors complèt+

d,o s s ie r

Lc bout goufioge : maladie in{ectieuse se caractérisant par l'appariti0n de bubons dans les
grands plis du corps (aines, aisselles). Les ganglions sont enflés. Les bubons sont gonflés d'un pus

violemment infectieux, vecteur de la maladie. S'ils ne sont pas incisés dans les 3 jours qui suivent
l'appalition de la maladie, les bubons se couvrent de croûtes noirâtres qui vont gagner toutes les
pailiqs dq 00fpÊ, [e pus inlecté ira empoisonner le sang de la psrsonno atteinte, qui en mouna en

les causes de cette

gagne alors le cerveau qui, en réaction, à la présence du palasite, ne fonctionne

Rien n'ernpêche de simuler
les effets d'une affection

épidérnique dans un but précis:
vider une rnaison, éloigner

les importuns, faire prévaloir
son point de vue f'Je vous

I'avais bien dit! Jarnais le prince
n'anrait dû épouser cette
bergere !"), voire dénoncer

des gêneurs cornrne rnalades
pour mieux s'en débaffasser.

les pensées et les idées se précipitent sans que le malade n'y comprenne rien. Au fur et à

sons, des associations d'id6es et des

te

0n ne connait aucun remàde contre eette maladie.
Lc téfonttc qlguè : comme son nom l'indique, cette maladie se carâitérise par
paralysie progressive de l'ensemble des muscles du corps. [a maladie se développe à partir
muscles sous-cutanés ayant de se ptopager à l'intérieur de I'organisme {le cæur est touché en
nier). Alors que sa période d'incubation est rolativsment longue (de 2 à 5 ansf, cette maladie

en6 propage par vore aérrenne '

par un cuneux
l'ensemble

al

Nous vous livrons
une piste ludique
à explorer : les virus
"psychologiques".
On ne sait touiours pâs
ce qui pousse les
lemmings à se précipiter
par milliers dans la mer
à intewalle régulier.
Pourquoi ne imaginer
un virus qui s'attaquerait
âu comportement
plutôt qu'à I'organisme ?
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ment bloqué, Simple mais efficace: ilsuffisait d'y penser. 0n murmure que cette cochoqnorie
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Scénario d'Hérolc Fantasy
Hogshead Publishing (v.o.) / Jeux Descartes (v.f.)

1"" édition : firr 1 996 Nombre d'éditions : I Dés : tous (Warhamner TdR)

Adresse de l'éditeur:
Descartes Éditeur l, rue du Colonel Pierre Avia, 75015 Paris

Tél : or 46 48 48 20 Faxt0t 46 48 4825
Site web : http://www excelsior fil

)dR Horreur contemporain

Auter.lrs : Sandy Petersen

Première édition:1981 Nombre d'éditions: 5

Dés: D4, D6, D8, D10, Dl- .

Pr ix:2ooFer: ,
Adresse des éditeurs:

Chaosium Tél : 5t0-547 -7681 F u. : 510-547 -2651
Site web : httD://www sirius con/-chaosium/chaosium html
Descartes Éditeur 1, rue du Colonel Pierre Avia, 75015 Paris

Téf : 01 46 48 48 20 Fax:01.46 484825 Site web : htrp://www,excelsior fil

DescfiOtif : Dans l'æuvredeH P Love-
craft, on apprend que la Terre abrite, à I'in-
su de la plupart des hommes et depuis des
millions d'années, d'immondes créatures
extraterreshrs dotées de pouvoi15 ntagiques
terrifiants Des serviteurs humains leur
vouent des cultes secrets et intriguent pour
pÉp^ret leur avènement apocalyptique,
quand "les astrcs serontpropices ". Ceux qui
se plongent dans l'étude de ces pouvoirs et
de ces êtres finissent pervertis, corrompus et
fous, tant la naturc de ces cÉatures e$ étran-
ge et destabilisante Ainsi la conspiration
prend de I'ampleur Les ;oueurs devront
contrecarer ces plans occultes au risque de
perdre la raison au fil de leun découvertes. i'Généralement. 

une enquête sur un événe- i
ment anodin les amènera à découvrir des :
secrets de plus en plus obscun et terrifiants, i
jusqu'à la confrontation finale, souvent fata- :
le, avec des forces monstrueusement i
immondes Mais peut-êtn seront-ils tout de :
même parvenus à sauver le monde pour un i
tprnnc

Les 3 suppléments essentiels : l,lanuel de I'inuestigaleerr (pour jouer dans ,+
annéæ 20), Les nnlréæ du rêue (un æpect incontournable de l'univen de H p L '
Les masquæ de Nl,arlathote\ (excellente campagne, sortie 96 en V0)

Cfitique i Depuis son adaptarir:
1)83, L'altpel de Clhulhu esltouiour:
té un des jeux de rôles les plus popuJ-'
en Franæ Atypique à plus d'un titrc. il -
le premier à mettre l'accent sur la réflt
et I'ambiance des parties plutôt que sur.

Ce sont de simples hommes qui ont plL:
chance de finir morts ou fous. Mais ct

de réel courage. De plus, on aime tous r

constante N'hésitez donc pæ à lever le ,
le sur les honeun indiciblÀ qui n'attenl

Polorig
ldR science-fiction sous-marine Hatloween Concept

Auteur : Pliilipe Tessier Dés : D6 er DlO

Première édition : 1997 Nombre d'éditions : I Prix : 200 F environ

Adresse de l'éditeur : Halloween Concept 175, avenueJeanJaurès 7501! paris

Têl: 01 42 49 35 23 Fax : 0l 42 45 6\ 09 E-mail : Iialloween lotus@wanadoo fr

Descfiptif : I' action de Polaris se dércu-
le dans un lointain futur. L'homne a dû se
réfugieL dans I'océan pour fuir une terle
ravag& par les radiations. les rayons solarru.
les maladies et des monstres effroyables.
Dans cette nouvelle société. les ioueu$ sont
confiontes aux luttes entn les multinles États
sous-marins, aux monstres des profondeurs
et aux pirates qui ravagent les fonds des
me$. Ir tout est doniné par la mystéLieu-
se force Polaris qui a permis à I'humanité de
survivre C'est un univers hostile où se
côtoient haute technologie et bricolage,
humains et mutants, anr-rures de plongée et
hybLides. Un univen de ténèbres hanté paL
le souvenir des Généticiens, mystérieux
peuple du pæsé qui n'a peut-être pas tota-
lement disparu et dont les dépôts embrasent
I'inraginatiOn. C'est dans ce contexte que
les aventurien tentent de suwivre et de se
faire un non pour, un jour, influel sur la
destinée du nonde Bien que forten'rent
orienté vers Ie nilieu marin. le ieu déve-
loppe ausi des posibilites d'aventures à I'air
libre, sous telre et dans l'espace

Les suppléments : le jeu est trop récent pour en avoir niais cela ne saur.ait tarder
L'écran devrait sortir incessanlment sous peu. ainsi qu'un poster des fonds narins, sui-
vis de Pirates.

Cntique: rotans innove par son contex-
te tout en s'inspirant directement d'univers
comnre celui de Jlar tilars Lenilieu ma:iln
a rarement été exploré dans leJdR, pour une
raison tÈs simple : c'est un rnonde hostile,
régi par des lois rendant toute action extrê-
mement complexe, Le ieu offie sa vision et
une posibilitéd'y chercher I'aventure L'uni-
vers de Polaris esI riche Un de ses grands
atouts est de pemettre aux aventuriers de
pouvoir évoluer aussi bien sous l'eau, sous
terre, sur le monde cauchemardesque de la
sulface, dans de grandes cités enflouties,
etc Iæ systèrne de jeu tente de pemethr aux
MJ de gérer tous ces paramètres et cela n'est
pæ toujours évident. Apartir d'une concep-
tion de personnages relativement simple, le
tout devient vite complexe quand il s'agit
d'utiliser du rnatéLiel ou de r'ésoudre des
combats En résumé, un jeu doté d'un fort
potentiel qui pennettra aux joueurs d'ex-
plorer les nouvelles frontières froides et obs-
cures des fonds marins

- r l l l- t  
g) 

-Jf

feu de cartes à colleclionner médiéval fantastique
lce (v.o.) / Hexegonal {v.f.)

Auteurs : Jessica Ney-Grimm et Coleman Charlton
Nombre de jouzurs:5 maximum

Nombre d'éditions : 2 en anglais, 1 en français

ICE P 0 Box 1605, Charlottesville, Vd 22!02 Site web : www ironcrown com
Hexagonal 94/96 rue Faidherh 93 700 Dranry Tél : 01 4S 96 19 91

Cfitique : Ce jeu de cartes at à lafois
must et une atrocité. Un mu$ cæ les
sont supeôa, ie jeu consta"rnrnent
lé, la posibiiit6 infinies et la fidelfté à l r
vers de Tolkien tout à fait stupéfiante. t

L= c)"igj"l?t-Jr, clij r'ti-r:'r
L=, ?cî'ci?î't)

Durée de jeu I de 2 à j

Prix : 60 F le $axter er 18 F le

t.es extensions parues à ce jour I elles sont au nombre de deux et, pour I'instant.
uniquement en anglais : The Dragons et Dark Minions. Notre prÉférence va sans
conteste à la seconde, qui permet de jouer des agents de Sauron.

Descfiptif : Bæé sur le Seigneur des
Anneaux, æ jeu vouspmpose d'incamer un
magicien, de réunir une compagnie com-
po$e de héros (hommes, dunedains, hob-
bib, elfes, nains...) et de parcourir les Tenes
du Milieu pour aller récupérer des points de
ralliement qui vous ærviront à vous impo-
ser comme le meilleur parti pour s'opposer
à Sauron. Votre compagnie voyage de sites
en sites, plus ou moins dangereux, en évitant
les périls que vos advenaircs plaænt sur son
chemin. Une fois arivé, vous pounez jouer
des objets, agir sur les pemonnages, convo-
quer des factions, jouer des événemenh,
engager un allié . les possibilites sont nom-
breuses. Iæs mécanismes de jeux (combats,
déplæements, influences...) sont complexes
mais Dermettent de cÉr des decla waiment
uniques (la collection de cartes disponibles
estdéjà imprcssionnante). À noter que, pour
jouer, il faut æ munir de 2D6.

atrocité car c'est un jeu très exigeant
règles sont complexes et pointilleuses, b
Ées d'options et de petits détails imporr
Un jeu à r€server aux fans de Tolkien (il

plus dangereuæs (le combat et la

mierx bien mnnaîhe la gfographie des T
du Milieu pour ne pæ faire de bêtiæ) el
spæialistes des jeux de cartes, qui ne sen
pæ effrayés par la complexité des règles
leur difficile mise en application. Si rcl

nmt guevous n'en dormirez plus. &ull'c
ploi dè dés pour résoudre les situations i
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divisé en zones représentant les pourtours i stratégie globale pour espérer gagner. De
de la Méditerranée. Ce travail de longue : multiples pararnètres (Cens, Cartes de com-
haleine exige tout d'abord d'augmenter sa i merce, Cartes de Civilisation, Taxa et aures)
population afin d'étendre son aire d'in- i doiventêtreintégr€spouroptimiærlagestion
fluence, puis de construire da cités, qui vont i d'une population limitée et progreser au
vous permettre d'æquérir des carta de com- ; rythme le plus rapide. La simplicité et Ia rapi-
merce que vous échangercz avec d'autres i dité des premiers tours permettent d'ap-
peuples, dans le but de vous constituer un : prendre les mécanismes de bæe en coun de
trésor de guerre vous permettant enfin i jeu et de prEarer sa stratégie pour les toun
d'acheter les précieuses cartes de civilisa- , suivanb. Enfin le risque d'élimination d'un
tion. Iæ vainqueur est celui qui, à la fin de i joueurest quæiment nul, les Calamites per-
la partie, détient la plus grande valeur en : mettant de faire revenir en jeu un peuple
cartes de civilisation. Mais attention aux i ayantdisparu de lacarte.
autres joueurs qui ont bien sûr le même i Devant tant de finesse et d'élégance, on ne
objectif que vous. Une guerre à outrance i peut que rester pantois et dédaigner le seul
peut vous affaiblir pour plusieurs tours et i repræhe que I'onpuisseÏureàCiuilisation:
les calamités - naturelles ou provoquées - : la duræ des parties; car quand on aime, on
véhiculées lors des échanges sont particu- | ne compte pas
lièrement redoutables. :

LalVætern Erparuion Map (AH),éttnd Ie plateau de jeu à la Gau-
le, I'lbérie et la Bretagne et permet de jouerà8 Aduanced Ciuilisation (AH) introduit de
nouvelles règles, de nouvelles cartes de commerce et de nouvelles cartes de civilisation.
Ces deux supplémenh sont d'autant moins indispensables qu'ils ne sont pæ compatibles
avec la version française du jeu

8 à l0 heures
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.Le Poussière n'est pas seule-
pas seulement I'esprit et le ceur.
sege venu du plus ancien des
Le symbole de sa victoire sur
frir, peutâre dewonsnous rnou-
aussi notre épiphanie, notre chan-
Puissent les calnites de dernain

ment un virus, il ne nous ravage\
C'est, j'en zuis perzuadé, un mes-
nôtres. Le signe de sa renaissance.
l'éternité. Peutâre dewons-nous souÊ
rir une bonne fois pour toutes, mais c'est

ce de fuir et de redevenir mortels.
comprendre mon

a Golconda Chimère pour les uns, rêve

inacæssible pour les autres Une carotte complexe,

souvent incomprise, touiours sous-estimée

. i pass€rait-il si, pendant un court instant, chaque vam-
-. , rit la possibilité, grâce à un coup du destin aussi dan-
-:-i qu une séance de roulette russe, de voir au boul

, .- !te et de comprendre comment atteindre l'équilibre ?

-lntroibo ad altare dei, Caïn.
rntroibo ad altæe dei, Caïn."

l. - Maxirnillian
: ' iéliminoires

*: + :eses de ætte histoirc deux, tJois srénalios aupafivant:
- , -. je vos vampires (et de vos PNJ - comptez, sur la

population totale de votre ville,40 % d'infectés Si vos PJ sont

itinérants, ce qui est peu probable, établisæz-les dans une ville

où vous serez sûr de pouvoil intégtr tous les éléments de cette

partie) ressentent de violentes démangeaisons dans le dos, sur

Cetreat !
o Ponr 16 purists : mnwoir wrhanoVurEire masJé

artour de la Golcoxda n'est pæ cbose aiÉ et demande,

bien souven! le gommaç de quelqua donném de bæk-

ground hop ftshicTi\æs-White.Volf n'€stpas arare rh détails

sans intérêt que haucoup de maîfts se font un devoir de

prendre pour argent comptant. Ce scénario n'est qu'une

possibilité, à vous de la modeler à votre style
. Ce sÉnario est fait pour êre intégre dans n'importe quelle

chronique, Nous avons pris Ia liberæ de le situer aux États-

Unis, bien qu'il puisse être transposable, avec peu d'eÊ

forts, àpeu prà n'imprte où dans le monde
. Un Tremerc dans le gmuF serait un atout non né$igeable,

Is mains et sur le visage Elles sont episodique mais insoutenables

et pe$onne ne sait d'où elles peuvent provenir Aucune marque

n'estvisible Des rumeun commencent àcirculer, selon lesquelles

d'autres villes voisines seraient, elles aussi, touchées par cette

épidémie Iæs Tremere interrogés sur le sujet, pour peu qu'ils

soient un brin expérimentés (maîtnsant Thaumaturgie à 4 ou

plus), peuvent déceler un étrange comportement sanguin chez

les calnites atteints : le sang des vampires contaminés, au lieu

de couler en surface, comme à I'habitude, ærnble se solidifier

autour de certajnes zones vitales importantes et se diviser en

deux couches parallèles, l'une stagnante et l autre glissante,

créant ainsi une étrange sensâtion de démangeaison Au bout

de quelques jours, les zones touch&s deviennent dures comme

du cuir Et le virus s'étend à tout le coms

. \
L0 poussrefe
C'est ainsi qù€ les caïnites baptrseront le virus quand ils en

auront constaté l'uLtime effet (cf plus loin) Et ce ne sont pas

IL



s€ulement les villes arnéricaines qui sont touchées : partout dans

le monde, mais plus particulièrement en Europe, les vampires

cornrnenænt à avoir peur Comme pour appuyer la pires clich6

annonçant la Géhenne, certains commencent à agiter

l'épouvantail de I'apocalypse Avec l'épanouissement de la

Poussrère, les mentalités Jéchauffent Comment se propage Ie

virus ? Par le sang ? Par I'arr ? Par le toucher ? Pourquoi n'affæte-

t-il que les vampires ? Est-ce une maladie que les humains

auraient en eux, mais qui serattsans effetsur les mortels, munis

d'anticoçs fonctionnels ? Certains étudianli tremere peuvent

avoir accès à des sources importantes (une bibliothèque, un

laboratoire ) pour tenter d'identifler la maladie ApÈs plusieurs

heures de recherches (et les jeb qui vont avec), il est posible

de déceler, dans de vieux manuscrits, quelques détails fâisant

mention des travaux d'un certatn Bert Hulme, Tremere viennois

qui s'étâit consæré à l'étude des Éacttons sutguines chez les

vampires Hulme serait t0ujours en Autriche 0n commeuce

donc à murmurer que là-bæ, à Vienne, ils sauraient ce qui se

passe, qu'ils auraient mmmenæ à dresær un plan pour combattre

Ie virus Mais les nouvelles se font rares, Si les Tremere essayent

de c0ntacter Vrenne, ils s'âpercevront que toutes les

communications sont lompues

r,'orrivée
Depuis le début de l'épidémie, les Malkavians de la ville se

comportent de façon totalement nouvelle : ils prennent tous des

airs mystérieux, conspirateurs, inquiets et ont, plus que jarnais,

tendance à ne vouloirdialoguer qu avec eux-mêmes Alors que

le virus comnence àdevenir une hantiæ, Mariimillian arrivera

dans la ville C'est un Malkavian errant, vêtu d'un costard

impeccable et d'une valise de cuir vide, à laquelle il tient plus

que tout au monde, Il se présentera au prince et demandera

æile pour quelques joun Au début, il parlera peu Puis il tentera

d'engager la conversation (en général æsez décousue, du stvle :
"Quel est votre fllm préféré ? Moi, c'est l, bomme de Rio, avec

Jean-Paul Belmondo C'est un film français, je crors C'est trop

génial ce film " ), en dlectionnant précâutionneusement ses

interlocuteurs Personne ne saitd'où il vient, ni ce qu'il veut Il

pæse son temps à rendre visite aux malades, à examiner leun

symptômes, à recueillir leurs sentimenls, leu$ souhaits et leu$

espoirs Une nuit, pour une raison à déterminer, I'un de vos PJ

rencontrera Marimillian, solitaire, terrorisé par quelque chose

qu'il semble voir dans le ciel Quand il comprendra qu'on

I'observe, il s'appræheraen tttubantetdira, dans un murmure

fétide, entre le rire et la crise d'hystérie : "Sais{u quel est le

secret des Malkavians ?" Devant I'absence de réponse, il criera :

"LES VAMPIRES NE CRAICNENT PAS LE S0LEIL !" et partila

d'un fou nre monstrueux. pour finalement se calmer et replonger

dans un mutisme inquiet L'épisode peut se répéter avæ d'autres

PJ, et, au bout de quelques joun, le secret des Malkavians devient

l'objet de nombreusæ railleries ou discusrons Pendant æ temps,

le virus gagne du terrain et les premiers cadavres font leur

appaflti0n

M.O.B.T.
[€s prcmiers mofis ne sont pas nombreux : le nrus flge totalement

le sarg et ne permet plus aucun mouvement, plus aucune ætrvité

drôrale Iæ vampire contarniné plonge alors en torpeur et son

corps finit par tomber en pousière Au début, le aux de mortalité

est d'environ 2% Apù trois semalnes, il rra de 30 % les princes

s inquiètent, Ies vampires s'agitent et les luttes politiques

deviennent plus dures, chaque fætion rejetant sur l'autre la

responsabilité de l'épidémie C'est une situation de cris€ et il n'y

w&rfr3}r-r*

Surviwe eu virus
En raisur&son fttcoagulânl l€s vampiftsvictûrres duvirus

sont oblig6 de brùler TR0IS points de sang par iour Si ce

quota n'est pas respæté, le vampire plonge en toçeur et

n'en rcssort que si on lui dorne du sang dans les trois heures

Sinon, ilest condamné à tomberen pusière

apas de schéma tout prêt : il peut, virtuellement, se pssser

n'importe quoi Mais privilégiez I'entraide au bain de sang

ll. - Hanz
lo missive
Une fois bien intégré au groupe des PJ, Maximillian se fera plus

direct Il leur montrera, un matin qu'rl est de bonue ltunteur

une lettre qu'un vamprre lui a remise dans la bonne rille de

Pinewood Creek, à quelques jours d'ici L homme en question

Le superbc et véritlble
secrei wri des Melkeviens
(peutêtre...)
La plupart des clans se ôutent que Ia Malkaviars en savent

plus qu'ils ne veulent biet le montrer En fait, leur folie

leur prmet, en développant les sens de l'imâgrnation et de

la perception extræensorielle, de capter les ondes émiæs

par Caih du fond de son rcpairc (çel qu'il soit). Ils savent

ce qu'il trarne et sa pÉsenæ les rend fous Peut4re est{f, un

ærcle vicierx, mars le fait at là : Ies Malkaviars æntent quand

Cam estproche, Et, en ce moment, alo$ que le virus ravage

les campagnes, ils ne sentent rien Après avoir parlé at'æ la

mémoire de Salman, un Malkavian qui avu clairdars le jeu

de Max (cf, ci-desous), les PJ pounont comprendre une par-

tie du schéma, Mais ne brûlons pæ les étapes

un certain Hanz, paraissait triste, apeuré, comme s'il fuyait

quelque chose Mais dans æs yeux brillatt une flamme inconnue

Il était malade mais semblait penser qu en allant lusqu'au bout

de la maladie, il pouvait trouver Ia paix ultrme, la Golconda Le:

deux rampires se sont rencontrés dans un bâr et Hanz, dépité

roulant se séparer de æs biens matériels, lui aconflé cette letft

(cf La missive de Vienne")

La missive de Vienne

À prenrière rue. c est incompréhensrble Si un PJ décide d ei

iùonn€r \ icnne il n obtient aucune rEonse Maximrllian, e:

nprenant sa lettre, pense avoir une idée, mais c'est complexe e:

il f:rut I accord du Consei I Il dit que le message est peut-être I.

clé pour trourer le remède à la Poussière

Le conclove
Ilxrmillier s érmt monfe suffisammentpnuæif,Ie; pnmoger.

de le cité sr réunisent en session extraordinarre, à laquelle tou

les lutr* r ampires de la ulle sont conviés Dans une ambianc.-

s,,rnoltée - les haines restent à le porte, élysium oblige -

If irrinillitr prend la parole, chante, gesticule, insulte et cr;t

Il s agit en f'lrt de monter une expédition pour retrouver Hax-

que \larrmillian croitêÎre un émissaireviennois Ladiscussir:

dure toute la nuit et, quard les yeux se relèvent, le iour se lèr.

L affolement est général mais Nlaximillian tente de calm.'

I asssnnæ Pour prouter ses dires, il sort en courutt L assistatù

est médusée Et poufient AJon que le soleil darde ses premi€:

rarons, on enEnd le; chans et les riæs de Max Le soleil rcspleni

sur sa peau culrée Pour sortir au soleil, ou I'aperævoir '.

ramprre doit réussir un 1et de courage FD 8 Une fois réusj .

r amprre tant que durera sa maladre, et s'il en échapp, n au:-

plLrs besoin de se tener pour fuir le jour Irs premiers pas da:.

la lumière matinale d0ivent être émotionnellement très for-,

cer c€ sont eu\ qui vont guider les PJ tout au long clu scénar:

Dans les joun qui suivent, le réapprentissage de la vre huna:.

ne se iera pæ saus difficultés Faites jouer ces moments a\:.

patience lrne fois que Les PJ auront retrouvé leurs habitui.,

d'humarns, qu rls æ æront faits à I'idæ que le nrus est peutt'-:

un molen de se mettre sur lavoie de la Golcond4 fâit€s intener-'

Maximillian Si le conæil a appmuvé sa vtsion, il demandera a*

PJ de parlir Lui ne veut pæ venir Il se voit comme un médiatt-'

et il n'a que faire de la Golconda Poultart son Egald est fu\ r -
comme celui d'un enfant curieux

lll. - Pæfurn
d'hérésie

t r
LO çOTCOnAO
Pour la plupart des vampires, la Golconda est l'état de grâc.

ultlme, le moment oir la bête intérieure æ stabilise et s'accorc:

avæ la nouvelle peræption du monde C'est effectjvement un ét!.

qui existe et que certains vampires ont réussi à atteindre Mai!

Ie teme "Golc0nda" aurait, D€ut+tre, été utili# à tort Colconda

tz



Un mot dc géographie
::.r.i donné lacomplexité& gationd'un telsÉnario, nous

-: ..:s choisi de ne pæ indiquer pr&iÉment la læalisation

:r. .iÈux impofiants de l'histoire Nous évaluons seule-
-i:.: ieur dist nce pâI rapport au point de dépafl et à ['en-

:' : où se trouve Golconda (une grande vallée perdue

:;-. ,x montagnes du Venezuela) Sans grands efforts, vous
'' ,-z plier le scénario aux impératifs géographiques de

':: .hronique

-- 
.'.iit le nom d'un homme, Samuel Golconda, un juif

- ::Èl qui, sous l'Empire romain, a bu le sang de Caïn,

-- .r ,lans le SainrGraal k sang de Caïn a toujou$ été

: .rle pour ceux qui sont prêts à trouver le Graal 0n
-:-.ic que le Christ aurâit été une goule de Caïn et que son

- : -i-Lrryré dars la sainte coupe, serait celui de Carn Pourquoi
, I r il hrr Ic srns c cst rrnp chose dont lui-ntéme ne

- -, tnt plus En devenant, malgré lui, goule du vampire

- . Golconda a ouvert son esprit aux pensées de Carh Il a

-- - : :,i secrets des caÏnites, Ieur lutte, Ieur malédiction ll en

- 
.lLr bouleversé Dégoûté par ld civilisation humerne,

- 
. :nrmortel, Golcondaest re$é ætifet, depuis, arpente le

,. in xttendanl un message de son maître Ce message est

-- -rutoriser à le libérer Quelle fonne prendra le message ?

- .,,rir le bât blese : Golconda n'en a aucune idée Alors, il
-. -. i I enquête, il attend Mals, en entendant parler du vinrs,
- . : une manifestation prophétique de son maîtrc et cherche

.: d€ le rxmener à la vie

.e retour de coÏn
, - j,rrl sous terre 0bservant le monde d'en dessous, il

-,:i son empire et règne en maître malgré son absence
..,. :ron fait vibrer la terre et les coeurs câr la marque sur
- :::est lamarque quel Étemel aposée surlui "

., r xmpiresviventdans lacrainte du réveil de Caiir Caïn

-:'r 
est un mystère pour tous Esril un homme ? Un

: 
-. 

I L ne idée ? Un rêve ? Personne ne I'a larais wr Même

: :.r après tantde siècles passés à ressæser sarnission, a
rLrbiier le visage de son maître, celui qu'il a vu dans

- r .\ de rs pr€miers rêves Le f ait qu' il ait bu son san g n'est

- ' : - rÊùv€ (en fait, Golconda est sûr que le sang de Carn
- .: ie mélange du sang de plusieun mathuælah membrcs

-r::. xu\ ramifications mondiales) Réreiller CaÏn prend,

.: .rdroiLs du monde, des allures de prophétie malsarne

-:': 
ros PJ voient-ils Carn ? Pensent-ih qu'il représente

Mex (Meximillien)
':i et un Malkavian erânt. Au cous de s€s nombreuses

:r::rnalions, il a rencontré Golconda, avec qui il s'st lié

: r-:é | \rlz,x aÀore le pathéûxne de æ genrc de cruauræ).
, : :omis que, s'il venait à entendre parler d'une mani-

+:-r :-r de Carh, il l'en informerait Présent lon de l'ex-
. . r. à \ ienne (il avait demandé æjle dans la ville pour

:- :-* loun), il rcioint Golcond4 alors au Venezuela (les

! - . j-:ipires ont une passion commune pour la capitâ-

- --ls où leurpoint de chute est le café "Iæs hommes

: i Là, il propose à Golconda de mettre en plaæ Ie

-' : J:ii pour amener quelques vampires à caÏn Après

-- -: :: de pure forme, ils se #parent: Max partve$ les

- --.. :.:s oir il e$ sûr de pouvoir trouver des gogos qui
- --: --:rnt dans son barâtin, et G0lcondapan commenær

i . --: rstifs dans une vallée isol&

I'idéal du vampire, qu'il détiendrait lâ reponse à leur existence

de Déchus ? Laissez vos joueurs s inlerroger, laissez planer

l'ombre du doute sur le scénario Donner à Caïn une véritable

nature relèverait de l hérésie pure et simple, un tel mFhe ne

pouvant être expédié aussi facilement

l ' incident viennois
D'où vient le lirus ? En fait, il n'a nen à voir avec Câln C'est Lrne
"erreur" de certains lnages vamprres de Vienne Le virus ûe

durera pæ longtemps, il se volatilisera dans I'atmosphère apÈs

quelques semaines À I'origine, il ,v a Hulme Magnus Prime, un

grand Pontifex de h Fondation de Vienne Lui et ses edeptes,

perchés dans un laboratoire au sommet d'une tour d'ivoire,

travaillent depuis deux cenls ans, sans relâche, sur le moven de

rendre le sang vampirique plus dense Ils sont arrivés à former

une particule synthétique, résultet d'un rituel thaumâturgique

et d'études biologiques Cette particule aurait la capacité. en

stimulmt une ré'.ction chimico rnagrque, d'accentuer (adensité

sanguine dans les veines Suite à une erreur de manipulatron.

un des assistants, un certain Hanz Morf, a fait exploser la tour
(il ad'ailleurs péri dans l'accident) Iæs cultures étudiées ders

le laboratoire se sont répandues dans l atmosphère, se sont

regroupées et ont été dispersées par les courants aériens En

retombant, elles ont été inhal&s par des nillien d êtres hunrains

*'.:!fÀ i. j !..
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qui, à leur tour, ont donné leur sang aux lèvres des vampires

La particule, sms effet particulier sur le sang humain qui posde

ses propres anticoagulants, se révèle vite dangereuæ pour ies

vampircs C'est aussi simple que ça En devenant plus dense, le

sang qui, chez les vampires, se compofle d'une marière æsez

imprévisible, æ fossilise et durcit lap€au, la tannant emcac€ment

Deux conséquences : d'abord, physiquement, le vampire ne

craint plus les ra,vons du soleil (mentalement, c'est un autre

problème) Ensuite, si le vampire n'adopte pæ un q4hme de

vie différent, il est voué, à court terme, à une mort ærtaine par

immobilisme métabolique À Vienne, les Trcmere commencent

à paniquer et l'on tente de trouver une solution IIs coupent

t0ùtes les communications avec le monde et essayent d'étouffer

l'a.ffaire en attendant cue tout redevienne normal

lll. - Départ
Tout e$ prêt pour le départ des PJ Il reste à lrourer un véhicule

digne de ce nom, capable de tenir la distance et de résrster aux

pires âgressions Pourquor pæ un van ? les PJ quittent leur ville

au petit matin, à la recherche d'un homme dont ils ne savent

rien mais qui, à leun yeux, peut prendre des allures de messie

Les paysages æ succèdent, les motels défilent N'oubliez pæ que

Ies vampires ont besoin de se noumr, et plus que d'habitude

lls devraient se méfier des éændues trop désertiques, car le gibier

s y fâit rare et âugmente les rrsques pour les malades de voir

leur sang se coaguler trop rapidement Faites louer les chæses

de manière æsez précise, car la moindre eneur peut entraîner

la poliæ régionale sur l€s traces des vampires

r,oughing stoch
Après quelqies joun diroute, faites stopper en début de soiree les

PJ au Laughing Stock, un grand café routier qui posède ausi

quelques chambres au premier étage Plusieurs gros camions

sont garés devant et, à l'intérieur, les juke-boxes sont pousés à

fond L ambianæ estplutôtchaude, les camionneus s'ébrouent

devant le spætacle d'une jeune darseuæ qui, les æins nus, arpente

le cornptoir Quand les PJ enfent, le silence tombe sur la salle

0n les ftgarde s'ir$laller avec néfiance et crainte. S'ils se

renseignent sur Hanz, ou s'ils donnent son signalement, les

rOutiers c0mmencent à s'énerver Hanz /Mzd.., avant d'æriver

daru la ville da PJ, a été surpris en pleine charse II a été pounuivi

jusqu'à une vieille grange abardonnée, dans laquelle les routien

l'ont fait bruler avec toutes ses affaires À la lue des vampires,

pâles, distans, petris de démargeaisons, ils les æsimilent à Haru

et cOmmencent à se faire menaçanls si les PJ ne se montrcnt

pæ asæz diplomates, l'ambiance risque fort de bæculer dans la

Le F.B.l.
C'est, éyidemment, un clidÉ de meûe le F,B.l. sur la rou-

b d6 PJ. Pourlant, c'est âussi un mq/en & les garder sous

pression sans avoir rccours à trop de contorsions sÉnads-

tiques qui empêcherz.ient lB ioueurs de s€ concenûer sut

leur pucoun Le F B I est en iait tombé sur la piste de

Max dù son arrivée aux États-Unis. Sa soif de sang et sa

sauvagene l'ont toutde sùite signâlé aux aubrit6, qui n'ont

pæ eu de mal à refiouver sa trac€ jusqu'à Pinewood Creek

Max, mnscient d'êtrc suivi, à ensuite totalemenrpris l'iden-

tité de Hanz Morf, nom sous lequel il s'est présenté au

laughing Stock, où il a loué une chambre

Irffi,m3)]-le

Un rnot de la chronolq3ie
Tout se pass€ trb \iite : le virus æt lâché quelqua jours

avant la premièrc semaine de jeu. Trols semaines apù,

Max Eourc les PJ et Go.lcondâ termine de pÉparer sa dÉ-

monie de Éveil Entre le moment où le virus est lâché et

où Max detarque dans la ville des PJ, il s'&oule donc trois

à quatre semaines, suffisamment pour que les parties en

pÉsenæ puissent aller et venir entre les différents pap et

t€rminer leurs péparatifs Iæ virus ne &vient mortel qu'à

la troisième æmaine

violenæ La police (un gros sergent, B€ntley, fan de donus et de

petites pépées, est en train de siroter un vene avec deux de ses

hommes au comptoir), aussi bom& que les autr€s habitués du

bar, risque de s'en mêler, Mais lapolice n'est pæ le seul darger:

au Laughing Stock déleunent aussi Elvis Mrx et ses amis du F B I

lls sont eux aussi sur la piste de Hanz, qu'ils ont localisé à

Pinewood Creek, une petite ville pas très loin de là

Its agenm du F B I sont au Lau$ing Stækpourdéjeuner, mais

ils sont aussi attirés par les rumeurs concernant la présence

d'un meurtrier pas comme les autres En fart, discuter avec eux

est important pour I'enquête des PJ : Mix sait que Hanz Morfest

pæsé par Pinewood Creek Peut€tre une entente F B I -PJ e$-

elle envisageable, si chæun possède da informations à ftharger

Iæs derriptions que les gens du coin font de Hanz sont plutôt

floues Certarns traitJ de Max resortent (faites faire des jets

d'ætuce), comme lavalise De toute façon, si les PJ reviennent

dans leur ville de départ, Max ne sera plus là Si, malgÉ iout,

Max est intenogé (les PJ peuvent le faire pnsonnier pendart

qu'il les suit), il dira, par exemple, que Hanz lui a confié Ia

valise contenant son message

Hrnz
C'sr le Tæmerc qræ Mar dit vouloir'rctrouvq. Poilr celA, jl

pemuade la PJ, probôkmentmotivA par leursoif & saroir,

de suivre sa piste et de voir où la rccherclæ & la Golcorda

I'entraîne- L€ truc, c'est que Hanz n'exlste pas, le Hanz

Mor{danrnkayanl&let ôien dryaru dans leplosion &

la tour du Pontifex. Il est une drimèn inrentée par Ma:ri-

millian porrr forcer les PJ à pren&e la mute et à rcjolndrc

Golconda Pouquoi Ma( iefie-ril son &volu sur les PJ ? Gol-

conda ne peut pæ faire le rihrel out scul, il a beoin de sa4,

mais pas n'importe Iequel : le sien mêlé à celui de vam-

pir€s croyans, qui aumient l'irnpression & domer leur âme

à Calh et ainsi d'ac@r à la Golmnda - æ qui est une des

théories des plus répandua conæmant le paradis vampi-

rique, à savoir donner son sang au Premier Né. Bien s$r, Gol-

conda pounait penuader nombre de vampircs de le faire,

il y a ds idéalisæs partout, mais c€ n'est pæ ausi sirnple :

Ie cheminement doit êtæ logique dans l'esprit du vampire

qui se sacrifier4 il dewa avoir l'impression de commencer

une quête vers l'équilibrc Carh est exigeant D'où ta petite

miæ en scène de Max, imentant le personnage de Haru, des-

tirée à attircr les ioueurs sur une piste mptique à laquelle

ils ne pounont que dévouer leur âme Son plan est simple :

il prsuadera les joueun que, grâæ à la révélation du virus,

Hanz a tmuvé un moyen d'acæder à la Golconda En fouillant

Ies traæs de Hanz, il est peut€tre pmible de metrrc des ba]is€s

surson parcours, de comprendre son évolution spirituelle et

matérielle (apÈs tout, Golcondaestpeut€tre un lieu., ),

. \  Tpfemleres,  num.. . ,
Prstes
La grange n'€st, effectlvement, plus qu'un tas de ændas noime

En cherchant des træes dans les champs de mals autour du sitr

l€s PJ trouveront, moyennant un jet, les traces d'un pasage réæn'-

en direction d'une épaisæ forêt Les routiers venaient du sud La

trac€s pilt€nt ve$ le nord Peut+tr€ Harz a{-il survécu à I'asal:

et est-il parti, continuant son chemin de cmix (vers quoi au fail '
L€s PJderraientconnienær àæ pmerdes çestiom) Iapiste nÈrr

à une petite clâirièrc, perdue dans la forêt 0n y trouve des resta

de campement et, surtout, des inscriptions sur les arbres En le

déchiffrant correctement (ces Malkavia$ écrivent comme de

porcs), on en ânive à ætt€ phra$ toub reæ : 'J'aime I'odeu:

des Andes Elles sont si sensuelles." Intéressant, mais pa

waimentutile, si æ n'est pour la réflexion : un Tremerc 6cnrart-

ilvrailnent un truc comme ça ? En fait, Max commenæ àseme:

des indices dans la tête des PJ Mais son æul but reste qu ii.

arnvent lusqu'à Salman, un Malkavian de Pinewood Cræk, qu:

détient la clé pour le Venezuela

lV. - Voyage
Les ogfemenÏs
Iæ voyage ne Jfait pæ sans heurts Voici une p€tit€ tiste de mnseil:

qui pounont agÉmenter le trajet À vous de leur donner I'impr-

tanæ, s)'rnbolique ou matérielle, qu'ils mérit€nt Revoyez donc

kibr el Lula (de Davrd Llnch) Envoyu vm PJ dans un vovag

totalement psychdélique, puplé & pnonnages bizanes, de lieur

malsans, d'événemenb traglques N'oubliez pæ que la mute vers

la Golconda est autant un voyage matériel qu'une quête intérieu-

re : chaque vampire doit tmuver son intéÉt, ses hantises, reflétrs

dars un parcnurs du combanant qui apparaîtde plus en plus m1s-

térieux Jouez aræc les couleus, arec les phrases à double sens, ar,tr

la agenæments de lieux, avæ les personnalites nnmntrées (unr

vieille $ation serviæ isolée, tenue par trois fÈrm dégénéres qu:

p€nsent êue les rois aspæts d'une même personnalité ; des poli-

ciers fasclsants en farn de tabasser un enfant sur le bæ<ôté de la

muæ ; da joumalistes enquêtant sur la méfai6 d'un ærial kille:

dats )a région ; dæ nétéodogists à )a mherche d'une nn|

fsation critique d'une tomade ; un embouteillage monstrueu\

à l'occzsion duquel les amiti6et l€s dispurrs se tissent aussi vite qu

les événements étranga ) N'h6iæz pæ à forær le trait et à pu'

pler votrc sinario de symbles et de perspætives troubles

' . , , ' '
L'r&inrç sccrrt,dÊ -ilriliu. ' .
(ou comrnen! rcnrdr€
les lorcurs fors)
Max, ôr hlt de sa p6æ dârls lafo!ûtkn vielnp,hè ar
morænt <bi.érdriqnenb, sait $e b vin4 n'€âl €n dEI ûrE
manlfesefion & Caltr D'atlleUs, en.tant qæ Ma[<æian, il
ne sent pæ la prÉsenæ de Cain Alon pouquoi fait-il tout
cela ? Ittax est un Malkavian. ll posde u propæ logque, qui

#pase I'enæn&ment commun. Peut4tre Max s'amuse-t-il
deloir GolondâtÊnter& rfieilleræ qui ne peutêheÉrcillé

Peut4tæ adore-t-il voir c€s petib vampircs affam6 se ruer
rus laprorrsed'unprdis Pertân s'anuyait-ildd!€xùe-
t-ll à mettr€ du piment dans son existence en cÉant un j€u

de piste grandeur natute, Qu'importe ll faut iuste savoir
que Max est au courant de tout Et qu'il s'en fout, Bien sûr,
il suiwa dirÈtement les ioueun (même s'il ne possède pæ
Disimulation). sinon cela n'aurait rien d'arnusant
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Quelçres considétations
concernent la Porssière
. IJ virus pfinet au( vampires & sortir au solell car, sous

:'So coagulant, le sang se solidifie en paflie et, en durcis-

iart la pear, €np&h€ lc rayons & soleil de la pÉné[er. Mais

= contact phpique avec les rayonnements solaires n'est

:rs seul reeonsôle des problèmes entre vampircs et soleil :

-6 vempircs sonl condamn& aux ténèbm et vivre de iour
.-ate un exerciæ de haute voltige C'at l'âme du vampire

-jr est en ieu et pas seulement son intégrité phpique.
. ftrtains de rrrcs ioueun considerercnt le fait de pouvoir sor-

-* i:omme une tralison du jeu C'est le but Pour que Gol-

:rrda croit au message de Cain, il faut que le mesage soit

: re importancecapitale, d'une foræ ànulle autre pareille

::eique chose qui puisse bouleverser l'âme des vampires,

:ine si c'est pour une courte duÉe, et qui puisæ les faire

-.:.æhir concÈtement sur leur condition

I

Drnewooo cfeeH
I ---'.,rd Creekest une ptte ville de 5 000 habitzrts, dont la pdn-

:: 
-= 

rcssource est I'eau : de nombreuæs sources coulent prÈs de

, I -t de; ban-agessontconstruits, tOutest hydraulique et les "in-

::.'a sont littéralement amoureux de I'eau (marsons sur pr-
-,.: tout le fatræ ) Iaville respire le bonheut et l'équilibre Il

. ru un æul vampire et, manque de pot, c'est un Mâlkâvian

- -.in lit ici depuis cinquant€ ans Il a recueilli Mar apms qu'il

- --i trois personnes à la sortie d'un bar (c'est d'ailleun à cau-

-,. rla que le F B I a pu le læaliær) Les deux vampir€s se sont

.: clrez Salman, dans la mæhinene d'un ancien pont Max

- - .r Salman un moyen de mettre en ceuvre son plan : il lui ra-
- .. :rl0B tout, la Golconda au Venezuela, le vinu comme signe

-- :r tr{as, emporlé par son Écit, ii s'égare dans quelques
-. rératlons et mentionne I'incident nennois (détajl de I'his-
-= ::i le fait d'ailleun beaucoup rire) Puis il s'endort, incons

.- : -:t æ qu'il vient de dire Salman panique, sa quête de l'équi-
-: rl menæé,e paf æ que Max vient de lui révéler - comment
-: :r Ec ætte chose sur la conscienæ ? Salman se seralt-il trom-

- 
--: 'on 

approche de la Golconda ? Il prend pur Ausi, pour

- : .: mentalement, il domine sa progéniture,Joyæ, une p€tite

-i'heline, et lui remplit la tête avæ ses souvenin et son sa-
- :: rctour, elle lui effaæ la mémoire avant de fuir vers I'an-
- :::,irpe de Malkavians dont faisait pa-rtie Salman, les Sélé-

: :::nnnais dirigé par Mélià, qui se sont réfugiés dans un

- :,:c d atuætions à trcnte klomètres de là En prenant ces

-- - -,rns Salman es$re que Méliès dira à tous les vampires æ

[: mrrçre:de CrIn

-rl 
les mehtaliûâ, elle prenddes formsentièrementdlf-

ÈtrrÈs. Ici, e[eestunepdsencesul'auarh Golconda (en

:a-- 
'lle 

at présenb sur hutrs les âuÉs malkaviur, mais

t e d'.{rryex doit €tre & ctnq sucù, ou plus, pour la d6æ-

.i rne sort€ de vague fluctuante, puissânte, sembiable à

- :jeau de sole. Elle em$he quiconque de toucher celui

;- -, porte (pour les Ma.lkavians, ça ne marche pâs. Ils sont

-s* cmches de Cam, ils ne sont pæ ses enfanb) Pour réus-

,-- : :-znspercær le rideau, on doit être motivé par la teneur

-, :lne Une fois déchiÉ, le voile montre le vrai visage

r , : Ir porteur de la marque devient fou, æ déforme,

:- .r tllui çi a déchiré le voile est dAormais damné (cf

- 
-- 

ise 4, 1 5), puisqu'il a symboliquement tué un asp€ct

= .-:. 1 r'ous de voir ce que sera cett€ malftiction

qui se pâsse reellement C,e que Salman ne sait pas, c'est que les

Sélénites sont, en æ moment, en pleine crise politique et queJo,v-

ce fait offrce de monnaie d'æhalge entre deux groupes rivaux

Quand lls r€ncontrent Salman, Ies PJ sontprobablement lite dés(}

rientes ll ne sait rien de æ qu' il éait avant æs demièns semarnes

Salman est affajbli, mais $n esprit est vide Mais il resæ Joyæ, qui,

de temps en temps, revient voir son sire Fatesla intewenir au mo-

ment oir les PJ sont à Pinewood Cræk Elle prendra peur et s'en-

fuira La pounuite dzns Pineilood Cr€€k est à votJ€ discÉtron marq

Jrour plus de spctacle, lâissez fuir la Ftite S'ils la prdent, les PJ

ont intéÉt àûte trcuver un moyen de la rftupérur:soumettre SaJ-

man à I'h1pnoæ, à un pouvoirde Domination 0u autre fituel tre-

mee (n'oublions pæ Eejoyæ €st la pmgeniurc & Salmal et ç el-

le est le sang de son sang la retrouver ne doit pas être bien com-

pliqufl Si les PJ n'y paniennent pæ, Max peut discÈtement in-

tervenir et pouss€r les PJ ven le parc d'attrætrons

:$

Le Pofc d'otrroctions
La piste de Pinewood Creek mène donc les PJ à un vieux parc

d'attrætions des années soixante, rouillé et insalubre, havre des

Sélénites La nuit, quelques torches y brûlent et les habitants des

environs ne s'y aventurent iamais (la ville la plus proche est

située à environ vir)gt kilomètres de là) Il est possible de retrou-

ver la trace du parc en fouinant dans les archives de joumaux

des villes avoisinantes : plusieun penonnes, surtout des jeunes

gens, auraient disparu près du vieux parc d'attractions Lapoli-

ce a délà enquêté sru place mais n a nen trouré 0n penæ détrui-

re le parc d'ici peu de tenps (en fait, et on I'apprend en par-

lant un peu avec les habitants, le parc doit être détnrit dans deux

joum) Ce faitestpeut€tre une pistepourretrouverJovce - si les

PJ ont. par exemple, noué des liens avec Ie F B I Une fois là-bæ.

ll faut s'organiser Pourquoi la police ne les a{-elle par ms ?

lln fait, les vampires sont sous terre, dans les tunnels et les

q4ft-

RJ
| |Q' /  ' l t
l r r ,  "
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fondations, IIs æ cæhent là-dessous, gædantprfrieuæment Ies

rcliques de Caïn, Pour entrer, les PJ vont devoir affronter les

gardes et prouver leurs bonnes intentions 0n se méfiera d'eux,

car on a entendu pæler du virus et I'on ne souhaiæ pæ de mnta-

mination S'ils ont suivi les PJ, Mix et ses amis seront ravis de

r€trou!€r la pistÊ des vampircs et de æmprendrc comment æré-

der à leur royaume Une fois sûr de sa læalisation, il appellera

Ia brigades spftiales du F B I et prendra d'assaut le parc d'at-

tractions La partie risque de prendrc un tour nettement plus

catacl'tmique. Quoiqu'ilen soit, Méliàet la siens ne livreront

pæJoyæ comme ça Les Slénites sont en ran d'élire un nou-

veau chef. Enfin, élire at un bien grand mot Disons que le rituel

d'élætion à plus de ain de parade tribale que de ml æte démo-

cratique Le principal adversaire de Mélià, Milo, a recuperéJoy-

ce et la brandit comme un gage de sa légitimité politique (du

genre : "Regardez æ que je vous amène, frères Une souræ de

savoir infini, qui pounanous donner un pids non négligeable

dans les affaircs du monde Enfin, les affaires on s'en fout, mars

c'est cool de se sentir puissant "), Iæs PJ sont pris à partie (par

deux camps différenls, c'est plus drôle) et ils vont devoir iouer
[es fin pour muprer lapetiteJoyc€ Une fois entre leurs mains,

Joyæ leur livrera la mémoire de Salman (si on lui donne des

rarsons suffisantes de le faire :Joyæ n'est pas encore totalement

folle, elle vient iuste d'être cré&), à savoir les données suivantes :

Golconda Éide dans une montagne du Venezuela (laquelle ?) ;
la Poussière est un signe du réveil de Caïn et Golconda s'en

sert pour Ie ramener à la vie ; il y a eu un gros problème à

Vienne, qui, a prion, €st en rappon avæ le virus, mais il n'y a

pæ de détail supplémentair€ Quoi qu'il advienne par la suite,

les PJ savent qu'il leur faut aller à Carææ, capitale du Vene-

zuela, et tene du Sabbat !

V. - Golconda
venezuelo
Toules les pistes mènent à Golconda isolé au fin fond du Venezuela

Il s'est rÉfu9é là-bæ sans vraiment savoir pourçoi, Il cherchait

un endroit où il pourrait éveiller I'esprit de Caln sans hop de

problèma Car il ne sait pæ exætement æ qu'il est advenu de

Caln I est-il ent€ne ? Se cæhe-t-il dans une autæ dimension, dans

une ville secÈte ? Golconda a longtemps cherché mais n'a rien

trouvé Ausi Jest-il fait à I'idê que Cain était omniprcsent dâns

le monde k Venezuel4 avæ ses longue plaines dfthamées et sa

végétalion tmpicale, lui a tout&suit€ haucoup plu t'anivæde

PJ au Venezuela se fait sars heurts, mas continuez à les pnser :

ils sont lâch6 loin de chu eux, dans un pals dont, pmbablement,

ils ne connaisent pæ grarddrme Voyaçr put s'avÉær un énorme

fardeau : lc PJ ont-ils garde leun papien de mortels ? Quand bien

même, ces demiers sont-ils encore valable ?Vont-ils suppr&r les

fouilles corporelles, le regard des voyageurs ? Il y a matière à

Jamuser À Carææ, il fait chaud, 30"C en moyenne, et humide

Retmu\ær Ia trace de Hanz n'st pæ choee fæile laisez vos PJ

erær dars les bæ-fonds de la ville, Soit dit en passant, Caracas est

une ville du Sabbat, æ çi orplique pourquoi Golconda ne voulait

pæ que Max choisisse ses pions là-bæ Iæ Cadinalde Carææ,

Miguel, ne connaft rien des desseins de Golænda et il vena d'un

assez mauvais æil la présenæ de membrcs de Ia Camarilla dars

sa ville Apres quelques heures de vadmuille, pur tenær d'fthapper

aux sbircs de Miguel, les PJ pounont êft orientrs ven un pefit bar

louche, "Les Hommes de Rio" S'ils sont llrÉ avec un cerveau,

Ia PJ se souviendmnt irnrnffialement des mos de Max, quand il

Ieur disait que son film préféré.éItrtL'Hornrne de Ria C'æIun

Yampr-re

Ftit bar miteux, sans autre intérêt que Paco Pæo €st une ieune
pmgéniture de Max, laisé ici pour attendæ les PJ N'oubliez pæ

que les Malkavians sont en contact p€rmanent les uns avec les

autrcs (le Madness Network si dlèbre) , Une fois que les PJ se æront

montrés, Pæo n'aum aucun mal à les identifier

I'omphithéôtre
Golconda se tere quelque part dans les montagna, dans une

grande vall& wrdoyante Dominant la vallê, une large montagne

surplomb& par une cuvette, pmballement le cratère d'un ancien

volcan éteint depuis longtemps En anendant I'anivée des PJ,

Golconda a con$ruit son refuge sur la bords du cratère De là,

il peùt voir toute la vallée II ne sait pas comment il doit J)'

prendre pur réveiller Caln, alors il a fait selon son humeur Il

adébauché quelqus indigènes d'un petit village de Iavall& et

les aoblig6 àconstruire, au fonddu volcan, un amphithéâtre

C'est là qu'il a d&idé, avæ I'aide d'enfants du village, de monær

une pièæ antrque racontant fhistoire de Calh et & sa damnalion

Sa vision est, évidemmen! légèrement d&alée, empreinte d'une

ferveur biblicorarnite particulièr€ment tloublante Pour aniver

jusqu'à lui, les PJ devrontsuivre leur guide Iæurperiplevers la

montagne, connue sous le nom de Santa Sangr€, est extensible

à loisir (serpents, chutes d'eau, aridité ), Quand ils anivent,

Golconda les æcueille à bræ ouverts et leur montre le cratère

C'est très imprcssionnant : tout a été aménage pour reproduire

un ancien théâhe antique - tout est en bois, c'est très fort

Golconda ne dira rien d'autre que son nom et promet aux PJ

une surprise L'ambiance e$ curieuse: les ouvners mettent la

dernière main à l'édifice et ne semblent pæ se soucier de la

pÉsence des PJ La chaleur est &ræante et I'ombre du cratère

se fait de plus en plus opprcssante Laissez la PJ vaquer à leurs

ocupations Peut+tre voudront-ils directement s'en prendre à

Golconda En dôutde soine, il les fera Jinstallersur lesestrades.

avec les ouwiers, et commenæra sa rcpnis€ntaùon. Jusque-là.
Max reste invisible

LO prece
Lorsque la pièæ æmmenæ, Golconda enlre en sÈne porlânt un

masque antique Il ræontera la genèse du monde et montrcra

d'un large mouvement, son chæur enfantin Celui+r entamera

I'hisoin du liw de Nod Can est joué par un ptit ga{on anormal

muet, quiest ballotæ entæ les différens groups dlæteurs, æmme

une marionnette fuis vient le rneurte d'Ahl, ioue par Max, qui

fait son entrft, iovial et détendu Tout cæi I'amuse dftidement

haucoup Les PJ dewaient, une bonne fois pur toufts, assembler

les pièces du puzzle : ils ont été manipul6 À vous & gérer leun

réaniors Peut-êtreracnt-ilsloulohvoiroù Golcondawuten wnir

Peut-êæseronrilssi frrieux ç'ilsvoudmnthutcaser Golconda

inænompra lapièæet, arcc le le.ærdesétoile,diraE'il estl'treure

de rappeler Can II eryliçera alon volontiers aru ioueus æ qu'ils

font là et comment ils y ont été amen6

re réveil
Une fois les PJ nform6 de leur rôle, Golconda va esalrr & rÉæilJer

I'epritde Can Il ædiriçranrs lefonddu cratèrc, où il amæpce

un læge chaudmn de cuivre C'et Ià que, selon lui, l'esprit de Cah

rErendra forme En libérant le sang qu'il a dars la veina, un

sangsipuisant qu'il €st capôle& Éeiller nÉm lespluspuisanb

eten&mandzntau PJ&faire&mâne, il@rco&rl'impulsion

nécessaire pour faire r€naître Caih Mais, comme les PJ l'ont
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Et si... lcs Pf boivcnt le seng
dc Golconde I
Ai'e Et bim, disons que læ choses riquent d'êtrc un peu

ærnpliErées pur eux. D6ormais, le sang de Caih coule

dans leus veines : plus que ses enfants, maintenant ils

sont ses serviteurs. À vous de voir æmment tout cæi peut

être mis en valeur dars les scénarios à venir Iæ sang de

Carî est immen*ment puissant. Quelqua idées :

- c€lui qui boit le sâng d€ Calh devient son enfant

- ælui qui boit le sang de Carn ne pouna donner le jour

qu'à une seule progéniture, s'il possède le pouvoir de Ie

iaire Cene progéniture devra s'appeler &th ou Âtel

,ærnent compns grâc€ aux révélaÙons de Salman, le urus n'est

-: 
rien un signal de Carn Carn n'est pas pÉt, il ne veut pas se

-ieiller À rm joueun de &faire le næud soit ils lajsent Golconda

:-:re son særiflæetsedevouent àleur hur, soit ils l'en emÉhent

:: c est l affmDt€nrcnt Golconda ne se battra pæ juqu'à la mort

.savera de rampr iuqrr'au volcan pur y vener son précteu-x
.lg De touæ façon, même si Ie szng at vene, il ne se pasæra

:.n Max, quant à lui, ne bouge pæ Il observe la scène d'un au

. :ane, en[r I'amusement et le détachement Ilpnæ que rien ne

i ie pzser, mais sait{n iarnais Fut ê[€ y aural-il une surpriæ

iijs il n y en aura pas Golconda noun4 d(u Il s'est trompe et,

. roins que les Pj n'aient Éussi à le convancre que le virus n'est

:r rien un mæsage de Carh, il est promis à une mort ærtaine

- re fois tout son sang répandu, Golconda se consume

::i1rntânémenl, ratlfape par des siùles & pieùs & nez à l étemilé

' ieillit et se dessèrhe En quelques minuks, en quelqus cns

- :orTeur, il n'en mstera plus nen Autour, le ciel est toulours bleu

-. 
irrn n'et pæ là Peut+tre ne viendra-t-il jarnais Ià

rfrermoth
-:! PJ seront probablement dépités par Ia toLrrnure des

=nelnents : la Golconda promise par Mà\ n'était qu'une
-. : , i i té de pol ichinel le S' i ls  y evaient mis des espoirs,  i ls
- :quent de se retrouver sans rien, leurs croyances anéanties

,: quelques machinations hors sujet Deux solutions se

-i:entent à eux : soit ils æceptent la réalité, que la Golconda
': te trouve pæ à l'extérieur mais à l intérieur d'eux Soit

, ie supportent pas leur échec Là, tout peut s€ pass€r : peut-

-. roudront-ils ænrr Carn Peutétre voudront-ils le retrcuver
- -r le détruire une bonne fois pour toutes et ainsi rompre

, :ralédiction C'est un premier pas pour eux lls savent

,:,rmais que Ie chemin ven la Colconda est à la portée de

-s Offrez-leur quelques compensations. des points

, . irÉrience en plus, une ærtaine forme de sagesr qui æcroît

, -- Self-control Max peut choisir de partager Ia douleur

- 
PJ en les réconfortant C'est lui qui leur expllquera que,

' - 
-ement, 

cette quête avait du bon : ils se sont rendus compte

, -= ir Golconda était une affreuse invention des vampires

-i se satisfaire de leùr condition et qu'il vaudrait mieux

-:rnuer sans elle Max décide, quant à lui, de repartir

rger Si certains veulent venir avec lui, pourquoi pæ ?

, ; qu'il en soit, ils sont au Venezuela, isolés Dans leur

.  -e la maladie coule tou jours mais n 'en a plus pour

-:remps Une semaine plus tard, la Poussière se disperse
. ateint en silence Iæ sang recommence à circuler et le

.:, redevient un ennerni

TextsIH€ponivkr
.n hè Epch dod à L C por|f cott Wfff{â

lllus{rattom : I}enfs Crn

v&mË"ir*

Arturo çolcondo
Ses compétences exactes sont laissées à la discrétion du MJ
(nonnalement, vous ne devriez pm en avoir besoin, si ce n'est
pour les situations de combat et encore) Il n'est pæ vrairnent
ttÈ fort, mais il a connu de nomhreuses époques et salt læaucoup
de choæs Plus que tout, coule en lui le sang de Caïn Golconda
possede toutc ses aptitudes phtsiques à 5 et il maîtns€ le p0uvoir
de Domination au niveaLr 3

.  . l t .

MOHImIl l IOn,
rvrolkovion, 9" générotion
C'est le pilier du scénârio. Imirévisible, méflant, soumois Il
est très féroce et rate s)'stématiquement ses iets de Self-Control
D'où l'étaten général lamentablede ses victirnes C est un esprit
si proche de la Mte intérieure qu il en devient fascinart Sa vie
n'est qu une longue enanæ pnctu& par quelques coups d'éclat
sangiants Se trouver là oir les événements se passent est son
dogme S'il avait pu être à bord du Titanic

ATTRIBTNS COMPÉTENCES DISCIPTIMS
Force 3 Acteur 2 Auspex 5
Dextérité 5 Vigilance 3 Domination 3
Endurance I Athlétisme I

Charisme3 Luftel VERTUS
Manipulation 4 Esquive 3 Courage I
Apparcnce 1 Empathie 2 SelÊControl 2
Perception 5 Intimidation 4 Conscience I
Intelligenæ 3 Subterfuge I
Astuce 3 Mêle€ I \blonté 6

!'urtivité 4 Humanité I
Survie 5
Investigation 3
0cculte 3

t .
ETVIS MIH (etsesamisdu FBI )
Elvis est un garçon bien habillé, touioun tÈs propre sur lui
C'est un des meilleurs agents du F B I en place et il s occupe
personnellement de tous les meurtres "suspects' En fait, il
conneît l existenæ des vampires et est fier de pouvoir chasær les
pires d'entre eux Il lui est déià arrivé, à lui et ses co€quipien
(au nombre de quatre : Trini, Phil, Buddv et Ramù) de s'alliet
avec certains vampires soucieux de voir disparaître I un des
leurs Il peut être sur place en très peu de temps (il a droit à
I'hélico et hut le toutrm ) Son zèle et son tlegne sont légendaires
dans tout le pays

ATTRIBUTS COMPÉTENCES
Force 3 Vigilance 3 Securité 3
Dexrériré 3 Arhlétisme 5 Furtivité 2
Endurance 4 Lutte 4 Survie 2
Charisme 3 Esquive 3 Bureaucratie 4
l\4anipulation 4 Empathie I Ordinateum 3
Apparence Intimidation 2 Inve$igation 5
Perception 4 Commandement 5 Loi 3
lntelligence 4 Rue 2 Linguistique 2
,Astuce 5 Subterfuge 2 Médecine I

Conduite 4 0cculte 4
Éltiquette I Politique humaine
Armesàfeu 5 2
Mêlée 4 Science I
Réparation J

Volonté 7

c^t 37 (6/4)

MCIICS,
molkovion 7" générot ion
Désormars chef des Sélénites,'après le départ de Salman, \{éliès
est un fou furieux de premier ordre Sa vision d'un monde
totalement livré à lui-même est ce qui le pousse à voulorr faire
de la politique ll veut que les gens puissent faire ce qui leLu
passe par la tête, que leun inhibitions soient levées C est un
vampire plein de bonne volonté, mâis tellement malade qu ll
ne discerne pas toujours clairement les conséquences de ses
actes Pour pallier ce léger problème, un conseil est en
permanence à ses côtés, pour le ramener dans le droit chemin

ATTRIBUTS COMPÉTTNCES DISCIPTINES
Force 4 ,{cteur 3 Disirnulation 3
D€xtérité 5 Vigilance I PÉænce 4
Endurance 4 Athlétisme 2 Auspex I
Charisme 5 Lutte 4
illanipulation4 Esquivel VERTUS
Apparence I Intimidation 4 Conscience 4
Perception4 Commandement5 SelÈControlS
tntelligence 2 0onduite 2 Courage J
ktuce 5 Armes à feu 2

Mêlée 3 Humanité 4
Sécurité 2 Volonté 6
Finance 4
Politique Vampire 3

solmon,
rrrolkovion B" sénérotion
Il n',v a pas grand-choæ à eridire. Ancien chef des Sélénires, il
s est retiré à Pinewod Creek pour atteindre la Golconda Ce n'est
p,!s exactement un sage, mais il a appris à voir le monde de
façon transversrle : clraque chose prend, dans son esprit, une
dimension toute partrculière, queprsonne ne put comprendre
ll emploie des néologsme;, des images pæadoxales Il s'invente,
peu à pu, une nouvelle largue, de nouveaux mots, de nouveaux
amis Quand les PJ le trouvent, Salman est perdu dans son
monde et a 1ærdu toute sa mémoire, qu'il a transféée dans Ie
ærveau de sa progéniture, Joyce

DISCIPTINES
Dissimulation 4
Auspex 2

VERTUS
Conscience 8
SelËControl 8

\olonté 8
Humanité 8

Domination 5 Courage 6
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Pourquoi s'embêter alors
que la technologie vous offre
désormeis de gentils virus
informatiques capables de
transforrner les intrus en
pelote d'épingle, le cerveau
des intermédiaires en bloc
rnoteur et une corporation
indélicate en feu d'artifïce
version Hiroshima...
|'ai rnême le slogan
publicitaire pour sa comrner-
cialisation : "Un seul fichier
vous mengue et tout est
contaminé !".
Bon, rnaintenant,
il faut trouver les pigeons
pour le tester.

Toutes les références pour une âdaptation de ce scénario au

nonde de Shadrrunva figurent entre parenthàei et en italique

dans le coçs du texte

Un scénerio
Cyberpun

Petit résurné
de I'histoire

Malcolm Maclaren, un corpo. a fait travailler séparément

tlois scientiflques, spécialistes dans différents domaines : Dick

Sanders, nanotechnologue, Eduardo Cardillio, virologue, et

Eugène Borowsky, informaticien Ensemble, mais chacun de

Ieur côté, ils ont mis au point un virus ultra-puissant qui per-

met d aréantir les netrunnes, les fixers et les corpos qui s avi-

æraient de piller des fichien protég6 Une fois le projet anivé

à son terme, le corpo a dæidé de tester I'efficacité de son virus

tl a donc monté une société fictive et balancé une info bidon

pourallécherun fixeret une corpo Puis, il aattendu qu'un run

æ fæse pour voir comment le virus Éagissait Comble du raJ-

frnement, il a donné I'info à un ancien compagnon d'armes,

qui l'aurait trahi par le pæ# Ainsi, il pouvait sulvre a\€c pÉ-

cision I'évolution du virus, tout en æcomplissant sa vengean-

æ Mais le contrôle de cette opération va lui échappet Au point

qu'un da rientifiques va finir pæpeter lesplombs I Aux joueun

de le neutraliser. avant le lundi main. à I'ou!€fture des buæarx

Préarnbule
Iæs PJ viennent d'être engagés dans une unrté Trauma-Team

(DocWagon) de Nightcity (Seaille) lls devront se Épartir les

différents posæs au sein de I'appaæil d'inærventron Par exemple,

læ solos (street samouraii) pelenr se charger de I'artillerie

lourde, les gardes du corps de Ia rÉcupération au sol, les æchies

(interfacés) du pilotage de I'engin, les charcudocs (cba-

mnns/magiciar) des soins, les netrunners (fuckus) æcupe:-

le poste d'agent de liaison ,,

Cela fait maintenant deux youn qu'ils vont à Ia rescousæ cr

abonnés à ce service d'urgence et tout se pææ bien I* scér:

rio commence ùn jeudi soir de juin

Au front
Alon qu'ils mâchouillent distraitement leurstjckde caféine d::.

leur appareil d intervention, les PJ sont tirés de leur torpt-'

par un ordre de rnission :
' ' lnterventron à I'anglede la l2èmeetde la30ème rue [-eclr;:

s' appelle Andrew Bækin a k a Træhman Su jet mâle, tlpe c:, -

cæien, 1,76 m, 82 kg, 45 ans, brun, yeux verls Signes pani.--

liers : ancienne crcatrice faciale pârtânt du lobe de I'ore: .

gauche et s'arrêtant avant la carotide, trtouage bleu sur l'ép:-

le gauche représentalt une tête de renard"

Irs PJ arrivent dans la miuute qui suit audesus de l encr

indiqué En branchant les scarners extérieurs, ils détecten: -
présence de leur client, dans une impæse voisine Lon i= -
manoeuvre de récuperation, ils peuvent I'apercevoir, re;:

quevillé entre des bennes à ordures ; deux formes armées 
' 

-

en train de le fouiller

Dà que les deux voleun perælront lapr6enæde l'appanr. -
disparaîtront par les ruelles adjæentes

Baskin est plutôt mal en point : livide, il est agité de convulsrc:-

et son visâge est congestionné Il ne peut pas patler et s€s r€; '
mulent dars tous la sens Ilbalbutiera alon au PJ le plus pmch

æ
@
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,-r :l Contactez Bluebird" Puis il âura un tenible hoquel

,r:r son encéphalogramme âffichant une ligne d6es-

- - - :îl plate Tout effort pour le ramener à la vie sera vain
=,- :: la base, la queue entre les jamfres I

- : ̂ ' .e Èglement de leur société, les PJ doivent æsister à I'au-
-- . j un client décedé durant le transport, pour déterminer

:::nrent si sa mort est due à une eneur humaine It res-
' .,:'1. des PJ, un euræien du nom d'Éric Kltac. sera present

-- ::era une mine sévère Tout se passera sâns problème, j us

. - :r que le toubib ouvre le crâne de Bækin

- :- ienont alors que le ærveau de Bækn n'est plus qu un

- -: de métal Comme si 0n y avalt \€rse du plomb en firsion

. .:jecin sera médu# Ainsi que Khac, qui ordonnera ausi-

,,< I analysé de I'organe en question

- r pclit eurasien demandera aux PJ de le suivre dans son

- -.,,- Là. il leur demandera de faire un rapport sur leur inter-

- . r posantplein de questionspourevoirdesprecisions À

- -. le leur entretien, il s'avouera intrigué par l'affaire et leur

..-:.:,Jera d'enquêter Pour les motiver Gi nécessaire), il leur
-' *m 10 000 Eurobucls (nultut) de prime s'ils arrivent à

- : conrment Bækin en est arrivé là Puis. il leur donnera
, , Eurobuck pour couvnr leun frais durant I'enquête lls

--r':: bien évidemment l'usage de leurvéhicule et de leur arme-

- " -Luflrl leun investigations En contrcparlie. Éric rrtlame

: -::ltab dans les 3 youn À vous de jouer les fietits gan I

Le Passé
du patient

: : :euvent æcéder au dosier médical de Baskin
-: .1ère \re. c'est quelqu'un de tres sain phlsiquementpar-

- ::r tout cas Sa cicatrice et son tatouage sont des héritages

. . :r p:usé de soldat En effet, Træhman est un vétéran d'un

-- - t de mercenaires ll æt d'ailleum suivi par un ps,vchologue
-r: .,i{ dans les traumatismes consécutifs à la guene

,--: :rformation intéressante dans le dossier : en cæ de pro-

:-,: c est un ærhin Mæio Chiaya qu' il faut contæter i\'lario,

r. :r idemment "Bluebird" Ses coordonnées fisurent dans
_,: : lef

Un hornrne
en blanc

' :., Je Baskin, Norman Bates, un quadragénaire iovial et jouf-

::icie dans la joum& dans une clinique sp6ialiÉ Il rece-
-- .: PJ avec réticence, sa secrétaire faisant barrage Mâis

-'- : ,!s en pésenæ du toubib, ils pounont lui extorquer, par

. rière douce, les inJormations suivantes .

: -..in souffrait de paranoïa, due par son ancien boulot de
-:îr:rârc Au rin d'un gmupe applé les 'Bluebeæts", ilæcu-

. . poste d'agent de renseignement (comprendre éclai-
' -: .:pion) À la suite d'une operation qui aurart mal tourné,

- 
.:.irens compagnorn I'ont æcud de tnhison Ilfut mntraint

-- '- : arnsi qu'un certain Bluebird, leur ancien chef (sur-

:é Bluelion) I'ayant menæé de mort Et depuis, Bækin

:-  ;  Jmo

.- :lut æ que leur apprendra le psy

Maison
sucree rnatson

lbs PJ voudront sans doute visiter i' appartement de Baskrn C'est

un loft sordide, dans un immeuble ripou, d'un quartier du même

tonneau Iæ coin grouille de gangs En évitant les embrouilles,

les PJ devrarent réussir à entrer dans I'immeuble Pas de sur-

veillance, l'ascenseur sst en panne bref. Ie plar habituel La

porte du loft est ouverte et la pièæ principale est plongée dans

I'obscurité À l'intérieur, un agent corpo et trois gorilles atten-

dent, sans agftssivité apparente Par contre, l agent corpo æmble

neweux et même fiévreux (en fait, il est contaminé)

Si les personnages ne l'en dissuadent pæ, le coço croira que

ceux-ci font partie de l'équipe de Bækin et leur confiera le but

de cette visite Visiblenrent, Ie fixer avâit eu un tuyau anonyme

sur une boîte appelée Bromley Ifisure Inc et rl avalt voulu le

vendre au corpo Celui-ci avait accepté et Baskin avait organi-

sé un run (avec Mario comme netrunner) sur Bromley, pour

recuperer des donn&s juteuses llais le run, asæz facrle, n'a pæ

été très fructueux Après analyse, le projet de puce comporte-

mentale de loisim piraté chez Bromlev s est avéré moins évo

lutionnaire que Bækin I'avait promis C est pourquoi le corpo

désirait Ie voir, histoire de lui sonner les clæhes

L'annonce de la mort de Baskin ne troublera pæ le coço Il

décrétera que l'affaire est close Puis il partira En suivant et

res gorilles (3)
int5 

"eia 

ttch5 sf4 bt4
mv6 û4 con 8 emp 3
CornÉrsrcrs : esquirc 5, lutte 5, sens du mmbat 8, pis.

tolet-mitrailleur 7, Frcrytion 7.
kofiùsfls : cyberoptiques (lR + viÉ + anti$louisse-
ment), connexion superârme
Équrmnum : ææaka minami 10 Gmartfl, gilet pan-
balles (moyen), commo mæto dien, grenade fumigène,
Shfuurun : cJ. arûéf,pe du gardc du ærps (P.58

du line fu règla)

en enquêtant sur le corpo, très discrètement si on ne veut pas

avoir æs gorilles sur le dos, les PJ se rendront comple qu'il tra-

vaille pour EBM (4ztechnologie) Il s'appelle Max Derian et

s'occupe de "veille technologique" (comprendre espionnage

indu$riel)

Ouvrez. la cage
aux olseaux

Mario Chiaya habite dans un immeuble aussi destroy que son

pote Alors que les personnages y pointent leur nez, ils tom-

bent sur deux solos Ce sont deux anciens des Bluebeæts, Joey
Larde et Anton 0'reilly, respætivement Bluesnake et Bluebear

Ce sont délà eux qui ont piqué une puce contaminée à Bækin,

dans la ruelle Il faut dire qu'ils ont pour ordre de faire dispa-

raître les preuves lls sont péæntement en tenue de combat et

s æcupent d'embarquer le cadavrc de Mario Dérang6 dans leur

boulot, ils défourailleront pour couvrir leur fuite par les toits

Ih abandonneront ainsi le corps de Mæio, dont la Gte resçmble

à une pelote d épingles, tel le pemonnage de Pinehead dans le

frlm HellRaher IIest mort, le c€Neau transp€rcé de part en pafi

par des tiges de métal Iæ matérielde netrunner est dars le même

état : impossible d'en tirer quol que ce soit Seul indice intéres-

sant : une photo à demi-brûlée representart cinq mercenâires,

0n peut v reconnaître Bækin et Chiaya et lire au dos les noms

suivarts : Bluelion. Bluefox, Bluebird. Bluesnake et Bluehu

t t tsluesnoke a slue,beor
int 6 rcf 10 tech 4 tf 8 br5
mv5 ch5 clrr{ emp 5
CoilpÉrrilcls : esquive 5, mêlée 3, sens du combat 7,
pistolet-rnitraillzur 8, prcrytion 6, discétion 5
Promùsm: Vitmât (sand€eist n), cynercptiçes (lR +
vis&), connexion suprarme.
EQUrpBMBrvr : H&K MPK 11 Gmartfl, gtlet pan-balles,
casque en acier, commo de poche, Monokatana
Sbfuurun : cf. archélype du mrceruire (P 62 du
lire de règlcs)
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Médecine légale,
le retour

Après examen des deux cadavres, le toubib chargé de I'autopsie

pouna rendre un premier avis : les deux hommes sont morts à

cause d'un déÈglement anarchique d'un agent narotechnolo-

grque étranger En clair, æ sont des nodule nanotechnologiqua,

infiltres à I'intérieur du corps des deux hommes, qui les ont tu6

Hissez les couleurs
Peut€tre vos joueurs vonrils s'intéresser aux Bluehæls, Ils vont

alors devoir se rendre dans I'underground du merænariat, écu-

mant les ban à soldats tel le "Forlon Hope" (or le Grauily

Bar Nortb) Grâce à leurs contacts dans Ia rue et en payant

quelques verres à des vétérans, Ies PJ apprendront que le grou-

pe des Bluebeæts a été disous, suite à un mæsacre de civils

innocents lors d'un affrontement entre troupes de Biotechnjcâ

et de EBM (Shiaaase et Aztecbnologie) D'après la rumew,

I'agent de nnæignementdes Bluehæts auraitété payé pæ EBM

pour donner de fausses informatrons à ses cdquipiers, alors aux

ordrcs de Biotechnica

Iæs deux anciens solos du groupe, Bluesnake et Bluebear, sont

encore dans le circuit du mercenariat Ils bosent actuelle-

ment pour Malcolm Mclaren, aliæ Bluelion, leur ancren chef,

Celui-ci travaille pour Biotechnica (Sbtawase) en tant que

respnsable des pmjets de securité

Brornlev Leisure lnc.
nr t l
flJrrrrlr,/

Aiguillés par Max Derian, les penonnages voudront en savoir

plus sur Bromley kisure Inc Une petite enquête via la matnæ

leur apprendra trois chosa (par ordre croisant de diffrculté) :
. B L,l n'exhtait que depuis une semaine et a dépo# son bilan

hier ! EIle devait cr&r une nouvelle puce de loisir révolution-

naire, mais rien n'est iamais sorti,
. B L I avart pourtant un site sur Ia matrice, une adresse phy-

sique et quatrc employ6 (rois vigiles et un symp), L'immeuble

de la B L I , iugé insalubre, sera d'ailleum detruit lundi matin
. Derrière B L I ,0n s'aperçoit que les capitaux viennent, via

différentes banques, de chez Biotæhnica (Sbiawase) L'entre-

prise aurait été mont& par un ærtain Mclaren

En æ rendant sur place, on peut découvrir un vieil immeuble

dftrepit Il y a juste une plaque neuve au sigle B L I sur le fron-

ton LÊs portes sont ouvertes, pas de qrtème de Scurité, pæ de

vigles (ils ont été renvoyes) Le rezde+haus& est vide Au pre-

mier, par conu€, on p€ut trouiær un wai bureau, av€c terminal

d'ordinateur, des armoins et le cadavre d'Eugène Borowslry !

voofuo bovs (ra)
int 5 Éf 7 têch4 d6
mv6 ctr6 æn6 mp4
ColoÉrBles : cquive 5, rnêl& 7, pjstolet 4, lutb 6, Inti-
midation 8, perception humaine 5, discrétion 7.
Promùsrs : cyteroptiqua (lR).

Bquurmm : blouson léger, Amalite 44, monocouteau
SWtonn : $ arctéQpe du gangster (P. 57 du lh,ft
fu règb), ajouler un UZI il funs I'quipawn| el un
h membres fu Halluteeners saa un cbaman ral.

cyberpunl t

Le Centne
Opér"oflonnel

Il Jest tiré une balle dans la tête Pâr t€ne, un téléphone Dans

une main, un flingue, et dâns I'autre, un rapport sur le virus
(cf. encadré "læ VEINE"),

Comment en est-il anivé là ? Il a voulu en savoir plus sur les

applications dæ recherches demandées par Mclaren [l a mené

son enquête ua la matriæ et a fini par aboutir à la B I I Une

fois les employés partis (le run de Bluebird ayant été effectué,

leur boulot était terminé), il a pénétré dans les locaux, fouillé

9olle de
l'ondinoteun
PrinciPol

br4

Mercemine

Cordinio

I'ordinateur et a découvert I'honeur qu'il avait mnlribué à cnt:

Puis il a contacté les deux autres scientifiques figurant dars ..

dosier, Cardillio et Sanders Enfin, il a craqué et s'est suicidi

Extraction
Au moment où les Fnonnaga dæouvrent toutæla, ils capte:

un mesage radio Dick Sanden a été victime d'une ertræùc:

qui a mal toumé : les mercenaues chargés de le sortir se soi
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: : . rrdér et leur hélicoptère est tomtÉ en plein tenitoi re des

-. Sanders serait actuellement aux mains des V00do0

lallou,emns)

::inrent, il est le æul à connaître la fréquence qui permet

.- :n l iser le \ [ lNE
' = iæaliser et le liMrer, les PJ derront intenoger leurs india,

.-u tburniront l'adresæ d'un vieil entrepot (cf plan I : le

,. :rs Yoodoo Bols)

-, J organiser une oprati0n poursortir Sandende æ petrin

Neutralisation
- 

: ,:s Libre, Sandem leur dira avoir été contacté par Cudillio

,:ti est devenu fou et lui a confré qu il allait implanter le
--. .hez toutes les corpOrations, pour se venger d'avoir été

-. rulé En fâit, il compte envo\'er des courriem infectés à

,:.r ics corporations, via la matnce Mais le plus grave c'est

: :tagion : imaginez le nombre d'employés innocenLs qui

-'.:(lnt en allumant leur bécare lundr matrn

-- :éxliser cet acte tenoriste. Cardillio s'e$ infiltÉ avec des

Les mefcenolfes
de cordillio (7)
î t9 Rfl0 t€ch6 d10 bt7
=r8 ch3 conS anpT/S
CoflÉnilcls : €squiræ 5, mêl& 4, sens du comba 4, fusil
: pistolet 4, prrytion 5, discrétion 3, se caclrer 4
honùsrs : cyhmptiquæ (lR + visæ), mnnexion supr-
:-:ne. filtre næaur
fetptuBrn : FN-FAL (smarté), wste blind& (PA 18), pis"

^.rt miliæch avenger, mmmo mash dien, Monokatana
Sfuhunun : cf. archéWe du slræt vmourai'(P. 62
:i lure de règb), ajouler un AK-97 funs I'quiponmt.
'- n fus membra du cnmmanào sua un et-tnape cor-

'., a hsf e combetlan t (P. 56)

tc VEINE ; Vinrs Évolutif d'lntcwention Nrnonéoctotique Encrnc
Mis au point par le ldo San&q Bororis$ et Cadtllio, le VXINE élimine phpiquemurt le fichlu volé, le mtnrnrpr, le 6xer, le
coryo, avant & s'en pnnùe à la ærporæion fâutive... Et bien sfu sans qu'il y ait moyen de remontei f uqu'à I'ori$ne.
Iæ VEINE est une hâbile combinaison entæ les mn[e-rmum informatiqm, la nanoæchnologie et la vlmlo$e clasiqræ. læ \tEI-
NE est une sâcr& salotrrie, oui ! qui agit comme un élæhoairnant sur les métaux avæ leqæls il enm en contact, qu'll s'agis-
se des mmpmaas du dæk d'un nehunner ou des milliors de partlculs niétalliquc qui transitent par noft sptème sanguin
En falt, l€ VEIM €st intégté dimtement daru la suuctu€ d€s flchi€rs : il est donc ind&rlable Tant que le frcfuer reste au s€in de
la corpration qui I'a ct#, on put le manipuler sans danger cæ le '!inrs" çi le protège est inhibé pæ un s:ystème de fidquenæ
Mais dà que le fichier en sort, il commenæ à muter, ælon le support renconEé, et à devenir mortel dÀ qu'on le manipule (læ-
ture, duplication, transferr )
. l* éapc & la mulation (sur le dæk piraæur) : le vinx daru le flchier secÈæ des nodu.le qui pnèænt dans le decl du nerun-
no Dà que ælui+i se rcmnncle, lc nodula font s'ageger les paniculc métalliques miocæpiques & la æne & contad arrc le
deck, c'est-àdire le ænæau, qui se tranforment alors m tiges métalliques qui lû perforcnt le crâne Simultanément, le dæk est
transformé en pelote d'eingl€s et tout ce qui est dedâns (ainsi qu€ ses friphérique) est inemÉrable, C'st æ qui est anivÉ à Blrr-
bid
. 2' &qe de la mutâtion (sur une puæ contenant le fichier ou une duplication du flchier) : les nodules altèrcnt la structure
moléculaire de la puæ, Au bout de quelques heures, ærtaines parties métalliques d€ la puæ, contamin& à son tour, Érètent d€s
nodules Iæ simple fait de la toucher ou de la transporær met alon le possesseur de la puc€ en contact avec &s nodula qui s'in-
filtrent sous la pau, rcmont€nt au c€nieau et le "mét llisent" en 24 heures La puæ se d6agÈge en deux joun C'est ce qui est
anivé à Baskin et va aniver à Max D€rian de EBM (nzæchnologie) dans la heures à venir
. 3' étape de la mutation (dans un rÉeau coryoratistÉ) : une fois le fichier volé installé, il lance un sous-programme ultradis-
cret qui vâ list€r les différentes adresa connexions, s€ffeu$ et filiala de la corporation Puis, le frchier æ dduplique et va aller
se copier dans tous les terminaux de la corporation et de ses filiales, en commençant pæ la plus procha L'op€ration ne dur€
que quelques æcondes. Puis, dès qu'on allume un terminal contâminé, il explose par un court{ircuit, en déchiquetant son uti-
lisateur et en pmvoquant des inændies C'at æ qui æ produira dans les læaux de EBM (Aztechnologie) le lundi matin
. Le seul moyen de neutraliser le VEINE consiste à envoyer un certaln signal d'une fÉquenæ st'ciale dans le deck, la puæ ou le
terminal contâminé Le seul a pouvoir le faire, c'est évidement Sanders. Cette fÉquenc€ "tue" instantanément le virus Par
contre, un humain contarniné ne p€ut être sauvé,

merænaires dars un des centres oÉrationnels géralt les envois

et les transferts de coumen électroniques (cf plan 2 : le centre

ot'rationnel) Il suffit de 2 heures à Cardillio pour contami-

ner toutes les corpos de la ville Sanders peut empêcher cela

s'il envoie la fréquence à partir de ce même central Aux PJ de

I'y faire penétrer, en éliminant les tenoristes, afin d accéder à

I'ordinateur principal

0utre Cadillio et ses merænaircs, les PJ delrontégalement affron-

ter les deux sbires de Mclaren lls attaqueront ausi le central,

pouréliminer toute preuve et donc toute p€rsonne au couralt de

I'existence du VEINE Pour corser le tout, faites-les apparaître

une fois que Sarders et les PJ aumnt neutrali$ le virus

Texte r dd
Ëætrdioræ: {fogCervd

Pbæ:Itftard Beghin
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Que faire pendant deux semeines dens une ville coulÉe du reste du monde par les marées
d'équinoxe ) Participer aux bals et eux fêtes qui fleurissent à chaque coin de rue )
Essayer de s'y retrouver dans les masques que portent les habitants et qui déterminent le métier
gu'ils exercent pendant ces quinze iours ) Arrêter un tueur en série avant qu'un ami ne soit executé
à sa place ) Se sortir d'une embuscade tendue dans les bas-fonds dédaleens de la ville ) Compter
les rnorts dus à l'épidémie de crognote bubonique gui fait rage ) Déiouer un complot diplomatique
en pénétrant dans une arnbassade alliée noyautée par le Chaos avant gue la flotte de Pan Tang
ne donne I'assaut ? Les Fêtes de l'Équilibre sont réputées dans tous les feunes Royaumes.
Détendez-vous et appréciez vos 15

Synopsis
Prosopidia constitue une proie fæile pndant les Fêtes de l'É-

quilibre : la ville est sens desus desous et p€rsonne n'occupe

sa fonction habituelle Iæ fait qu'elle soit cou$e du continent
(une garantie contrc les invasions) est catastmphique lonque se

d&lare une épidémie (pæ de sæoun extérieur, pæ de fuite) Un

sorcier de Pan Tang, prêtre de Voroon, I'a parfaitement com-

pris et profræra d'une rivalité diplomatico-matrimoniale pour

déclencher sa specialité : la crognote bubonique, Sharna, I hé-

ritière du Comté de Prosopidia, a en effet deux soupirants :

I'héritier du Duc de Cadsandria (qui a la faveur du Comte) et

Iæi1an (cousin de Sharna et n'2 sur la liste de sucæsion à Pro-

sopidia), favorable au royaume de Filkhar, qui le soutient en

rctour Une semaine avant les Fêtes, Ies dirigeanb dc cettr nation

iours de vacances...

dé@hent un attaché d'ambasade extraordinaire (de Kenmmr)

chargéde plaider lacaue de krTan aupÈs du Comte etde Shar:

na &t attaché est int€ræpté par notre pÉke pan tan$en, depuis

longtemps infiltré à Filkhar, qui prend son apparence (mais

Motivetirons dcs principXw PT.$
Ile Kenmoor (ou quelle que soit sa vÉdtable ftlentitd) :
propaçr lacognote (ortm & poumirporson dieu) dans
laville pur lad6tabiliæret I'afraiblir avant I'invasion pan
tanglenn€
IæTtan : ne pouvantépnrsersamusine, il latuesur les irp
tances de & Kenmoor.
Iæ Chevaller : chargé par de Kenmoor de faire éva&r Iæi'-
tan et de tuer les PJ Peut êtr€ rctoumé par æuxti

oui c'est posible) et le remplace Il conæillera à læitan d'éli-

miner Sharna (etde maquiller I'asasinalen serial killing rituel:

on reconnaît la délicatesse pan tangienne !) et d&lenchera la

crognoæ bubonique (une invocation, 3 à 4 jours d'incubation

et le tour est joué) pour alfaiblir la ville avant l'æsaut de la

flotte de Pan Tang Et puisqu'un grouF vient d'aniver de Cad-

sandria (les PJ), autant leur faire porter le chapeau (un peu de

discorde entre deux nations loyales ne peut pæ faire de mal)

Comme les PJ ne æ laisemnt pæ faire (enfin apruns) , le pÉtre,

sous les traits d€ de Kenmoor, Ioue également la ærvica du Che-

valier (chef des voleurs des bæ quartiers) pour fairc évader Iæi-

tan de prison et abattr€ les PJ, par tmp gênanb. Pour r€toumer

la situation, le pr€tre abandonne I'apparenæ de de Kenmoor et

prend enfrn I'apparenæ de læilan, après I'avoir tué. Si æ sub-

terfuge marche sans pmblème aupres du Grrnd PÉue d'tutqm,
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Extrait du'Guide Bleu des feunes Royaumes"
Bâtiesurune lagune àquelques encablunsdu mntinent, àlalimitede Filktrar et&lnrmyr,laville+omtéde Proaqidiaatcaræ-

térisfu par ses rues trÈs éffoites et suftout pu son dmse réseau de canaux, sur lesquels circule une m1'riade de barques plaes ies

chevaux et les armes (à I'exception de celles à une main et des dagues de lanær) y sont intÊrdits, dépoÉs au poste frontière et

récupérés en sortant Pendant les deux semaines de l'équin<rxe de printemps, la ville est isolée du continent par de violentes

malées et des courants mpids, qui empechent toute sortie en mer Des bals et des réiouissances incrssantes mârquent les Fêtes de

l'Êquilibre qui s'y déroulent alon Au début de celles-ci, chaque habitant tire au son un logement qu'il occupera et une profes-

sion(asæiéeàunmæque)qu'ilexercerapendantcesl5joun Seulstroispersonnageséchappntàætterègle:leGrandCham-

bellan (responsable de l'administration et de la ge$ion des affaires courantes), le Grand-Prêtre de Donblæ (qui proclame le

debut des Fêtes) et le Grand-Prêtre d'Arlon (qui proclame la frn des Fête$ Bien que de mauvaises langues insinuent qu'il s'agrt

là d'un hommage au Chaos (dont les cultes sont pourtant #vèreme0t réprimés dans la ville), ces vieilles traditions tlouvent leur
ju$ification dans la découverte éphénère de la façon de vivre et d'un métier dont, par définition, 0n ignore tout Après quelques

verres, certains vous confieront que ces Fêtes. et l'exutoire qu elles représentent, constituent une soupape salvetrice à I'ordrc rigi-

de de Ia société qui règne le teste de l'a-nnæ

Tueur de darnes

*!

$è;

t-. sénile. ce n est pæ le cæ de I'ambæsadeur de Filkhar,

- -i.iilé lon des funérailles du Comte (la crognote s'attaque à

-i Ftils et gmnds) C'est ven le Grand PÉtre de Donblæ et ses

--.,ssrns Bleus que devront æ toumer les PJ pour obtenir sou

.:' et aisistance ft sont eux qui règleront le problème à la base

,: un assaut contre I'ambæsade de Filkhar, siège de tous les
- :.ix et origine de la crognote

Bienvenue
à Prosopidia !

: récompense de bons et loyaux services, le Duc de Cadsan-

--:r envoie l'équipe des PJ (qui devra compter au moins un

:crer) en vacânces tous frais payés à Prosopidia, pour les

-.reuses Fêtes de I'Équilibre Il les charge en même temps

, -:e mission srmple : remettre au Comte de Ia ville un pli scel-

: :re le Duc ne veut pæ faire transiter par les canaux diplo-
- ::lques habituels (le Duc insistera sur le caractère officieux

-- .l mission et sur le fait que Ja missive doit être remise en
- ,:ns propres) S'ils ne rési$enl pæ à la curiosité (maius de

.iLr jet de Faire un piège ou Crocheter pour manipuler le
.-::u sânS I'endommager), les PJ découvrrront que le Duc

,

Iæ lendemain de leur arrivée, les PJ purent entendre parler d'un

crime (une fenime égorgée et nrarquée d un triangle au front)

Ces bruits enfleront le lendemain (il i aura en fait un meurtre

par nLrit) La troisième nuit, Sharha est ass:rssinée de la même

façon Pendartætte nuit, le PJsorcier (0u lepluspuissantd'entre

qu'un fil d acier légèrement taché de sang Il ne restera plus

qu à filer Leïtan pour le confondre (seule preuve capable de

convaincrc les autofités) ALr vu des éléments accablaots ræ-

semblés par les PJ, Leïtz.n ne se défendra que hiblementet avoue-

ra ses crimes aLr prêtre de Donblæ Jugé le lendemain, il est

conclamné à la peine capitale, qui est conmuée en bannisse-

ment à vie (il est membre de Ia f'anilie régnânte) ; il sera déte-

nu à iaprison du temple jusqu'à la fin des Fêtes Iæ PJ soup-

çonné æraof{iciellemeot innoænté (avec les excuses contrâintes

du prêtre de Donblas) C'est alors que comnence i'épidémie

de crognote bubooique

Les bas-fonds
Reotrant un soir par des ruelies sombres, les PJ æront appnxh6

par un gruLrp de (PJ + 2) mendianb Au conact, æru<i r redres-

seront, sortrront leun annes et engageront le combat Si les PJ ont

le dessous, un archer intewiendra, leur sauvera la miæ et dispa-

raîtra sans laisser de trace (les PJ les plus obsewateum ont pu

La crognote bubonigue.
C'ctunemaladieimagin&pæBalo (DieurbBouhrn),pra

pagée par Vomon (Pmpagateur dc mdadies) et qû se dén-

loppe en 4 joun (peræ temporaire d'1D4 CON cumulatifs

par jou$ Iæs victimes sont prises de fous rires de plus en

plus longs et inænses, jusqu'à en étouffer, à moins d'incser,

avæ une lame d'argml les bubons qui apparaisent sur leur

cou L'otrrajon nftssit€ un jet sous 1xP0U pour rÉist€r aux

atroces douleurs En cæ de suaà. I pt POU at pdu définl-

tivement et absoriÉ par Balo et Voroon, Même ainsi, tout€ per-

sonne avant contræté lamalafueédateradoÉnavant de rire

à la simple mention des noms de Balo et Voroon

N'oubliez pæ que l'épidémie se déclenche àpartir du Jème
ou 4ème iour et qu'elle æ Épand rapidement dans la ville

eux) sera dénoncé par un faux témoin préférant garder I ano

n,vmât, arrêté et transféré à la prison attenante au templ€ de

Donblas Il sera condamné le lendemain à être crucrfié la tête

en bas, à I'aube sujvante Les PJ peuvent relativement aisé

ment faire évader leur coéquipier de la prison, qui n'est gardée

que par 6 miliciens Ils ne feront néanmoins pæ l'écononie

d'une chasse au meurtrier, automatiquement soupçonnés qu'ils

seront d'avoir déliwé leur camarade

L'enquête
Si, comme nous n'en doutons pæ, les PJ cherchent à savoir pour

quor on les a impliqués dans cette série de meurtres, ils décou

vriront les indices suivants : le crime profite à Leïtan (mainte

nanthéritierdu Comté) ; on apu retrouverdans lamain d'une

des victimes un norceau de tissu bleu de bonne qLralité brodé

de frls d'or (les armes de Prosopidia. que porte I€ïtan, représente

un lion d or sur fond zur) ; un æsæsin (ou plus difficilement,

un voleur.) s'âpercevra en exalrinant les cadavres (entrepo#s

au temple de Donblas) que les victimes ont été égorgées à I'ai,

de d'un fil d'acier Uneperquisition au donicilede Shaïnadon-

nera, quarrt à elle, les résuhals suivanh la boîte contenant

son mæque aété forcæ (le meurtnerconnaisart donc son appa-

rence et son domicile) I dans Ltne lettre signée "L ", I'expéditeur

déplore que son attachement à la personre de la future com-

tesse soit mépri# Au domicile de Iæïtan (dont on peut obtenir

I'adresæ par le Grand Chanbellan), les PJ pourront trouver une

lettre signée "S " refusant l'alliance proposée par Leïtan, ainsi

- : état de son accord de principe en rue du mariage de son
-, riné avec Shaïna, fi lle unique et héritière du Comte de Pro-
. ::.:ia Iæs PJ pourront voyager par mer (arrivée par l'Arse-

- 
0u par terre, jusqu'au poste frontière côté continent Ils

- 
:rnl dans tous les cas larsser à l'amvée leun armes, éven-

,. .ement leur monture et acheter (10 GB) un masque de

:-résident", que tout un chacun se doit de porter pendant

, -:rée des Fêtes (le proverbe est connu : "Seuls les æsæsins
' : r lent pas de masque pendant les Fêtes" ) S'ils ne le connars

- .-r pæ déjà, c'est àce moment qu'ils apprendront le prin-

:t :t: Fêtes (cf extrait du "Guide Bleu desJeunes Royaumes")

,: au long du scénario, TOUS les PNJ rencontrés (sauf pré-

r contraire) n'exercent leur métier que pendant les deux
--nes que durent les festivités et sont donc généralement

' : rt'ænts, ce qui devrait considérablement gêner les PJ Qui
- - :nt chercher à rencontrer le Comte immédiatement 0u

- -.:tre leur visrte à plus tard Au palais comtal, ils appren-

. - :: que le vrai Comte a déj à pris son logement pour la durée

. :.:es Ils pourront, en insistznt, rencontrer le Grand Cham-

- .-. et le convaincre de les mener (sous escorte) au logis de

- - -r 
(une échoppe de tailleur - la profession que le Comte

' .L d exercerpendantces fêtes) Le Comte (lacinquan

- -: rrisonnante) prendra connaissance du message et pro-

-': une Éponse à la fin des Fêtes Iæs PJ n'aurontplus qu'à

- ' j\er une auberge et profiter de leurs vacalces en parti-
-- : rux bals, fêtes et réjouissances quasi permanentes

- - ,.:t l5 joun (les camavals de Rio ou de Venise vous diænt

.. --e chose ?)
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renâfquerque depuis deux loun une onrbrc lssuitàdistturce)

les flæhs prtent un tnalgle gra\€ sur le pointe (ce(air]s ftr{)n-

nairront la marque des i\ssarsins BleLrs. all senice de Durbles)

Des que deux des leurs sont eu tapis. lts mendiuls prcnnent l:r

fuite l'en les bæ quartjeN l€s PJ peuvent les pounuivre oLr, le

cas échéant, couvâiucre un nendiant capturé dt' lenr sen'ir

de guide jusqu'au commanditarre de l ernbuscade Les PJ ne

l.arderont pas à se prdre diur l enclrcvêtrr:ment des ruellss étroites

etsinistrade lapartieatde laville Ilspounontpeut{tn* rendn

coripte qu ils toument partielleûrent en rond (le ternps dc lâis-

ser aux sbires l'0pp0rtunité de pévenir le conité d'æcueil) hn-

qu'ils déhoucheront sur une place oùr les attend le bande dLr

Chevalier Nm héros n ont plus qu'à se rendre ou à succomher

sous le noDbre Avmt irne issue fâtale, le Chevaiier intervient et

fait cesser le combat ks PJ désamés seront conduits dans sa

demeure (une grande bâtiss€, stvl€ entrepôt xvec âpparteDrent à

l étage) Intenogés par lur et reconnus, ils seront tr.r.nsférés dans

une piæe à i anière du bâtrment, à I'exception du PJ fémilin le

plus attrraut ou d'un voleur qui put lui paraître doué, que le Che-

valier tentera de convaincre, en échalge de sa vie, de relointlre

sa ba.nde Iæ mte du group at enlenné dans une cage de fèr, sus-

pendue au-dessus d un canal Nou sommes à mane basse, il sLrf

frra d attendæ queiques heures pour que ia nrer submerge con-

plètement lacage Ne laisez que très peu d'espoin cle sauvetage

el d initiative aux PJ Iæ sæoun sera exujneur (aprà un ænain

temps de montée des eaux) : Ie PJ r€tenu par le Chcvaller et qui

aura fausécompagnie àson geôherou I'Asnsin Bleu qui le; {ile

FLr\€nt rnlenenLr Si la PJ cherchent à sanrir lnurquoi on leur

en veut à ce point. qu ils demardent au Cher,alicr seul à saloi r

0n peut le contrainrln,, le cortvaincrc ou lc cononlxe l.e Che-

valjer diru alon I ) nvoir été par é par dc (ennxxx. un hlkharien

poLu 2) faire ér'ader kitm de prison et 3) éliminer lL's l']J

Meurtre en direct
()e ntêrne jour s est réprLndue h rtoLrvelle de la mort dLt Cr-rnte
(le r,nLr) décédé tle lacxrgnote lrs furrérailles pultliqucs (tin-

si que la prrrlarnatiun clu nouvetu (lornte de Prosopirlia) sont

privtres pour lc lendenrain sor lts obsèques, luxquclles a^ssis-

tc une bonnc partie de ia population. se déroLrlertt daus h grm

r.le salle du tcqrle d'Ârkvn ÀLr uxrrncnt de la proclanration clu

ruruvc:Lu Conrte (llehovat. neveu du défunt et hère cadet de Itï

trn), le (irand l'rêtre d Arkvn fait Lrne décleration ll explique

quc Leïtan a été nenipulé par des âg,enls du Cbaos venus de

i étnmger pour acconplir des nreurtres destinés à I écîrter dLr

pouvoir, quc ccs agerrrs à la vrlde de Cadsandria (les PJ vont vitc

se reconnlître) sont encore à Prosopidia et ont répandu la

crognotc p0urdéstahiliseL la ville, qu'rl est tenrps que I hériticr

légitirlc prenne les choses en rrdn et chesse ces inrptes l,eï-

tan fait alon son apfarition sous les murmures de le fbLrle et

commence à confimrer les dires tlu prêtre L'an)bassadeul de

l'ilkhar, dans les premien rangs, se lève et, désignant Leïtan,
' nrais c est inrpossible, tu ne peux p,t-s " Avlrtt qLr il n'ait

f in i  sa phrase, i l  s 'écroLr lc,  une dague plantée dans le dos

Dus la panique qLri suit. les U pourrOnt FLrt'être rcir s échap-

per l'tssassin (Shivrak k, le riénrrrt de contbat de de Kettntrnr)

ntais p:r-s l an€tcr l,'anrbasadeur est morî sur le coup : on ddcou-

vrrra sLrr la dague un poison vurlent dont (Conn des l'lantes)

un d$ cornposanls ne s obtientqu'àPanTarg lrltar, en acco:

avec le (lrand I'rêtre d tukyn. se réfugie à I ambassede de I:

khrrr, seule capable d assurer sa sécurité Iæs PJ sont à nor.

\ eeLr en mauvaise posture, recherchés par les sen iteun d Arkr;

0 est au plus tard majntenant qu ils seront contactés par lE

Ass:rssins Bleus et priés d assister à une cellule de crise au tenp

de t)onblru. présidée par le Grand Pr€tre (qui ne peut tolérer q,.

LeïLen rÈgne) et en pÉenæ de Rehovat Les PJ pounont confroi.

ter leun infornetions avec celles du Grand Prêtre (profrtez<

pour clLriher ce qui 1lcut I être) La seule solution s'imposa:

est une iuterïentron comrnando Évidenent, il est hon de qun

tion que des Prosopidiens entrent par effraction dars une anbl

sede alliée ks PJ étant maintenant r€cherchés, ilsont tout intc

rêt à se porler volontâires

Mission irnpossible
Selon ce que les penonnages auront déjà conpris de l''Jlair.

leur bLrt sera diffërent . extraire Leïtan et le ramener au tempi-

de Dolblas ou neutraliser l individu se fxisant passer pol:

krlan et arrêter l épidémie de crognote, dont I origne st à l'ar'

hassade L'opération se déroulera de nuit et le Grand Prêtr-

recommande ladrscrétion L ambæsade se compoæ d'une coL.

intérieure pavée (bordée de mun de 3m de haut et d une griii.

à I entrée) rvec poste de garde (6 hommes, dont 2 équipes t

immédiatement opérati0nnels) séparé ciu bâtiment principr.

Deux homnes prtrouillent dans la cour et deux autres à I ir:-

térieur du bâtinent La bâtrsse est adossée à un canal et il fau

gnnper le long des nun glisars yusqu aux premières fenêtrr.

84



::.È de la cour au bâtjDlent par une double porte don-

..ir Lrn vaste hell en narbre (ettention | ça résonnc sLtr-

. r rrû)ure) avec Lrn escrlier conduisant aux étxges ( rien

::rssrurt alr rcz-de chaussée) ler étage : pièces adntinis'

;:: .)ème étagc les qulrtiers de l antbæsldeLtL Là, on
-::i tntcndre deux voir ce sonl de Krrtmoor et Shivrlk k.

: ,rir de c0mmenter leur coLrp (profitez-en pour rancartler

, rLrr ce qLr'ils ne sarenl |&s eucore, I épidémie la fkxte cle

- .:ng, lui nort de Shaïnaet de l rnbars:Ldeur ) ALr nroindrc
'' .irns ie couloir, Shrvrak-k son et engage un conbît à nlort,

:.int que de Kennoor conrnence à iuvoquer un démon cle

:rrt, iuste pour corser le toul Si toul est perdu, de Ken-

" Lrtilise son démon de vo1'age (un grand nrirott ett pied)

- re téléporter Le mirolr peut ensuile erploser (le délrort

i.!rxtérialise) ou. au choix dLt À'f, les PJ pcLrvent le strrlrc

-',utir selon les développerlents fiLtum de la crLnpagne tlans

:;rgle de Pan Tang. sur Lrn unrvers paLrtlièle S'tls restent

Quelques rnesques à Prosopidia
Forcnon ou

rnomssron msocrÉE APPARENCE

imt€

::iælier

::!'boriste

'lil leur
, .-bergiste

: :geron

,:nain publ ic

,ude (milice)

r:-résident (touriste quoi)

sur pl lcc,  les PJ troLrveront les preuves d un cornplot  chro-

trqrrevisxnt àpartirde|ilkltar, àconquérirProsopidit, plus uu

grinl0ire conteûlult le rituel p{tr Drettrtnt (L inl'oqueL Ïoroon et

de pr0voquer la crog,note, tinsi que Lx recettc d Ln rntidote

trÈs efhclrce ll vrrut qLrand mônre rnreLrx r,ider le: lieur uvnnt

l'inten,entron de ia grrcie (évrntrtellenent renforcée cl'élénents

du tenple il Arkrn) ranreulée par le tùnrlrile dll conbxt

La folie
des grandeurs

L épidémic dc crognote penl de s:runrlence dès le rlépart de de Ken-

rnoor À Lu fur des Fêtes, Lcs prcnrieni nrarurs xcc0stlurt finrt état ilc

l:i présencr d une flottc de P:ut l':urg qLri se diigelLt lcn I)rosopi-

dil mrs lchangéde crp Iunde srcércmonie rl inlestiturr, Reho

r,xt, nou\eâu Conte. nolmc les PJ GnuuJs de Prosopidirr" degré

de noblessr: lerrr lrnrettlnl de grder leLrr couvre-chefder,ant Iui

Sur tout le visage, doré

Loup noir avec denteile sur le bæ du visage

En cuir avec gerbes et plantes

Tissus de différentes couleun sur cuir

Jovial, souriant, a!€c pomn)ettes rouges

Bnrn-rouge. grimaçant

Sérieux, quelques plumes et caractères sur les joues

Jaune, lnenaçanl, les r,eux soulignés de rouge, barres rouges sur les pontnettes suivant les grades

Ovale, moiûé blanc, rnoitié en fondu de couleur

Quelques PNf
- dc Kenmoar,prêtrc-sorciet 4ème rang, POL' 22, Ii\T

22

Possède 2 salamandres, chæune dans une dagr.re Peut

prendre J'appæence d'une victime consacrée à son dieu

en 5h de ritLrel Dispose du pouvoir de provoquer les épi-

démies par invocation de son dieu

- Shlyrak-h,dénon de combat au service de de Ken-

moor FOR 22, CON 17, T I 19, DEX 9 (+ 2D6 dégâts) ;
hache lonnyrtenne 80 7", dague de lanær 70 70,

- Sb!.res du Cheaallcr,volevs, FOR 7 à ll, CON 9 à

14, TAI 8 à 12, DEX 11 + 1D4

- Millclens de la pilson FOR 7 +/- 1D4, CON 8 à

10, TAI 8 à 12, DEX 7 à ll : ép€e courte 30 à45 e/"

- Gardes dc I'ambassade et sbires d'Arhvn

FOR 12 +/-  1D4, CON 10 à 13, TÀl 8 + lD4, DEX 8 à i l  ;

épée large ou Hache des rnen 60 à 70 9i,

et d entrci à clrrvrl dalrs les temples Ils recevront égalernenl Lrnt

dotutior en tcr re sur le continer)t ILs poirrrolt être chargés il in

fbnner le lluc de Cadsandria ds érénements de Pnrsopirli:L f il

kltar nonrntra rrn notltl lulb:ussldeur rpli niem toute tentxl\r

tL'rngérence ilans lcs dlaircs intérieLlr€s de Pr0s0pidir et ftrpo((rrL

la frute sLrr Pan 1mg On Fllt néenmoins prérurr que les Pl nr

seront prs les hienrenus à Filkhar De plus, ils out nlâint€n1n{ Lur

enntrri mofiel, dc Kcnntoor, dont ils ne coruviissent prrs llt léri

lxblc iilentité et qui est capable de changer d rpplftrnce

Texte: Jean Marc Vanacker
lllustrations : Alain Gassner

Plan : Thibzud Béghin

4 - Palais Corrital
5 Temple d'Arlryn
6 - Temple de Donblas et esplarede
7 - Prison

I - Poste frontiè're du continmt
2 - Arsend, port militai.re
3 - Arnbæsade de Fïlkhæ

[l.o*ol'ic\ u,.
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MCfCI orrrtout ?
o

Cette courte rventure pour
Earthdown est en fait le début
d'une cempa gne, puisqu'elle
rnet les Pf aux prises evec une
horreur tellernent puissante
qu'il faudra bien une
cempagne entière pour
l'élirniner. D'autant qu'ils
seront, à pertir du moment où
ils h rencontreront, frappés
per une maladie qui grignotera
peu à peu leur santé et leur
krrma.

L'histoi.re jusqu'à
present

Aznodan le nethermancien at un individu fort paradoxal : il

est débutant dans son art mais désir€ enfi€r en contæt avec de,s

forca tù puisantes. Pour æla, il doit recuperer un grimoirc

magrque, enfermé dars un Cæm qui n'a pæ encorc été ouvert
(en fait, ses habitants ont pÉféÉ reter à | 'ftart du monde pour

que I'honeur qu'ils hébergent ne puise s'échapper) Il propoae

donc aux PJ d'entrer dans le Cæm et de récupérer le livre.

L'erdstenæ & æ liw€ lui a été 16Él& par un royageur de pasage,

un ork s$raidersolitrire Ce demierat en faitpos#dé par une

honeur, amie & ælle qui est enferm& dans le Cæm m question

Elle æule sait que le vol du livre dftlencherait immediatement

la liMration de son amie Resæ à eprer que les PJ ne tomhrcnt

pæ dans un piège ausi énorme. 0n parie ?

Le netherrnancien
et son

garde du cofps
L'aventure commence à Bafiertown, à I'entr& du royaume de

Throal Iæs PJ sont à la recherche d'un travail et un nain de

leur connaissance leur arrange un rendez-vous avec un

nethermancien du quartier Ils se rendent chez lui à la nuit

tombée Son "laboratoire " est des plus tenifients, mais on

put gager que les PJ en ont Iu d'autr€ L€ nethermancien qui

les æcueille semble ausi bizane que ses confrèrcs et, chose qui

parle en sa faveur, il est accompagné d'un troll skyraider qui

reste à l'écan et æquiesce m&aniquement chaque fois que le

nethermancien dit quelque chose Il dit s'appelerAzmodan et

propose aux PJ une mision relaûvement simple : se rendre

dans un Cæm situé dans les montagnes de Tllon (à quelques

jours de voyage de Bartertown) et en ramener un livre magrque

intilulé lps secteî fu Moorcs (dæ rælrcrches au su jet de ce

"Mooræ" ne donnemnt rien, même dans le grande bibliothèque

de Thmal) Azrnodan preciæ que ce liu€ ne p€ut êû€ utili* que

par un nethermancien et qu'il n'a pæ de valeur intrinsèque

réelle Il offre aux PJ 20 pièces d'argent pour leun faux frais,

plus deux pièces élémenuim d'air pur chæun à la remise du

livre (chaque pièæ vaut environ 100 pièces d'ugent) Si les PJ

enquêtentsur le nethermancien, ils s'aprcelr'ont qu'il n'estpâs

trop mal lu dans le quartier et qu'il aide même quelquefois les

sans-abri àpasser une nuit au chaud. Iæ troll n'est pas tÈs

mnnu Il est anivé à Bartertown quelquc semain€s auparavanl

et ne sort pæ & chez Aandan. Il est évi&nt qu'il ne s€ compone

pas du tout comme un skyraider digne de ce nom. Il sera

impossible d'en savoir plus Si la PJ anaquent le troll, il ne se

défendra pæ et mouna sans un cri (l'homur qui le possède in

directement chercher un nouvel hôte, abandonnant le troll à

son triste sort) Si les PJ enquêænt sur le Cæm où esl enfermé

le livre, ils apprendront qu'il se nomme Ba'Shek et qu'aux

dernières nouvelles, il n'est pæ encore ouvert. Toutes les

ex@itions organi$e pour enûer en contact aræc les habiunts

du Cæm se sont soldées par un &hæ.

Le voyage
Il se déroule sans encombre, à moins que le MJ ne souhaite
mettre un peu d'ambianæ. Une rencontrc avec des pillards
sklraiden pounaitmême donnerquelquc remords aux PJ s'ils
æ mefont déià du gade du æç d'Azndan. Il n'€st pas du tout
comme ses fièru de sang Reste à saupoudnr le periple de
quelques créaturu fantastiques, sans qu'elles aient d'ailleurs
baoin d'attaquer les PJ, ça rendra le voyage plus pasionnant
encore (un vol d'oiseaux Chakta ou un griffon solitairc s€rait
du plus hldet)

Le Caern
La montagna de [lon sont rclatiræment inhospitalièrcs et le

Cæm Ba'Shek n'y fait pas exception L'mtÉ se trouve à flanc

d'uneællinedepierns griseetetblqÉparune kffnens€pofie

de bronze et d'acier Toute sa sudâce est couverte de runæ

magqua et l'ensemble fait bien dix mènes de haut. Quoi çe lc

PJ fassent pour se faire ænnaître, ils semnt mnfmntts au silenæ
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plus vieux que Malok (plus i1e 6tt ans) et est vislblenent venié

dans les arts de la megre, sans que st nature erâcte soit facile

à discemer (en faiL, il rst élémentxliste et seul un élémentaliste

du 3ème cercle. au minimurn, potrrra le découvdr) Il est encore

plus distant que llalok et n adressera même pæ la parr-rle aux

PJ l,e reste du Caenr',rbrite l'.r population sLrirante :

- 30 femmes et enf:uts qLli nc pcuvenl pas courbettre (20

humains, 7 nains et J eltes)

20 hommes en âge de cornbattre (ils ne sont pas adeptes ; rl

v a l5 humarns.3 uains ct 2 elfes)

- 5 adeptes guenies (3 du 3ènre cercle I du 5ème et I du 6ènre,

tous humains)

- I adepte nethemrancir:n nain dLr lèrne cercle

- I adepte beastnrater elfè dLr 5ème cercle

À vrai dire, le ver était dans le fruit bien avânt l ârrivée des PJ

puisque Aigle Éclatmt, l elfe helustrnaster, est depurs pius de

deux mojs allé faire quelques escapades à l extérieur (par la

cheurinée creusée par le hoLrcher) Il a tl un monde dan gereux

æftes, mais t0talement !ivablc (cr) lout ces, plus que les couloin

humidej et insalubre; dLr (lrrem) Pour I insturt il a gardé ie secrct

nrais, dans le m0me ordre d irlée. les habitanls trouvent de plus

en plus bizerre que, le boucher atant percé une chenrrnée, les

horreLrn décrites prr (lhink et Ilalok n arrivent pæ à pénélrer

(cornme les PJ) par cette ouvertLlre Eu u0 mot comnre en ceDt,

la rér'olte gronde, certainement dirig,é€ par Aigle Éclatmt. bien

qu il n all pas du tOut Ix stature d un meneur d honmes

Malok
Malok at un humain, guenier adEte du 7ème ærcle. Il a

lanryonsabilitéde lasun'ie des habitarb du Cæm etprcnd

son rôle Îru au #rieux, Ilvoit I arriv& des PJ à la fois com-

me un avantage et comme un inconvénient, Erl les v0yant.

il a tout de suite pen# se ærvir d'eux pour combattre les

trolls (cf, ci-dessous) et c'est Ie point positif, Côté négatif,

il pnse qu ils sont venus pour voler le livre ou, plus géné-

ralement, piller le Caern entier Le fait que les PJ soient

dei adeptes ne fait pas pencher la balanæ en leur faveur :

Malok est légèrement paranoiaque et ne croit pas vraim€nt

au concept des aventuriers au grand coeur Il sera rlonc

méfrant et réservé tant qu'jl ne saura pas ce que les PJ

désirent vrairnent

Chink
Chinkestun humain, él&nentaliste ad€ptÊ du 6ème cercle

Il a la responsabilité de la garde du livre des secrets de

Mooræ (ou, plutôt, de I'honeurqu'il æntient). Seuls illalok

et Chink connaissent Ia présence de I'horeur et ce sont

eux qui ont dftidéde særifier leur Cæm pour ne pæ libé-

rer la cÉature maléfique lls ont donc fait cmir€ aux autres

membrcs du Cæm que la vie à I'extérieur était trop dan-

gereuse et qu'il fallait attendre encore pendant plusieurs

génératiors Tout cela dans le but de défendre le livre mau-

dit Petit à petit, Chink est devenu de plus en plus aigri et a

perdu confiance Il était c€rtain qu'un iour 0u I'autrc des

individus de l'extérieur parviendrarent à penétrer dans Ie

Caern et ce iour est malheureusement arrivé Il fera tout

pour que Is PJ ne parlent pæ trop de I'extérieur aux autres

habitants du Caem, traitant même les PJ de menteurs et

de mercenaires sans foi ni loi si æux-ci décrivent I'extérieur

de façon trop id,vllique

En tant que MJ \,0tre rôle serl de décrire Ie plus iustenrent

possible cette nicro-société arcc tous les paradores qLr tlle

contient ( pur de I extérieLu, plrrnoïa des dirigeanLs, rebellr

beastruaster. etc ). tout en sinuleut à la perfèction les effes de

I anivée d'individus de l extérieur qui ne sont visiblement p:r-'

des horreun Iæ tout devra durer assez longterlps pour les PJ

comprennent bien ce qui se passe dans le Caern

Aj0utons un demier point ilnport:nt : sr un PJ est troll il scrl

tenu à I écan de toute convenation par les habrtarts du Crenr

ces dernren n aimant visiblement pas ce t\pe de non-buruarrr

Les PJ apprendront rapidenrent le pourquoi de ætte a\e$ion

Le livre magique
Lorsque le sujet du livre magique arrivera dans laconrersrtiorr

les habitents du Cænr se refermeront conrme des huîtres : nor,

ils ne connxissent pæ ce hvre Surtout i\' lalok et encore plLrs
(ihink I'lalgré cela les habitans du Caem (en particulier les

enfxnts) finiront certainement par gaffer et avouer que le lir re

est bien icr, bien qLre fortement protégé dars une cnpte sacrée

Mâ10k, devant ces infomrations, avouera ausi qu il existe Chink

ne l'avouera jamais, tout du moins pirs dans cette partie de

l'lventure Selon lui, les habitants du Caern parlent d'un autre

livre, sacré lui aussi, mais quj ne porte pas du lout ce non-là

Et puis. non, ils ne peLrvent pas le voir non plus

Iæ lilre est nellement cæhé dars une cnpte protégæ de la façon

ia plus Éneur psible (pièges et monstres diren) et lapremière

poft qui )'mène se trouve dans la maison de Chink Cette porte

ne peut être ouverte que si I on possède deux clés L'une est

portée par Chink, l arrtre par Nlalok Il n v a aucun rno\er)

diplomatique de les récLrpérer (tout dLr nroins dals un premier

teulps)

L'épreuve
Apre; une soiræ de tliscusion, tr{alok et Chink nettront au point

un marché de dupes pour se tlébana-sser des PJ Bien entendu,

ils n ont pas vraiment envie dc ies tuer eux-mêmes (pas du lout

nêrne), mais la garde du livre maudit denande quelques

sacrifices (ils ont bien condamné tous les habitants de leLrr (lænr

à une vie cavernicole à peryétuité) Iæs PJ vont donc peut trtrt

leur permettre de régler deux pnrblèmes à la fois

,J, :  " f f i
F 'i J. -.i

'.i. I
t

. plus total Frappr sur la porte ne donnera rien Tenter d€ lx

'rræroude ladétnrircencore moins II semblerart que l avcntun
. ;rn€æ là Si les PJ explorent un pu Ie; alentours (ou s ils parsent

-:elques heures à obsener, cf ci-dessous pour la funrée), ils

rriront par trcu\er une sorte de chemin& naturelle, au sornntel

:e la colline, qui s ouvre entre deux grands rochen l'outes le;

:':atrc heures, il en sort une funrée épaisse et nauséabonde La

:escente da.ns ce boyrLu est possible, même s il fautbien calcLrler

. rn coup, histoire de ne pa-s être enfumé comne un vLtlgaire

:iaireau Cette cheninée esten fâit une issue de secoun utilisée

:rr les habitanLs du Caern pour sortir de temps en terqrs à la

. rrf aæ Elle ært aursr au tr,cucher pur fumer ses j :ulbons Reste

.r savoirpurquoi les habitarts du Caem n ont pas ouverl la porte

:rincipale, n)ais ceci est une âutr€ histoire (cf ci-dessous) La

:Èscente nécqssitera un jet de grimper (difficulté l0 ou l5 si la

,escente s'effectue pendant une projection de fumée) l'ln cas

.: échæ,le malheureux tomtærad'environ l0 mètre; sal gruvoir

r rattraper L'arriv& rc fait d.ns une sorte de grande cheninée,

:Lr milieu de dizaines de petils janbons Un homme les attend

-l a entendu des bruils dans lachemilée) avæ un grard sourire

:: un non moins irnposant hachoir Il est bientôt re;oint par une

:izarne d hommes en armes ks PJ fèraient bien de trouver une

:{rnne raison pour expliquer leur prâsence

Les habitants
du Caern

ne fors le premier moment de surprise pâs$. les PJ s apræuout
-4idement que les habitanb du Cæm ne sont pas si belIquell\

-rc cele I-e feitd'apparaître par lachemin& a sinplentent fait

:rnser aux habitanls que les PJ n élaient que de paulres pillards,

:= qui a failli déclencher Lrne bataille rangée Donc, peu de

:rps après leur aniv&, les PJ semnt pr6entés au chefdu ClLent,

I certain Mal0k c'est visiblement un adepte, certainenteut

r guerrier Il est relati\ement âgé (environ 40 ans) et n rL plt-s

.:rr de s être banu depuis dej anées Sa sagesse et son intelligenæ

-.:nblent dépasser hrgenrent sa force et son adresç T0Lrt pour

. : tunbonchef } la is lachoælapluscur ieuseeslquctous

-: 
habitants du Caern n ont plus ni cheveux ni denls (et ils

..irblent s'en passer tÈs bien : toute leur nouniture est bllsée

.:: des ingrédienls Liquides ou semi-liquide0

1.-,is l'organisation tlu Cænr tient aussi compte de I'avis d'un

::Ond personDage important . le sorcier Chink Il est encore

La mrladie
ir sirnple fait de gar&r le livre magique qui contient l'honeur ne s'æt pæ déroulé sans anicræhes pour læ habitans du Cæm
,er les PJ au moment même où ils entrenl dans l'endroit) L'honeur diftrse en effet une sorle de pison qui ronge p€tit à p€tjt la

vnté et le kama des individus qui la côtoient au moins une fois Ce pouvoir a une portée de 20 mètrcs et affecte au maxrmum

'jne p€$onne par minute L'horr€ur ne contrôle pas du tout ce pouvoir

D€lâis Bfietprincipal Effetsecondaire

. ne heun Karmâ -1 st€p Une mèche de cheveux blancs

- ne joumée Karma -2 steps Cheveux entièrement blancs

.:res€maine Karma-3steps PertedelD4dentG)

- : mois Karma -4 $eps Perte de t0utes les dents

r ar Karma -5 steps Perte de quelques touffes de cheveux

- :i ans Karma -6 steps Perte de tous les clrcveux

:.:-rrsesortirdecelégerproblème,ilsuffit detuerl'horreuravantquelekarmadelapersonneaffectéenedevienneégalà

:.:o Au-delà, le personnage pouna reprendre une fonne physique normale mais gardera un karma de Step 1 (D4-2)
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Le æcond problènre (le premier étant I arrivée des PJ) est qu en

agrandissant le Caern, les habitants sont tonrbés sur Lrne sérre

de grandes salles æcup&s par les descendzmts dc trolls enfennés

là depuis l arrivée des horreun Ils æ sont transfonnés en trolls

des cavemes el voicnt d un trù nrauvas oeil I':rrivæ da humzùns
(et elfes et nains) sur leur territoire Ils n'ont pour l instant pa.s

lancé d attaque frontale rnais cela ne saLrrait tarder Malok

proposera donc aLrr PJ. en échange du livre. de les débarræser

des trolls Il espère bien entendu que les PJ vont v laissrr leur

peâu, mais qu'ils daiblinrnt assez la trolh pour que les habitmts

du Caem purssent ensurte æherer les sunivalts Notez que les

trolls, vivant à plLrs de 20 mètrcs du livre et donc de I horreur

ont conseffé toutes leurs denls

Cette partie du scénario est en fait une inrmense ch:sse aux

rolls (cf leLrn caractéristiques pege 28tt des règles de base) Il

faut que le combat soit titxnesque et il v0us faudra c0ntpter

pour cela 2 à,1 trolls des ceremes par p€rsonne (nrais pas en

mêne temps bien sûr), l,e combat doit être difficile et les PJ

doivent en sonir affaiblrs, mêmes morls pour certxins, pourquoi

pùs, pe$onne ne leLrr avait dit que ce serait sans danger

Mais les problèmes connrenceront \rainlent lorsque, fburbus,

et à la grande déception de Chink et tr'lalok, les PJ relrendront

de leur lutæ contre les rolls dei cavemes lls scnont alors arcuei llis

par un curieux comité de réception

Tralrison
ks PJ sont en effet attendus par tous les habitanls du Caem en

ames Il e;t évident que ce c0nrbat se temrincrail per leur nr0rl

et ils devront donc accepter de se rendre et de laisser ânlles et

annuresdans la naison de Chink Ils seront jetés dans unesorte

de g,rmde lbsse dont ils ne pourront pas s0rtir aussi facilement

que cela Laissez-les essa)er dc s'en s0rtir pendant quelques

n)inutes, puis Ieites inteneuir un allié providentiel

Aigle Éclatant a été outré par ia taçon dont les PJ 0nt été trahjs

prr Nlalok et Chink, et pense qu il est tenrps que ce satané

b0uquin quitte le Caem (alin que æs habitants puissent enfln

sortu de leur ref u ge soutenlun) ll a donc subtil isé la clef des deux

cltefs, a assomrné Chink et propose de guider les PJ juvpr'à la

maison de Chink oir se troulent leuni alfaircs et I entrée de la

crypte Une fois les deux clefs utilisées, le chen)in est simple

lrsqu'au livre, à condition d'éviter les pièges qui le protègeut

ligle Éclatant reste à l extérieur pour éviter le même comité

d'accueil qu à leur retour de Ia chæse aux trolls

Récupérer le livre
'l'oute la cnpte est relativenent bæse de plafond (rrs plLrs de

L60 m) et la difficulté de t0ute ætion entrcprise par un individu

d une taille supérieure scra doublée La cnlte est relativenlent

petite et les épreuves pas trop difficiles (si on les compare à Ia

chasæ aux trolls ll!)

l) Couloir aux poteries : chaque alcôve possède, en plLrs

d'une poterie de très belle facture, un s1'stème lance-dard

enrpoisonné It poison a seché depuis des mn&s, nais les d:uds

restent assez perfornants Échapper à cbaque série de deux

dards denande un jet de Avoid Blow de difficulté 8 Chaque

lance-dard ne fouctionne qu une æule fr-ris Chaque paire de

danJs cause ! steps de donrnages

Dérapages
lmaginons que nos héms ne soient pas si hémrçes que æla

et qu'ilspaniennent àvoler lesdeux cl6 n&essaircs à I'ou-

verture de la crypte lls pourront récupérer le livre, mais

sercnt anendus à la sonie par tout le Cæm en armes et le

combat sera alors inévitable À vous de gérer ce combat

mémorable, quiærapeut4æ le demierpur nos "vaillants

" âventuriers, Dans ce cæ précis, une mort minable ne

sera pas une trop Svère punition, les penonnages cle Ear-

thdawn n étant pæ æn#s être de simples pillards

2) Salle du livre : le livre e;t gar# par quelque; crÉaturu; nron

vivuræs plææs là par un nethennancien du Cæm (nort depui,

peu) Comptez-en une par PJ ; elles sont, au chorx, selon ir

niveau de l'os PJ, des corps animés ou des demi-wraiths À leu:

entrée dans la salle, les créatures ne bougeront pæ, assisc:

qu elles sont sur de gralrJs bancs de pierre, mais se jetteront su:

eux (surprisc possible) dès qu'un des PJ touchera le livre (ou s:

elles sont attaquér dir€ctement) Recuperer le livre ne déclenchr

l apparition d aucune horreur (elle est invisible et file ven

Barteftown à Iâ seconde même où le livre est soulevé)

Aidés par Aigle Éclatant, les PJ pourront quitter le Cæm par li

cheninée avant que les habitants du Caern ne soient prévenu:

de leur évaion I{alok et Chink ne se Éveilleront pæ avant leur

fLrite et les autres habitants, sans chefs, n oseront pas agir seul:
(de plus, ils out confrance en Aigle Éclatânt)

Retour et épilogue
Lonque les I) reviendront à Bafieftowr pour donner le livre e:

récupérer leur récompense ils trouveront le laboratoire dr

nethennancien totalement rlévæté (aucun objet de valeur n es:

récupérable) k troll a disparu et le sorcier est éventré sur l.

sol Il serre dans ses bras une épée cassée et a visiblemen:

chèrement défendu sa vie Avec son sang, sur le sol, quelqu ur:

a trad un uresage fæilement déchiffrable . "Merci pou tout I

À partir de nraintenant. les PJ n'auront sans doute plus aucur.

reps avant d'avoir détruit l'hoîreur qu ils ont eur-mêmes liberét

par cupidité ou par bêtise Pendant tout ce temps, la maladi.

qui ronge les cheleux, les denLs et le karma cornmence à fair.

des ravages Mais ceci est une autre hist0ire

!'xudrait tout de même se dépêcher un peu, perdre des denls ..

des cheveux dans le repas du soir ça fait désordre

Torle: Croc
llïrstrations I Gr€g C€fvd
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1 'appe I de cthulhu

I  In cr .Ânor in nar.r  I 'A--oI  )^ l '1L, , tL, ,  J--^ l^-- .^tUn scénario pour L'AppeI de Cthulhudans lequel
les ioueurs seront aidés par des serviteurs du Mythe,

protégeront un immonde monstre mutant
et rencontreront un microbe bien plus gros qu'eux.

Ce srt'nario e$ destiné à épiær un pu un voyage en mer que
vos PJ dectueraient dars I'At.lantique sud. kur trave$ée

se ferait ærtainement à bord d'un bat€au de
fort tonnage, à bord duquel pounaient donc æ

tJouver d'aukes passagers Ainsi, pami c€s passagen, s€
fiouvent le docteurJim Cotler et son assistant, Mister Deng Cot-

ter n'a de docleur que le titre Lui et Deng sont en fait en mis-

lç

sion pour Tsathoggua afin de détruire une cÉature d,Abhoth
Abhoth, dieu aujourd'hui mineulet sans $ande influenæ, lint
dEuis da éors une guerrc sans merci à Tsathoggua tm spftia-
list€s du Mythe ont sourcntsp&ulé surlarclaion quiexistaitentrE

c€s deux entifts, toub deux capabla & produirc des rejetons pm-
téiformes Certains pensent même que Tsathoggua st une cÉa-
tion d'Abhoth Quoiqu'ilensoit,Abhottrdrerche àprendre lapla
æ de Tsathoggua sur Tene, en s'emparant de ses créatuns et de
ses disciples ou, si ce n'est pæ possible, en les détruisant Ce
combat titanesque est cependant resté tÈs discret car il s'est
principalement démulé dans les cavemes profondes et obscurcs
du goufirc & NiXai où Éident ces entit6. Chaque jour, des armea
de rcjetons infomes s'affrontent etse mêlenten un malrna indes-
criptible, ftæurant et meurtner,

Un iour funeste pourtant, le combat est sorti du gouffre pour
affecter la Tere entière Utilisant son pouvoir de parthénoge-
nèse, Abhoth acréé tn avatar de lui-même, plus puissant et
dangereux que les autres : Act6n, le chaseur De la forme d,une
gigantesque chaîne d'ARN, il était lui aussi capable de produi-
rc des versions réduites de lui-même Bientôt, une armada mi-
croscopique à l'image d'Actéon se répandit sur le globe afin de
traquer et d'anaquer dans leur s!ructure même les rcjetons in-
formes de Tsathoggua C'est ainsi que le prcmier virus extra-

terrestre colonisa la Tene L'çidémie causa des ravages

dans les rangs des forces de Tsa-

thoggua Celuid fu t conhaint d'al-

térer la structure de ses rciehns pour
qu'ils puissent sùrvivr€ Mais les vi-

rus d'ActÉon s'adapænt et

c'est une cou$e entre

leurs capacités meur-

lrièrcs et I'inwntivité de Tsa-

thoggua pour immuniser

s€s crcarurcs

Même si les rejetons d'Ac-

téon sont faits de matière

extraten€stre, ils ont fini, au

mun des âges, par affecter

les molftules ter-

rcsues et pff en m0-

deler à leur image. Celaprit

des millénaires mais des

molécules temesfts æm-
plexes capabls de se re-
produire en parasitant

la humains finirentpar

I apparaître Ces tenibles
x vinx pathogène sont au-

Synopsis
Contrarnts de demeurer sur l'île de Sainte-Hélène à la suite du
sabotage de leur navir€, les investigateurs vont contracter une
ma.ladie inconnue IJs ne parviendront à surviue à la foudroyante
attaque virale que grâce aux potions du docteur Dorgelet, le
médecin local obsédé par les maladies C'est en fait lui qui a
ordonné à un rejeton d'Abhoth de les contaminer, Ils ne pour-
mntguérf que s'ils aident les membres d'un culte advene, ælui
de Tsathoggua, à éliminer cette créature à I'aide de leur propre
monsfe I

Luttes intestines

\ ii#ï:'iiliiJi;
;j g cholért.
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Foyer d'infection
Pour protéger Actéon, Abhoth I'a cæhé dans la profondeum de

l île reculée de Sainæ-Hélène Tsathoggua a fini par voir la patte

d Abhoth denière les atta4ues virales qui affectaient ses rejetons

et s'est mis à en chercher I'ori gine Ces recherches ont long-

æmps été infrucrueusa mas, grâæ aux humains, il vient de trou-

vef sa pmle

Si on exæpæ Ie SIDA et l'apparition du virus Ebola, la manifes-

tztion virale la plus impressionnante du KGme si&le a été la pan-

démie (épidémie mondiale) de gripp espagnole de 1918-1919

Elle fit plus de vingt+inq millions de victimes Pourtant, il exis-

te une Égion (et une æule) qui n'eut à déplorer aucun dé,cès :

Sainte-Hélène L'eplicalron en st simple L'envrrunnement micm-

bien de l'île est totalementsatuÉde rejetonsd'Acteon, qui empe-

chent la prolifération de mol&ules similaires De plus, les habi-

tanls sont depuis longtemps immunisés contre la présence de

ces "virus" dans leur organisme, du moins tznt que æux-ci res-

tent passifs, Quand cette information est remonæe jusqu'à Tsa-

thoggua, il n'a pæ mis longtemps à penær que l'île devait abri-

ter I'arme secrète d'Aùhoth Une première expédition de fidèles

entièrcrnent d&im& parActéon n'afait que confirmer ses soup-

çons Il a donc décidé d'envoyer sur l'île une créature capable de

Égler le pmblème avant qu'Abhoth ne déplæe Actmn Il s'agit

d'un de ses rejetons informes (que nous appellerons, par com-

mdité, Tshaaff$ specia.lement cr# pour n*ister à une attaque

virale masive Cette création ayant requis kaucoup d'énergie et

de temps. Tsathoggua n'a été capable de ne produire qu'un seul

rejeton de ce tlp€

Cotter et Deng transportent Tshaaffg compres$ dans une grosæ

mdle venouill& Ils ont pour mision de I'amener à la souræ des

virus pour qu'il la détruise C'est à cette fln qu'ils ont fait explo-

ser la tLryauterie d'une des chaudières du navire emprunté par les

PJ La æmf æ gronde et le navire n'a plus assez de puisanæ pour

lutter contre les éléments et les couranb iusqu'au continent Il

doit se dérouter Dour fairc escale et réoarer à Sainte-Hélène

Les rnédecins
f rnaglnarres

Les PJ ont tout loisir de constater que I'explosion est de nature cn-

minelle [un jet de Mécanique ou de TOC sur les débris] Iæ capi-

taine du navire invite les pasagen à residrr à tem et à profiær

de l'île durant les réparations qui risquent de prendre plus d'une

dizaine de joun Malheureuæment, quelques pasagers dont ær-

tains des PJ [faita tirer da jets de Chanæ] vont avoir quelques

difflcultés à profrter de I'escale Sitôt anivés, ils tombent grave-

rnent malades Fièvre, vomisæments, tremblements, dianhées

et une multitude d'autres symptômes aussi désagréabla qui ne

semblent comspondre à aucune maladie connue Iæ "docteur"

Cotter demande à examiner les victimes S'ils ont des connais-

sances en médecine, ls PJ se rcndent vlte compte que Cotter est

incomp€tent Enfait, ilvérifie simplement que æsont les mêmes

smptôma que æux déjàobærv6 sur d'autra victimes humaines

d Acléon L'état des PJ empire d'heure en heure

Heureusement, I'unique docteurdeJamestown (il y adeux autres

dæteun sur l'île), Luc Dorgelet vient rapidement à leur chevet

ll leur explique que Sainte-Hélène psde de nombrcuses espÈces

endémiques (originaires de l'île et qui ne se retrouvent nulle
part ailleurs) et æ iusque dans sa sphère microbienne Cærtains

étrangen peuvent réagir de manière trà violente aux micro-orga-

rismes s@iflques à l'île, juqu'à en mourir Pæ bonheur, il a
jé1à rcncontn æ cæ et est capable de le soigner, même si le trai-

de
Ile

Sainte

+ MounI * ht  t ) i l

Seinte-Hélène dans les années 20
Même si l'île est un des endroits les plus iso[6 du gloh, elle n'en vit pas moins dæs son siècle. Colonie brttanntque, elle rEolt k

subsi&s, de matlètes premièm et da obje8 de technologte d'Angleæne (via les colonies d'Afrique) Elle est ainsi dotee d'un bon

téseaurcutier,eslreli&aumntinentparuncâbletélégraphiqueetexporæmêmel'exddentduproduitdesa$ctre Elledoltæsta-

tut à son exællente position stratégiqu€, ce qui explique [s nombreuses fortifications qui bordent ses côtts. D'origine volcanique,

elle ne puvait foumir le granit pour constnrire ses demières, aussi des blocs ont-ils été importA d'Angleæne !

L'île compte environ 5 000 habit nts dont 1 @0 vivent àJamestown, la capitale À part la @he, ses plus importants æcteurs d'æ-

tivité sont la production de lin, de bananes, de café (très reputé) et l'élevage (ovins, bovins et volailles) Iæ relief étant tÈs escaqÉ,

compo# de vallées foræment encaissées, il st conseillé de æ deplacer en voiture que l'on peut, d'ailleu$, facilement louer (plus

de 500 véhicules à moteur sur l'île)

Iæ conseilexécutifde Sainte-Hélène comprend huit membres sous l'égrde du gouvemeur George Windworth [P0U 14, EDU 16, Gou-
vemerdanslecalme65%l tln'apasgrand-choseàfaire, lesmouvementssociauxétantrares(l'esclavageaétéôolienl8l8),le

niveau moyen d'ducati0n élevé et la criminalité pratiquement inexistante

Ir climat est subtropical temÉré (de 8'C à 32'C et moins d'un mètrc de précipitations annuelles)

S'il prend plus du double de la prescription, la douleur et les

s).rnptômes dispamisent presque complètement et ll p€ut recont-

mencer à récupérer ses PV normalement Cependant, à partir

du second jour, s'il rate un jet de C0Nx4% - 5% par iour pas-

sé à cette dose, il souffre d'empoisonnement (vomisselnents

et perte d'un PV par heure tant qu'un lavage d'estomac n a pas

éIéfaiù

Sous I'empnse de la douleur, il faut réussir un jet de Sdt'i par
jour ou perdre 1D2 point$) de SAN

Si un PJ faitvariersadose de simp, Dorgelets'en apercevrale len-

demain et s€ monfiera tr€s menaçant (et ilen foumiramoins aux

PJ pour éviter que ça ne se reproduiæ),

Rérnission
irnpossible

En fait, loin de vouloirsoigner ses patients, Dorgelet ne cherche

qu'à prolonger leur âgonie Ce docteur est un français d une

soixantaine d'années qui a fait preuve d un courage e\trêne

lon de Ia tenible épidémie de choléra de 1884-85 dans son pars

I

rÏ

I

r+

N

Ement risque d'être long Dorgelet est trei prévenant avec les PJ

Il les ausculte sous toutes les coutures, effectue da pÉlèvemens

de salive, de sang, de peau, leurdemande de d&rire præi$ment

æ qu'ils resentent,s'informedesdetailsde leun antéddensmdi-

caux, etc Il semble même un peu trop pointilleux Enfin, il

prcscnt à chæun une doæ prsonnalisée d'un unique médica-

ment de sa conception, un sirop rougeâtre aux reflets et au goût

métalliques Si les malades en prennent, ils constateront effecti-

vement une rapide atténuation de la douleur avart de s'endor-

mir. énuiÉ

La rnaladie
Si un PJ neprendpæ du sirop de Dorgelet, il perd un PVpar jour

et ne peut en aucun cæ en récupérer krivé à Ia moitié des PV,

des bubons purulents et des nécroses font leur appârition Lâ

douleur est telle que tout jet est falt avec un malus de 40%

S'il prend la dose prescnte, il ne perd un PV que s'il rate un jet

de C0Nx5% par jour La douleur est atténuée et les symptômes

amoindris (le malus n'est que de 1J%)

9t



Il a d'ailleurs pour son action reçu la nédaille des épidémies,

décoration qu'il expose fièrement dans son cabinetet qui contri-

bue à son excellente réputation sur l'île Cependant, I'horreur

engendree par ætte hécatombe l a rendu fou Il at devenu patho-

phile, obsesionnellement attiré par les maladies et leurs effets

Ses recherches I ont amené à découvrir l exrstence d'Abhoth,

source ultime de corruption, et àen devenir le servrteur, Iæ dieu

a !u en lui un gardren idéal pour Actéon Son travail consiste

à foumir à Actéon des corps d'animaux ou d'humains dont il

utilise la substance pour se reproduire L'île étant faiblement

habitée, il serait difflcile de prélever des humains dans lapopu-

lation sans éveiller l'attention C'est pourquoi le "régime" d'Ac-

téon est essentrellement compoÉ de bétail et de cadavrs (grâ-

ce à la complicité du fosoyeur) Il n'a besoin que d'un corps

par mois en moyenne mais, quand un navire accoste, c'estfête

Dorgelet demande à Actéon d'infecter quelques pæsagers qui,

pour la plupart, en meurent Il s'anange cependant pour qu'il

v ait t0uj0u6 quelqua rescapés Iæs corps sont alors prétendu-

ment brûlés pour éviter la contagion mais ils finissent en réa-

lité dissous en Actéon

L obsesion de Dorgelet pour la maladie est telle qu'il cultive des

souches dans son laboratoire et inocule des maladies aux habi-

tanb (et aux animaux) pour le plaisir de les voir à l'æuvre et,

parfois, de les soigner La plus belle des maladies à ses yeux est

celle provoquée par Actéon Aùssi, frustré de voir ses victimes

foudroyées en quelques joun, il a développe une sorte de médi-

cament pour maintenir les malades un peu plus longtemps en

vie, le æmps de mieux les obæwer Il s'agrt d'une solution de cuiw

et de fer, métaux qui ainsi asoci6 ont la propriété de repousser

les rejetons d'Actéon et donc de diminuer leur effet sur le mala-

de ll a@re bien garder les PJ en vie pendant plusieu$ s€marnes

Comme il leur a formellement interdit de voyager et ne leur

loumit de toute façon pæ asæz de sirop pour la durée d'une tra-

venee, il at sûr de pouvoir obærver à loisir leur lent trépæ

Antivirzux rivzux
Les PJ enquêleront certzinement sur Dorgelet et son remàle miræle

D€ leur côté, Cotter et Deng font de même tout en explorant l'île

pour découvnr leur objectif Ils sont presés car, malgré les pé-

visions de Tsathoggu4 Tshæffg est affecté par la concentration

importante de rejetons d'Actéon Si dans la joum& il reste dans

samalle à l hôtel, il est contratnt de chasser la nuitpour ræupé-

Que visiter l Où se loger l
. ÀJafl€stoym, Saint-Janes, la phr vieille église angllca-

ne au sud de l'équateur, et l€s iadins botâniques royaux,

dépositaircs du trésor écologique de l'île, des spécimens
(moft pour 1a pluput) des centraines d'espèces uniques à

Sainte-Hélène, presque toutes disparues.
. An sud&Half Trce Hollowse trouræntl'ôservatoire ætro-

logque de Iad&r Hill, d6ié pdncipalement à l'observation

des phases de Vénus, et Plantation Houæ, la splendide

résidenæ du gouvemeur. 0n y acdde depuisjarn€stown en

empruntânt l'Échelle deJæob, un escalier tres incliné de

700 marches
. La maison de Napoléon à Longu'ood, &venue consulat

français, et sa tombe (vide depuis 1840) à 2 km au sud-

ouest
. Iæ æntre de l'île, aux alentours du pic de Diane, abrite

encore des spécimens des espèces florales endémiques de

Sainte-Hélène [Un biologste, plus de 20% dans la compé-

tence, p€ut gagner 10% en étudiant p€ndant quelque temps

les spécificités du milieul
o La pêche au gros et la chæse à la perdrix sont des activi-

tés tr* appreciæs sur l'île
. Ilv adeuxhôt€ls à Sainte-Hélène. The Consulate Hotelet

Wellin$on Hous€, mais on peutégalement logerchez I'ha-

bitant.

Actéon
Grand chasseur dans la mythologe græque, fi.ls d'Aristée
(le premier homme qui domestiqua læ aleilles) Pour avoir

suçris Arlémis au bain, il fut trandormé en ærf par la dées

se et mourut dév0ré pæ rs propres chiens

rer ses forces Quelques bergeries en font les frais Ces nouvelles

histoires de dispariti0ns mptérieuæs de bétail excitent la popu-

lation, pourtant prsuad& qu'il n'y apas de predaæur sur l'île

À force de fouiner, au bout de quelques jours, Cotter attirc I'a!

tention de Dorgelet qui lui envoie les rejetons d Acteon À I aid.

du sortilège de contrôle qu'il connaît, il arive à la repousser pæ-

tiellement, mais il sait que sa fin e$ proche (l'attaque était b€au-

coup plus puissante et moins subtile que celle qui affecte les

PJ) Moribond et désespéré de n'avoir pæ accompli sa mission
(il ne se faitpæ d'illusion sur les capæités de Mister Deng), dans

une demièrc tentative desesperee, il va voh les PJ Comme æ sont

les demien malades encore vivants, ll est sûr qu'ils ne sont pas

de mèrhe avec Dorgelet et qu'ils ont une bonne raison de I'aider

Cotter leur explique que leur maladre est sumaturelle et que la

æule fa4on d'en guérirestd'en détruirc Iasouræ mptique à I'ai-

de d'une céatuie adaptee Il a æquis la conviction que cett€ sour-

ce est sous le centre de l'île mais n'en sait pæ plus Si les PJ lul

évèlent qu'ils connarsænt le My,the, il peut leur ræonter une

version édulcorée de la vérité (en donnant le beau rôle à Tsa-

thoggua) Il peut même éventuellement leur confrer son exem-

pluredeTln Shapelæs Wdr IÊvrajlÊstæ,t^bien sûr de leur pré-

senter Tshazlfg Cotter est inquiet car le rejeton ne devrait pas

contralrcment à æ qui se pæse, subir les effets des virus

Avart que les PJ n'aient le temps de prendre une décision, une

nouvelle attaque virale fulgurante fera littéralement se liqué'

fier Cotter sous leurs yeux dans une explosion de pus et de bile
(SAN: lDZlD6) Cela devrait suffire à pousser les PJ à l'ætion
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Invoqucr/Gontrôler
dcs reictoms d'Abhoth
Ceortpeut dæærplrrieu$ rcidorN en mêIn€ temps. En
plus des pinb de magle udlis6 pour la réussits du sort,
I'iilocâhur dott détrnser 1 pint supplémentaire par l0
poinls de Taille qu'il souhaite contrôler. Alnsi, contrôler
quatre relelons rh Taille 6 (btal 24) r€quiert 3 points sutr
plémenains.
L'invocation ne p€ut se faire qu'en pr6enæ de chair en
putéfaction. Ies rejetons se déplaçant, ælon leur taille, par
r€ptation, saut, nag€ ou en æ laisant porter par læ mu-
rans aériens, les plus procha puvent mettre beaucoup de
æmp àwrlr (de quelçe minutrsprÈdu gouffre rle NiXai
ou sur Ie lieu d'une épidémie, à quelques semaines sur un
sommet isolé ou une île lointaine)
Les rcjetons de Taille inférieure à 10 ne sont pæ intelli-
genb et on Fut s€ulement leur commander où a.ller et
quelle cible attaquer ou ne pas attaquer

Tshaaffg peut communiquer avæ les PJ, mais il faut æ souve-
nir qu'il ne respire pæ et qu'il ne peut que simuler un appa-
reil vocal, æ qui lui donne une voix des plus dérangeantes,
Si l* PJ veulent prendre leur temps (au risque de devenir fous
ou impotents à cause de la maladie) pou lieThe Sbapeless
ffar, vous pouvez minimiser la duræ de lecture - un mois - et
d'apprentissage des sorts - deux semaines, Une autre possibili-
té, plus rapide mais plus risquée, est de laisser Tshaaffg contæ-
ter Tsathoggua pour qu'il implante le sort de contrôle des reje-
rons d'Actéon dans leur esprit

Gonsultations
Voici quelques lieux où les PJ peuvent obte-

nir des informations supplémen-

. kcabinetdeDor-

gelet : dans sa

cave s€ tr0u-

rent ses

cultures micm-

brennes et ses notes de travail

sous forme d'un livre,le Patbo-

gnomon lly aune robe de cé-

Émonie dans un plæard Si on

est patient et discret, on peut le

suivre jusqu'à la caveme d'ktéon

oir il se rend environ

une nult par se-

maine pur admi-

rer Actéon ou le

regarder cor-

rompre petit à petit

sa noumurc
. La chambre de Cott€r et Deng : si

lc PJ forænt la malle conænant Tshæffg, il le attaque

Lrn exemplaire de 7he Shapeless IZær est dans une æconde

malle, ainsi que plusieurs arn€s à feu et ex?losifs
. læ Sainle-Hélène Timex : hebdomadaire qui relate princi-

palement des nouvelles d'Angletene et des colonies, ainsi que

les diven événements sociaux de l'île Iæs PJ peuvent décou-

rnr, après une recherche pous& dans ses archives, qu'il dis-

paraît environ une bête par mois depuis des années, sauf les

mois où il v a un décès àJame$own De plus. toutes les dispa-

ritions de Mtes ont eu lieu dans un ravon de deux kilomètres

du centre de l'île
. Iæ cimetière deJanestown : la plupart des tombes sont vides

mais il faudra beaucoup de talent aux PJ pour le découvrir De

plus Nathan Gough, le fossoyeur, est égâlement un serviteur

d'Abhoth, qui avertira Dorgelet si les PJ s'intéresænt à lui ou

aux tombes [Coup de pelle (2D4) 40%, Esquive 30%]
. Les iardins botaniques rovaux : Paolo Seguir, le conænateur.

s'il est intenogé à ce sujet, trouve la théorie de Dorgelet sur les

maladies des immig,rants assez farfelue La plupartdes especes

endémiques de Sainte-Hélène ont en effet disparu et il .v a ælon

luiextÉmementpu de chanæ que da mrcroorganismesendé-

miques n'aient pas subi le même sort, supplantés par les espèces

importées par I'homme sur l'île Expert en biologie et en chi-

mie [80%], il est capable d'anallmr la potion de Dorgelet dans

son laboratoire ll peut également renseigner les PJ sur la

composition du sous-sol d'orig,ine volcanique de Sainte-Hélè-

ne et sur la façon de repérer les affleurements des vestiges de

galeric & magna (il exisle une cafie l€s rfurhriant au cadasft)
. Les deux autres médecins de I'île : l'un reside à Longwood et

l'autre près dejoan Hill lls sont également étonnés par les

conclusions de Dorgelet mais ne mettent pas en doute sa com-

petenæ Ce qui les intrigue, c est que beaucoup plus de cas de

maladies fæsent leur apparition àJamestowrr que dans le res

te de l'île
. Iæ consulat français : le consul peut confirmer, si hsoin est,

I'identité de Dorgelet et la légitimité de sa décoration Pressé,

il peut télégraphier en Franæ pour que I'on fasç des recherches

sur son pasé 0n v trouve rien de spécial, sinon un Éjour en

hôpital psychiatrique

de 1886 à 1889 Si les PJ ne comprennent pas le fran-

çais, il peutégalement leurexpliquer les granda Iigns

du Patbognomon (dont la lecture suffira à le convaincre de

se renseigner sur le docteur)
. I.e gouvemeur est un homme posé qu'une histoire de monstrc

The Shepeless Wrr
En an$ds, &rit pæ SirMllian Dohefty, publié à
Lon&€s ven U50. Irnprimé à moins de ving oremplaim
(rc1i6 en cuir)
Composé en partie d'l*J.tuBdulâtre d'Eibon (venion

anglaiæ), il d&rit la gæne sans fin que se livrent Abhoth
et Tsathoggua dans ler entraills du gouffre de Nilki . 0n
y trourc deux sorls : Contacter Tsathoggua et
Invoquer/Contrôlerfu rejetons d'/rbhoth. SAN : lD3/1D6
Mythe de Cthulhu : +5% (+3% æulement si on a déià lu
une vesion du tràrre d'Eihn) Mullplicateur : x4

Le Pathognomon
En français, manuscritunique du Docteur Luc Dorgelet

Un compte rendu halluciné des travaux du docteur Dor-

gelet sur les maladis Il révèle I'influenæ des cÉatures

du Mlthe dans la propagation de ærtzines maladies

virales et la manière d'endiguer ces épidémies L'existen-

æ d'Actéon et sa péænæ sous l'île y sont mentionné,es

L'ouwag,e contient deux sorb : lnvoquer/Contrôler des

rejetons d'Abhoth et Flétrissement SAN : 1/lD3 M1'the de

Cthulhu: +2% Biologie: +10% M&iecine: +15% Mul-

tiplicateur : x1

n inté-

ressera pas

du

tout Si par

conÛ€ 0n lul

donne des

preuves, il est prêt à

æ ænir de l'armée pour

lutter contre les créa-

tures du Mlthe (bien qu'ici ça ne

serve pæ à grand-choæ)
. Des cultivateurs et des éleveurs hors des agglomérations

peuvent avorr aperçu Tshaaffg À proximité du centre de l'île,

certains peuvent même parler de bêtes mortes, fiælées et traî-
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nées ven le Mont Actéon par des homnres invisibles Il s agit

en fart de bêtes étouffæs par un rejeton d Actéon de Taille l0 ou

plus et enrmeném dlns ses rcptâtions

git [rientôl suffisamment pour qu'il soit posible d'l marcher

debout Au boul d'une centaine de mètres, les PJ rencontrent

des re;etons d'Actéon protégeant I entrée Il n'y er a d'abord

que quelques-uns (de'laille 5 à l0) rnais. plus ils descendent,

plus leur nombre augmente S'il est là, Tsha.rffg n en fait qu une

bouchée (la Taille correspond à la longueur mais pæ à l'épais-

seur, ausi TshaalfgpuriL en dévorerpresque à volonté) [l n est

pas concevable que les PJ aillent plus loin sarx l'aide de Tshaaffg

S'il est présent, il insiste pour que les PJ I'accornpagnent afin

qu'ils puisænt témoigner à 1lathoggua (ou à ses seniteun) de

la nature de leur ennemi si Tsharffg venait à fthouer

Bientôt, une lueur apparaît demère un coude LIne large carer-

ne éclaiæe paL da br:rseros est presque remplie par Actéon, un

immense lirusde douæ rnètrer; de haut Il resçmble à une énor-

me chaîne d'ARN, c està-dire une espèce de fil en spirale (com-

ne le cordon d'un téléphone) qui s'enroule à nouveau sur lui-

même et qui gigote dans tous les sens, L arr groullle de copias

ré,,luites du virus, les plus grandes (et les plus rares) ne hisant

que quelques dizzunes de ceutinrètres de long Iæ sol e$ jonché

de carcasses d'ovins, de bovins et mênre cle quelques humains
(krtaines deces carcasæs, atræhées par daschaîrres àdes piquets

surlesol, portentencoredes larnhauxde JreauputÉfiés L'odeur

de charogne est suffocante Iæs millien de virus géants bour-

donnent doucement [SAN : lD4l2116]

Tshaaffg r jette surActéon, le; deu créatures se mêlzurt dans un

o Base de données de littérature S.F.

enchevêtrement inextricable de pseudopodes Actéon enserre

Tshaaffget les virus I'attaquentde toute part Labataille semble

perdue Mais Tshaaffg æ fond un pu plus dans la structure d'k-

téon ks virus, d'abord désonentés, revrennent à lacharge nais

cette fois, c est à Actéon qu'ils s'en prennent Dans des soubre-

sauts qui ne peuvent'être provoqués que par la douleur, Actéon

dévoré par ses créations, se plie et se déplie violemment Le pla-

fond commence à c&ler sous les chocs répeta [Si les PJ sont æsez

bêtes pour observer æla. SÂN : lD3/l D6l

Il est temps pour les PJ de regagner rapidement la surfæe s'ils

ne veulent oas mourir enserelis

Panacée
Sitôt Actéon détruit, ses reietons subiss€nt Ie même sort L'effer

se fait imrnédiaternent sentir chez les PJ infectés qui recom-

menceut à guérir nomalernent Si le cas de Dorgelet n'a pas

encore été réglé, il faut l arrêter et Ie remettre à la ju$ice avant

qu'il ne se rende compte du drame et, de dépit, ne Épande ses

maladies sur l'île

Iæs PJ qui s en seront sortis auront blen mérité 1D6+6 points de

SAN

Texte: Stéptnne &na
lfustralions : Fal@s Bararger

Plan : Thibard Béghin

Luc Dofgelet
FOR 9, CON 14. TA]i1, INT 15. POU 20, DLX 9. APP IJ, EDU 18, SAIi (), PV IJ

Compétences : i\l.vthe tle Ctfrulhu 3596 Médecine 95"t, Premieni Soins 8096, Revolver 45
(lDI0+2) 25%, Esquiver 25%

Sorts : Invoquer/Contrôler des rejetons d'Abhoth et Flétrisement

1im cotter
FOR I I, CON 14, TAI 12, INT 14, POU 18, DEX 13, APP I2, EDU 12, SAN 55, PV 14

Compétences : N'lythe de Cthulhu l5%, comftences de combat J0%, compétences de commu-

nication 607,1

Sorts : (i)ntacter Tsathoggua et Invoquer/Conlrôler des rejetons d'lrbhoth

MrsÏef Deng
r'OR 15, CON I 5, TAI 14, INi 9, POU 10, DEX 16, APP 10, ËDU 8, SAN 65, PV l5
Compétences : compÉtences de combat 709â, compétences de communication 20%

Phase
paroxysrntque

i\près avoir recueilli suffiszuurent d infbnlations, les PJ ont pu

localiser le re;eton d Abhoth Ccci est d'autant plus fæile s'ils

0nt mis la main sur le Polbogtnm0n,prrisque Dorgelet désigne

la créature par son norn et qu il existe un pic, voisin du pic de

Diane. appelé le rnont i\ctéon Il suffit alon de trouver quelle

galerie conduit sous ce mont et d 1 conduire Tshaaffg Mais la

créature est-elle capable de s 1 rendre 7

Si les PJ tardent trop, Tshaaflgs affaiblit malgré son régime ani-

mal (-l PV tous les deux joun rudelà de la première s€malne)

k rulnolen d an€terættedéliquesænæetrle le rendre capable

d'affronter Actéon est de lui appliquer le ntême traitement que

Dorgelet leur prodigue Les PJ doivent lui faire avaler l0 points

de Taille de curvre et de fer pour le rendre résistant âux virus

Chaque jour durant lequel il e$ ainsl nourri, il regagne tous ses

PV et peut vdncre Actéon. Si'fshaaffg cherche àcombattre Acteon

sans cet adjuvart rnétallique, il ne tiendn pas une minute

Une fois la galerie souterraine identifiée, les PJ peuvent s en-

foncer dans les profondeun du rnont Actéon I-e pæsage s'élar-

rshooffg
Rejeton informe de Tsathoggua

FOR 20, CON 14, TAI 20 (mais peutse conrprimer), INT 15, P0Li 15, DEX 20, PV l7, Dom +1D6

Sorl . Contacter Tsathoggua

La flamme d'Lrne torche lui fait I PV de dommage l0 cl d'acide : 1D3 PV

nejetons d'ectéon
Seule leur Taille e$ importante (variant de 0 - microscopique' à 15)

Vitesse = Taille Gi elle est inférieure à 10, il peut voler Sinon, il saute)

PV = Taille

Bonus Dornmage : calculé avec la lable normale en multipliant la Taille par 5

Attaque : ÉtoLrtfemenyconstriction 40% [Jne attaque réussie suffrt à infliger le bonus de domma

ge à chaque tour

Annure : Aucune Ne régénère pas et peut être atteint par des armes normales

SAli : de 0/l à lD3/lD8 selon la Taillc

o Anciens articles
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- Frank, rentre à la bese... Frankie !Tu m'entends )
- I'peux pas, i'peux pas. Ça me bouffe les entrailles, mon cerveau est en feu, ie brûle.. faut que ie
retire cette combinaison !
Avant gu'on ait pu réagir, Frank proieta son ermure Vulcain contre la paroi de la mine. Quand il se
rendit compte que cela ne I'endommageait pas, il porta sa foreuse à hauteur de visage et perça son
scaphandre. Le virus avait fait une victime de plus mais le pire restait à venir.

Introduction
ll y a pluieurs psibiliÉ pur entraîner ls amturiers dars ætE

arænu.ue Tout d'abord Elânris put être leur propre communautÉ

ou bien ils purcnt êUe €n visit€ dâns æft€ st2tion amie ou bien ils

purcnt êtæ employ6 par ætte mmmunauté Il est ausi posible

qu'ils soient enrops par une puisanæ quelonçe poureryionner

Selon I'opton choisie, le MJ at libre & modiftr la informatrons

orrcemantla$atiur qroiqu'il€nsoi! I'etnDrecomnulæzlurnc

nxntoù urcfranç maladied&imksnrernbres&lammmunauÉ

L'intrigue
Depuis plusieurs joun, ærtains membrcs de la sation d'Eléan-

ris soufhent de fièvres et de vomissements tæ médecin de la

E-e

base, rapidement dépasé, &mande Ia rÉunion d'un mnseil d'ur-

genæ avant que la panique ne Jempare de toute la ppulation

C,e qu'ignorent les reqnnvblcde I'uploitation, c'€stque leubase

âbrite quatre membres du groupe des FÈres des Abysses, une

dangereuæ organisation de fanatiqus criminels dont le but est

I'exterminaûon d'une panie de la raæ humane L'attention du

gpupe aété attirce, ilyaquelça annee, parlatraas&æç ils

ont pds au début pour un dépot da Généticiens dars la mine 8

de la mmmunauté Il Jest alÉrÉ que I'mdroil est en fait un labc

ratoir€ bætériologique Tmis des FrÈres sont employs, pur da

contras de 6 mois, par la ornmunauté, le çatrième n'est aufie

que Ie mponsable des exploitations minièr€s Au cours de leurs

@riences darn le laborâloirc,l'un des fanatiçe, vrr s'en rmdæ

compæ, a légèrcment d&hiré sa æmbinaison Il sera le premier

{,r+.r'f
i#

II

à mourir du fléau qu'il vient de lâcher sur la mmmunauté Les

aventurien ont du temps pur agir sâns trop de stress Ir MJ

doit en profiterpour leur faire d&ouvrir la vie des mineun sous-

marins, Le virus doit apparaître, au début, comme un problè-

me secondaire Puis, au fur el à mesure que le nombre de cæ

augmente, il doit apparaître comme un terrible danger qui

menar€ leur existenæ Un incident en pleine plong&, lon d'un

travail dans une mine par exemple, peut s'avérer æsez inté-

msant. Quand la nature du danger æra déterminée, le temps

sera compté pour les PJ et toute la communauté

Le défai
La duræ de la première partie de æfie aventure est laiss& à la

discÉtion du MJ Ildoit pr€ndr€ son temps pour plarter le d&or
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etcréer I  anbialce I  nr i r r rsnrortei  dans uncnr lLoi tchsest
une chose lcr i i i tante et  cel î  doj t  b len Étre cnrnpr js plr  ies
rlenturie|5 I)ès que llr réLrniorr ertrac.rrdinaire st, tie0dra à la
denr:Lnrle dLr rntjdecjn de 1a statirrn les responslLbles prendlrrlt

deLrr ntesure: :

I \ucun h:rbjrluildr l3 netjon nedoil quitttrlepostequ il occLr-
pe lirLrs les nml:idcs sont i:olé: dans h zonc ntédicale ),es pkrn
geuri nr l)eLr\cnt regagner h blse Si leLrn résenrs d oxrgène
soll Lrrses ils gugneront les salles de débarqLrentent qu ils ne
de\roDt pa\ quittrr

I loute lx popul'.ition de Ia Lt:r^st, cioit se soulnettre à un dépis
tage Le dépist:rge dent:rndem 21 heures (au bout de cette péno-
de les nrédecins décou\ riroDl evec terreur que t0Llte lâ bese est
contalninée lcs ntesures d isolenlent seront alols le\,ées)

L ne heure apÈs la réunion. le prenier contaminé (un rles l'Èrrs
des Abr sses) somhrc tl:rns la folie et neurt dzns rl atroces s0uf
lrances Si le \f cherche uneoccæion decombat, lefoiiedi:cet
rndrvidu peut le pousser à s attaqLter à tout ce qui bouge
À partir de ce rnontent-là, le compte à reboLrn est déclenché

Pendant toute la durée du jeu c e$ au trtJ de gérer la progression

de la malalie, lu; crisa de folie et lej souftiaicet Tout æla tloit ane
ner à une fut de partie aux ain d :prrallpse et pleine de suspense

La station
sous-rnaflne

Eléxnns est une petite coûtmunâuté de 480 penonnes, regrou-
pées sur uneseule bæe Lin deuxièmecomplexeest atuellerneut
en construction Elle corlpte 100 menrbres perrnanents et en
emploie lS0parcontratsdesix ntois Les membres penl:Lnenls
comptent 190 telmles et I l0 hotnnes LappLrlation sous contrat

.æ d,

!È

.,.,1'd!t?*
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La station sous-rnarine par zone
r) rourelles lonce-torpilles outomotiques
ceshurlle5s0ntactiÉe5àpartirdupmæ&oromzndementdelastation.Unefoisenfonction,ellessontcapablesd'errgageretdedétrirunennemi&façonbec
leurspropcs ordinateurs & tir
Touftlle Blinfuge : 10 Cenlsfuslrudure :9 kttil fu slrtaate : 12

Ordû.Eur Prog. d'a,fie4ue : 5,Sftudté : 4

St'srèûes D&deur ,T*jarlt : 0l-70r71-ts/91-100) tnalw (îawor-:01-69nç9l/9,5-lm) Cahuhteur (Plynouth : 0l-68169-88/89-100) Iûnceur (Ttlaî t01-94/95-M)

TGTfillèr 6parluræur.
fyFÉ Tallle
collatheùto 12

Z) lourelles de défense filtrage de I'air dir€ctement à partir de I'eau, à la manière

Les deux touælles de défense sont égalernent automatiqu€s et rles branchles. Il marche a priori parfaitement bien mais ne

ont les rûs caractéristiqm que l€s tounlles d&ritfs ci{€s. peut dimenrer l'ensemble & la station.

sus. Chærre d'ellc e$ quipe e 2 faisoeax anti-mol&u-
laires. Ellspeuænç m casd'urgurce, êrre placæs en mode 9) edministro'-ion

nanueldutilistuparun@ra.Eur. et commondement
Ce bâtimeot & troh étages est le æntre de commandement et
& gction& lacommunautéen tempsnormal Encasd'aler
b, le PC €st Eandéré à l'ôri de la montagne sous-marine.
C'est d'tci que sont contrô16 ûous les systèmes de la bæe
l'ordinateur æntml pos& les caracréristiqua zuivantts : nlv
12, S&urité : 8, Pmg Mense et mnæ-anaque : 4.

ro) centre de détection' et gestion du territoire
Ce secteur abriæ lc saltes de #tection Sonscarn et centrdis€
lasurwillanædu ænihire& laptitecommunautéetden dif-
férmtes {uipce rnimrs. Ce intpGant ffiplffe estconstsuit
en aciermol&ulairc.

rr)'runnels d'occès
Tou l€s ururcls d'aoù n€ rEnant pas ax inst llalions situées
dans la montagne sous-madne sont en vene molftulaire.
Les artns sonten æier mol&ulaiæ e sont totelement opa$es
Chaqu€ unæl peutêtrc isoléen son ænte et àses &ux ertré-
miÉ soitpar I'ordinalÊur cantml, oit manuellemmt

ra) oocks
Lrs doch pemænent au navins d'mEr en toute Éurité
ku aæù €s&f€ndu par m érnnne sæ contrôlé par le pcæ

& sunæillance 12r, II p€ut aru€illir luqu'à &ux escorleun

C'est ict qLE smt enftpoo& h trûb Fan$oft, la plaæ-fonrr

decactiq hdaxchffi[sdl'€scoftur& lacornmunauÉ

quc-

ZO'I IG:SSËGEt.Gir-

--e g2rÈ[t gflgmrum

eI,cfrJlhr-.-

CFités Vlt€sse Porté€

ot-59ttu85/61D n A
Dégtu Elind.élec.
r20 6

15) rnfirmerie
L'infirmerie est situ& au rezde+haus* de I irËiiia!.)r $ù-

tenalne. 0n peut y tJouver les instrumenli tl =o!ce=:s

néccsains à la survie de la communauÉ sa: :.1-r r:.,:i

de venir y faire rÉpanr ou implanter dts ::pr=.. --iaÉ
tiqua ou k intsa-sonda.

rd) ruoternité
k sææur le plus mo&me & ia l'ot x -r :e:-r L <

situ& au premier sous-sol el :cr-=. -: i . :+--t r:*i i

femmes attendant un heurau wÊr:r=-- \s.rpics=- :ig

sublsent un programmr lqF.'.l iËË : rer È :d*a +
nombre d'enfans à la ttrs t.':a i:c lrr :c Nr=;i= a Êr-

rreill6s en pennarrrre p3j < !r.!= , Ef:!

Profondeor
8

3) centre de recherche
Iæoorphe&redmbe*#ddr rcste& labaæpurtb

nlsons &séoniÉ. 0nyft$ede nouwau( trsfiûIt€nb & fom.
ge, & noureaux produlb pur hs culurms sotts-marines, eh.
TcuE lasûtrctute€$falEd'zrictrmléulairc sans ann hublot

donnant zur I'extérleur. 0n y acdde par un seul sæ qui at
contrôlé sott par l'grdlnateur du cenhe (ordinateur niv. 10,

SécuriÉ : 8, Prog. Dds$e 4 $nhe-afiaque : 5) , sott par I'or-

dkræur&laæræ9.

a.-<) observotoire
, eI solle de repos

Ces dfores en wne moléerlairc sont b salors è #tent€. Ils

sont€nbuÉde puissanb gérérat€un & lumiù€.

6) rrongors
C'€stid $æsrrtst0d6l€sarrnunsetlséquipmens légen

& fofage. Ofl peur y acc& & Iodédeu pæ I sæ et par 4

bastns qlh$ so$b complee.Auiesu lh chaque bassin,
dÊs gn-x!sotMl66pourrwrenuhplongansm a[nirrcs
buds. Torelâ sEl]û{e €$ faib d'ækr no[furlairc. Il n'y

a anqrn hublot &rmant srr I'exhleur.

7) copsgles de souvetoge" et Solles de repos
Tor e peû'b d&ns,mt anÉng6 m ulles de IEm, mais

sertÉnt"qÊl€sFntdecryde$e $a$etageencæd'6nnration
& la@ * sontfattsen aciÉrmol&ulaile etsontperc6de

@ ffikcltrnæ hrsdaæ. @Ec4orb pal ednir

Z0peosrnes $ m I'acdrc, lace$le dnène sæpasagers u,b

r+&netf.à trp profonerrr& - 5 000 nèfiEs€rse slzbilise.

Blhern*ieùs rnebdte&&seàlasurfaee, nrt€ncond-

nrlart IÉuitresou l'ear tl est @[ ptnu 2l0penonns,

ù *Mvn t0 iow sam aucun pmUàrre

Iurbl* lisuton e* fiq@ d'un b noneau spÈrnes &

Iz) centrole de secou.-s.
sTockoge qoz corùo(Ii
recvcldgd ox1-sèoe

r3) solle de
commondement

Elle est $uÉ eu rce&{tlauss& de I'imtellatiofl sourir--t

En cæ de aise grare, c'est ici que se éuoisent le orips:--

lls udltsent daru æ sas les quelqua irstrumms & iÉtr-:r

brlcolÉ $ismtdissimul6des&uxdte & la ær:r :r:e--

se. &r tsut acdder eù bunker par un escaii€i 3j ig-= r j

sdle.

r4) tunker et ormurerie
Iæ bunlat €st sinÉ sous la salh & cnr-,.rr=-e. - r -e
capæité d'æcueil de 80 pemnnts 

'rL 
-.Ë--s:. i:.F-a

sans trop de dAagéments pendant p;* ! rl ,r:.e i r

d'deræ, touæ la populaion fécnr! = f*-gt r.ErtrEÈ

m€nlici.

La cenlra.le énerEæc; r f:-L{ J 
" 

:qtlË & trtcrat

de I'oryçne sor,: s-*e =: = +? 'a Ë qa a €-

de<harx& et i:'r:-.- ':'-.-t:,

r8) çuo,-tieis
Êgden;.t: Ér-*=Éq Ë z-+-:J:- < rËtEG-

sol i 5 :: --j .E:-r é Elra: 
- 

- EliG '! 5:rr

égak--rr-: s rrrs: G EG :tr û,-

geneî-!::{: : i-r'I -3:Ë T'f,tr@[àtt & - : 5 I

O-t--:-É.fi I a- it5' = : &.æl : t t :
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Le virus C-217 Belzébuth
L'aimdle p€tit virus dæouvert par la Frères des Aùyssm est

non seulement excesivement mort€l mais, en plus, il sepro

pâge à une vitess€ foudroyante par les voies aérienne; Il s' at-

taque principalement au qstème neneux, au foie, à ['esto-

mæ et enfln au æræau Il se 6xe ai#ment sur tout organisme

vivant mais p€ut se déclarer plus ou moins vite Au début de

I'alenture. les PJ ne sont pas contamin6, mais ils le seront

tous, au plus tard à la fin du dépistage Dès lors, les PJ effæ-

tueront toutes les heures un jet en utrlisant Ia moyenne de

Ieur Résistanæ et de leur Volonté, L'intensité du virus qur

modifie ce let est de 18 À chaque jet raté, le PJ contaminé

ressent des nausées, il est pris de trenrblements nerueux et

s'affaiblit ll coche dans ce cas un cercle d'inconscience

Quanrl tous les cercles d'inconscience sont ctrhés, le PJ ne

s'8anouit pai Au contraire, il n'est plus $uniis aux attaques

de choc et ne peut plus sombrer dans I inconscience, le

virus excitant en pennanence son cerveau, s0n s,vstème

nerueux etses déchargesd'adrénaline Ii ne subit plus aucu-

ne pénalité de blessures, mais I'atnrce douleur qu il ressent

Éduit de nroitié toutes ses chances d accornplir une ætion

Son cerveau estdirecbrnent atlaqué par le virus 1l doiteffec-

tuer le nrême jet toLrtes les heures À chaque écbcc, tous se;

cercles dans un seuil de blessure sont cochés De plus, il

doit effcctuer un jet de Volonté mrilifié par uue il)tensité de

18 ou sombrer dans la folie et atuquer tout ce qui bouge

I-€ seùl traitement contre ce virus attend pâtierllnent ceux

qui viendront le chercher dans le laboratoire clandestin

de 59 ans, il est très ci)arisnatique et aidera de son rnreux lcs

aventurien iL sauver sa cornrlunlLrli I I a accès à tous les rlos-

sien inkrnratiques

IAll FIRANGO, mrnuu; 2!) urs, lan est un uriueur indépen-

dent qui est l un des seuls à arorr tnLvaillé dans la nine 8 Si

on lui parle de son trallil là-bu il pourra confinuer ciue c est

la miDe Ie moins exploitée Il pourra lussi parler de ses relations

rvec les xutres mineuN noternmcnt ies traîtr€s, rt de leur âtti-

tude qLrclquefbis bizarn II sait aussi que Callizcst brusquenent

tombé rwLl:rdc il t, a quelques joun, après une nrission dans la

nrne I

\\TS I{MAIIER, tcclrnicien ; .i9 rLns, plutôt lluet. il est res-

pons:rble de I entretien des emrures de plong,ée sLrr la base C'est

un alliéprécieuren ca.sde sabotagcs ùs talenls techniquessont

de8

L"ES TR{ÎTftrS : tltilisez ies clractéristiques des archéqles

de rnineun ct de pimtes (pages 114-115) pour définir ces per-

La vie des rnineurs
les mines étant exploit&s en permanenæ, l'ætMté sur la sta-

ti0n est cl)nstrente les équipes æ relaient toutes les huit heures

Les travailleurs du fond ds men sont respectc par I'ensemble

des habitans & la sration o[r ils vivent puiqu'ils sont à I'origr-

ne de; pnopales rasources de la communauté Quand ils ne sont

pas sous l'eau en train de travailler, m gueules noins des abyrses

vérilent leun armures avæ les m&aniciens, æ détendent un peu

dans les salles de repos 0u se contenænt de dormir

ll est fréquent qu'une $âti0n dispose de ses propres équipes de

mineun, qu'eile complète en recrutant des ouvrien indépen-

dants Lej contrats se négocient pour des periodes de 3 mois

est coostjtuée dÈ I j+ honrrnes et +b lenrnrrs SIL popirhtion fécon-

de se rnonle ) I I lemme: tl I- horlne: qLrr rl\sllr€lrt lr renou-

r,ellement rk h pr4;ulutror Il r l lclrrelltnrrnl jr url:ulls srrr

l:r station :igtis de I à I I :urr ( ul inrlir iiiu cst considtjré cont-

nleunerillrt iir\qlr i I :igtdt llpLrNrté) l.apopulxti(nr rurlân-

te est composéf dc ll cr: {rieLlr tdrf}onlité totrle) ct;9 c1ts

Inlneùn

[- l  stat ion rrpLr i t r  l l  n ines et  porsèr le Lrn ch:rnrp d hrdro

culture prrnlettxnt de:ulxcnir uLrx besoins rtlinentaires de l;t

c0ntIlunlUlr

SitLlée à - h00() nrètre:. Iiléanris est partiellenrent bâtre ru cctur

d une nrurlagnr sous n:rrine rrejs s est lelgement itcndue à

I crtérieur grirce I Lrn réseuLr de complexes modulaires Elle

cst située à pr0\inrité d Lrnt lirs* abvssale, d:Lns laqLrelle la con-

nrLrnauté crlloitc un riche hlon de (I lut

Les défenses clu crirnplexe sonL faibles, lcs dirigeauts préféranl

s cn rerlettre aLrx fréquentes petrouilles des \eilletrrs dms le

s€cteur Quxlre statlons loryrlles, deux lottnlles de délcnsc, deur

chasseun bricolés et un vieil escofteur entièrernent rafistolé sont

les seLrles protectiols d Eli',Lnris

Les équiperneflts
l,es e\€nturien, en plus de leLrn propres équipemenls perl'enl

se senir de ceilx quc I oû peut trolrver sùr la brue, tant qLrc ceux

ci n auront p:rs été sabotés prr les traîtres (voir Les frères des

Abvrses) La stxti0l djsgi* de 80 amlrrcs Yulcrn (généralement

50 de cer anuures sontutihs&scontiluellenrertt par les nuneLts),

6 ptits réhicules tle transport, 5 iæps$us-murnes et I plrte-fbr-

nre d extracti(nl 'l'out le natériel néccsseire à I enlntien dr la

Lr:se, à l exploitdron des nines et aux soins médicaux sont éga-

lementdisponiblts Llstetron drsp,oæ lusi d'ir))porllultei réserves

d'explosifs, les plus pnissarls avart uo indice de ,10

Iin ce qui concenre l'amlenlcnt, la conrrnLrnauté dispose de,i

lance-flamnes,1-i0 lance-h:rrpons. l2 lance haryxrns krurtls 6

f t t r i ls-choc:.  l { )  I r i \ l0 l ( 'b-c l loc l l  l r  t  : r : t t tcurte ; tnrrrre rupÉ-

rieure au cuir nroléculaire

Les dossiers
du personnel

Panni les menrbres de la comnrunautct, certrins peuvent s .]vé-

rerêtrede précieux alliés ksprincipaux sont brièrenrent décrits

ci-dessous Le I,[ est libre de développer ses propres PN]

ELIA GERTAN. rlédecin+hef de la $atir-n : son aide pcLrt s aré

rer précieuse Son nil'eaLr de rnédecine est de 8

ORGA TEI|-3OURN, chef de la comntunauté : grard g:rillard

L'exisænæ d'un mineur est certâinement une des plus pénibles

qui soit Travaillant dans de lourdes armurcs de plong&, ces

homma et m femmes passent la plupafl de leur vre sous I'eau

àexploiærda mines de Qlas! de zinc, de fer, d'argent, d'or, et

Un mineur travaille en mo)enne huit heures par jour dans les

minc qui sont exploitées en permanence par mulement Les

iudividus ayant le plus de rendement se voient généralernent

offrir un séjour d une semaine dans une grande ville une

fois par al C€ #iouf est entièrement payé par la communauté

Il peut aniver qu'ils aient d'autrcs avârtages et ntompenses

suivant leun méntes et I'inp0rlance de lâ coûlmunxuté

sonnages lls portent tous dans un endroit dtscret de leLrr , -

llt) lirlouJgc rel,r$(r)t3nt unc dJSue n0iru

VANER TELRJCK : il est, secrètement. le chef des l'rÈr.. -
Abysses sur la statiou Responsable de l'exploitation des nr 

-
il lui est ai$ rl cnguger des homnrer de l'orgù)isalion pour d-

travaillent dans le lùorat0irc secret tsien qu il n'ait jainal: l

les pieds penonnellement dans le labo, il réalise, peu eprÈ.

rlrltrLrt de I'avennrre, que le vinrs est certarncment issu du L,:

ratoire À partir de ce moment, ii a plusreun oblectifs )r i :-

rnier est de s enparer de cette ânre redouteble et de l'arrtid, ':.
Sor second oblectif est de détruin le l$oratoire pour qu ,-;

ne puisse plus trltvailler sur lasouche It seul problème c..

que son planning ne prévoit pir-s que lut ou l'un de ses hontnr..

soit en opération ces joun ci Il va donc devorr ruser Enfil

se préparera à l évacuation. laissent scs concitovens à lu :

trisk's,,n Jl coordorrrrcr;r I :rctrort de srs équilrirrs puur qu ..

atteigncnt tous ces 0b;ectifs ll restera sLrrtout avec les respor. -

sables de la station pour leur nrettre des bâtons dans les rtnr".

dans leun recherches et poLrr saboter les éqLripements donl iL:

pourrxient avoir besoin S il rre lui reste aucune autre solu'

tiOn, il rentere d lccéder lui-mênre eu laborabire |aner pos-

séde un pelt ippâreil qu il confie généralenrent à ses honrme,

quand ils se rendcnt dans le labo Cet rppareil est une brlise

réglée sur une fréqLrence ék-rignmt le gardien du laboratoire

DlAflE KJATON : cette dangereuse fanatique suivra aveu

glément les ortires de Ïaner lille est dévouée à la cause et sa

\ie r)e colnpte pals

WON CARFAX : bicn que nembre du; Fréres du Abysses, \'von

n est prls suicidairc L'idée de mourir pour la cairæ et de parti

ciper à Lrn génocide ne lui plrrt pæ vrlinmeut Si les ch<-rse:

vort trop loin il sera le prernier à craquer

CAIIZ TELTURA : Caliz est à l'originc de l épidémie Sous

cOntrît avec la station depurs imois, il a commis une erreur

dans lrL manipulatron du virus. dans le laboratoire Sarx qu iL

s en rende conpte sa combinaison de protection a été déchi

rée ll serl le prernier à moLrrir

Découvrir
le laboratoire
et les traîtres

Avaut toute autre chose. les lJ doivent décoLrvrir que le virus

s;t une créatron hurnaine et qLrc le laboratoire d'oùr il Jat æhap-

péest sitLrédars l:rconlrunauté Pourdétenniner la natLue du

virus, un PJ doit l étudier pendant quelques heures et effectuer

un jetde Scicnce médecinygénétique (10) ou virologie (4) Si

à I an, renouvelables Iæs salaires dépendent de la réputa-

tion rle l'independant Un mineur mopn gagneenvircn I'equi-

valent de 8 000 sols par mois avec une prime de rendement

cettÊ somnre peut être perçue en sols. en sewices ou en équi-

p€mentJ Les salxircs Fuvent gnmtrr i usqu à I 6 000 sols sui-

vant la réputation Un emplolé ne doit pæ foræment être équi-

p de sa propre armure de plong&

Les productions des communautés minières sont vendues

prcsque dans leur intégralité aux grandes nations qui, en &han-

ge, peuvent leur fournir, soit de l'ârg€nt, soit des équipe-

ments neufs, soit les deux



Annure de forage haute profondeur Vulcain
'I lpe:Exo-3/0din-V Poids:950kg Gafur7tt25 Z6:Blindage:l0 &uil :20 Cercles:l0
Prcfondeur : 14 000 02 : l6h Systèrns : Diagnmic Universel (89-1m)/ Balise Rescue ll (99-100)/ Lim mécaniEre (g-100)

Yitesse: I næud Acpélération: I Décélération: N.À

Itrtégrlté : 8 27 : Blindage: 10 Seuil:20 Cercle: l0

Systèmc : Réparaæur Univenel (89-1m)/ Ststème d'derte (79- lm)
Ordlndeur: Pristar III (96-100) Niv :6 S& :2

Cnnt : l8 Prog Attaq : 4 Blind, : 2 Armement : Torcfre & forage plæma : Plaæ : 1, Deg : 12 (cet outil n'e$t pxs mnçu pour êfe

utilisé en mmbat Ia chanæ de toucher une cible en mouvement est modifi& par une intensi-
Sonscan:ktifDauphinlUPasilKilian/AnalyseurMk12Sea+urlCalculaæurNemrod téde12,saufsiælle+iaétésaisieparlagriffe Dansæcæ, les&gâhsontdétermin6parun
Ac[f : 8 N miles (01-70n1-9u9T1W) ier neutre, c'est-à-dire conft 100 %).

Pasil : 35 N miles (01-50/51'92/93-lN) Foreuse mécanique : Place : 2, Dég : l0 (æt outil n'est pæ conçu pour être utilisé en combat La
Analyseur : 3 cibles (01-59/60-89/90-100) chanc€ de toucher une cible en mouvement est modfi& par une intensité de 12).

Griffe mftanique : Plaæ : l, Deg : 10 (foræ d'ftraæment equivalente à une intensité 80)
Zl : Blindage: 5 Seuil: l0 Cercles: 5

Systimes : Pressurisateur (98-100)/ Commandes optiques (t4-100)/ Communicateur (94-lit0) Défense : Anti+hoc Hammerdale : Capæit6 : 01-98/99-100

22 : Blindage: l0 Seuil :20 Cercles: l0 Systùnes notables : Commande optique: Réætion: + 2
Sptèmes : Chaufiage (!8-1m)/ Filtre à gz cartonique (lm)/ Survie (99-100)/ Sonscan Passif Diagnostic universel : Visière Capæités:01-56/57-88/89-100

03-100)/ Anallseu (9Gi00)/ Sonscan ætif (93-100)/ Anti-chæ (99-100) Réparateur univenel : Niv : I Cap^cités:01-56/57-88/89-100

Gnérateur de lumière Feu-follet niv 1

Z3 : Blindage : l0 Seuil : 20 Cercles : l0 Système d'alerte MILO hurleur : capacirés 01-7819-100
S1stèmes:Contrôla(99-l00)/Assist2ncemouvement(99.100)/0rdinateurgénéral(96-100)/

Générateun de lumière (86- 100)/ Caméra (99- 100)/ Lien mécanique (99- 100)/ Auto-pilote (95- ner de revenir à la base si le pilote est inconscient)

100) Communicateur niv 10

24 : Blindage : I0 Seuil : 20 Cercles : l0 Notes : la portée des communicateun ne leur p€rmettânt généralement pæ de contæter la base,
Systèmes:Foreruemé'canlque,extacteur(100)/Lienmécanique(99-l00)/Commandemanuel.lesarmuressonlsouventreliéesàdapo$escommunicadons

le de secoun (96-100) fixent un câble au poste qui lui-même esr relié à la station,

La torche à plæma est incorporée âu centre de la griffe de l'armure I* pilote peut donc refer-
25 : Blindage : l0 Seuil ; 20 Cærcles : l0 mer sa griffe sur un obstacle et d&lencher sa torche sur cet obstacle
Systèmes : Griffe mécanique (100)/ Lien mécanique (!9-100)Æorhe de fomge plæma(100) / La commande manuelle de secours est situ& sur le poignet de la zone 4 En cas de problème, le
Lien mftanique (99-100)/Stabilisateurs (99-100) pilot€ éiecte sa griffe mécanique et peut ainsi se servir de la commande rnaauelle

99



les PJ n \ arriver)t pu-s, le nrédecin de la base se tertr une joie

d'étudier le virus

Pour découvrir oùr se situc le lahoratoire et qui s0nt les ttltÎtres,

il v a plusicun solLrtions Sr les hétos pataugcnt lmtcntal)fu-

ment, les actions de Vaner et de ses hontnres devront attirer lcttr

attentlon d une rnanière ou d une tutre Cependent, l étude dcs

dossien d expioitation peut s x\'ércr extrêmentertt inléressan-

te En eifet, si I on conpare les str-rcks de produits e\trâil\ dcs

nines et les résultlts d exploitation on découtre unc gfttnde

différence La sonrrnc des productiorts par mine est hrgcntent

su1Érieure aux stocks indiqLrés par I ordlneteur \aner I nttxli-

fié les résultats tl extrxclion de [a mrne 8 À partir dc là, il sclt

aisé de r1éterminer qLrelle nrine produit moins que Les etttres. de

rernarquer qLrc les trots l'rères des /ibfsses ont lresqtie t0tljotln

travaillé au nrêlrc cndruit, qui les I recnttés, etc

Le I! est libre de riévelopper d autres pistes pour penltellre

aux aventurien de se soilir de ce mâuvais pas : le coryts dc 0lrliz,

Les relations entrc les nrineLrn, les sùotages. etc

Les Frères
des Abysses

Le groupe tenoriste coillu sous le nom de Frùqs des Aùysæs

est une dangeureuse organisâtion dont les moyens sont

heureusement linrités, Ses membres sont des fanatiques

qui sont penuar.l6 que I'Apocalipse doit balayer la terre

lls secmient lesélus qui survivr0nt au iugementdes forces

régrsant I'univen

Fondé par un ancien Pilleur de Ruines. Ralaken Trillæk,

on pens€ que cette confrérie ne æmpæ pæ plLrs d'un ntil-

Iier d'individus Ralaken est vénéré comme un dteu dEuis

qu'il a découlert dans les ruines d'une cité engloutie des

grarrres intzct€s rcpnseDlnt leJour duJugement Demier

Il est æni par æs . Archanges ", une dizaine d'indivrdus

charg6 de recruær de riouveaux adeptes et d'organiser lu;

ætior)s temoristes Ne pouvant disposer des ntoyeus d'un

gmup ælque le SoleilNoir. tous les rnembr€sdeætte orga-

nisation sont implantcs dau diven communautés et cités,

àla rechercbede la moindn ocræion poursener le chaos

Ralaken vit. diron. dans une rnstallation secÈte, enfouie

dans les ruines d'une ville de Mediæman&

Les nouvelles recrues sont généralement issues des bæ-

fonds des villes Elles doivent alors accompiir cerlaines

éprcuvespour æ montrerdignei dc laconfrérje CesepreLrves

consistent à commettre des crirnes atroces visant généra-

lerrrent des enfants, des vieillards, des femnes ou des

malades Une fois qu une ncrue a perpetlÉ un tel æte, elle

est marquée du signe de la fraternité, une dague noire

tatou& sur une panie discÈte de son corps Cæs Douveaux

membres de I'org,anisation s€ rendent généralentent au

noins une fois dans leur vie dans le repère æcret de Rala-

ken oir ils recoivent la suprême consécration Certaines

rumeurs parleut de gens très haut placés qui seraient

menrbres de ce culte

Les foræs de sécurité du monde entier ne recherchent pæ

ætivement lE; l-Ères rJes Abysses car, jusqu'à auioutd'hui,

leun actions n ont iamais provoqué d'incidents graves

Cependant, un adepte qui est décou!'ert est abattu à vue

sans autre forme de procès

ftrtains affrrment que Ralalien Trillækne serarl plus " tout

à fail " un êtrc hunrain rnais la marionDene d une créa-

ture des profondeun

Pieuvre-tigre
AGILI. FORCE. NÉSIS. GABAR. RAPID. CHAru. VOTON. INTEL. SANG-F. INSTI

12/487" 30/r2V/" 40,160v" 30/120"i" 30/120"'6 \A ]'8nlo/, 1U48y" 24196y" 24196"/"

Reaction: 24 Perception

Seuild'inconscienæ . 2232)

Seuil blesure légère: 8(18)

&uilblesuregrave; 17$7)

Suil blessure critique : 28(58)

Seuil blessure fatale : 44(84)

Seuil de mort: 88(138)

Attribut vitesse : j0

Divers : N A

Portée Attaques : conLlct pour les tentacules ks tentacules sr.rnt longs de i nlètns

Poids : I tonne

Taille : I mètres

Description : la pieuvre tigre vit dens les plus sombres cavernes sous-nlrrines EIh lrre son non de sa coloration évoquant

cel ledunt igre Chaquetentaculen'aqLtuuseui l .unseui ldemortqutestdet i l  i ,es\enlouressontgxrniesdepol l l tesinf l i -

geantdeterr ib lesblessutes Lestentaculesnesontpæbl indés l lnpemonnagesais ip ' . r t tn lentaculesubi t l 'écfasemel l tet i lest

considéréenlut te Deplus, i lestat t i réen2toursvenlebecdunronstrequi inf l igel ipointsdedomntages Encasdedanger, la

créature peut lâcher un nurtge d'encre sur plusieun dizaines de mètres de dianlètre

Le laboratoire

: 129/o Vit. auto : l5rn/tour Poids sol. aûto : 150 kg

8i88r6

5/i5"'/"

l0

8

l0(Blindage;6)

hncre, Lcras€ment

Iilaque :

Deiense :

Degît-s:

\ombre Àl

\mrurc:

Spr:cial:

clandestin
k lahomtoire est situé :rux abor ds de l:r rttine ll Si on le cherche

lrvec insist l ince i l  ne ser l  pus t rès drf f ic i lLe i i  t tot tver 0n r

accède p;rr un long lulnel donnlnl d:urs ttne ctt\ente sotls-lttlltl-

rre dus hquelle se tl0uve unc stnrclrlrc hâtie par l honme et

poLrrvue d ul sas Il date vmisenrlllalrlenrent ile l'époque des

généticiens Le virrls qui ) est sk)qué porte un norn qui en (iéné-

ticien signifie Belzébuth I.e slu nc peirtêtrc ouvelt qtle si 0ll ll

lc code ou à I ridc d rrn brise crilc Lu serrttrr électfonique est

dc nireru l0 Seul le slL,s extérieur nécessite I truploi ti un bri-

sc-code Ie srLs interle n a aucrrne séclrrité

lprès le sru,  i l  u une: lnt i  chrLnrhrc duns l tqLrcl lc plLrs ieurs

cornbinrrisr-us éllnchcs sont æcnrchdcs l. Lne de ces conbi-

nais0ns est très légèrcnrcnt déchirér: l)e cctte piècc. il est pos-

sible d tccéder à la salle de déconteillinrli0n ptlis xtl Petit lxbo-

ratoirede recherchc k I'! est libre rlc ilévck4rperce laboratoire

rlans le sens qu il veut et d€ pcrmcttrc ltLI\ l 'J tl crt erttaite dLt

rnrtéri€l Ll récorrpense poLrr la (lic{)Llver te du viltts pcut se

chiflrer en nilliers de sols (icpendurtl Ltnc tlcs ttteillettres

dénrdrches est certâinement de faire s écrouler la clrerne sur

cctte enue terrifienrc fin éch:urge lrs joucLrni potllront totlcher

des F)inb dc txlenls supplémcnlailes tl cst aussi possible d ajoLr-

rLdes drones de détènse ou des docLrmenlsen (iénéticiet)s rnenrrt

à certains de leun nr\stères 0x à d autres dépôLs

l,1r cavernc est gardée par uD ternblc préd:tleLrr qu'0n lte Peul
éloigrrer qLr'en utilisant Lrne lréqLrcncc rtclio spéciftqtte

Conclusion
Si les lrver)turieni réussissent ir décourrir le tirus et l antidote

ils sc fr:rortt de précieur elliés ToLrt d ubord les ntenbres de la

corlnrunlLLtté ]eur seront étenrt'llcmellt recortneiss'Jllts de les

:uoirsauvéset d avoirdécouvert lcs traîtres (J poinLsd lnfl uence

cl 6 p0iùts de Réputati0n aLrpLès dc cette contttlLlntuté) Sur

[qrrinort t l Lli lrc tn géntjrl l  leur réputation scrl éS,alenlent

rn l] lLrr::r I- rl\ùntl lrr rlLpp0ile J0 points de tt lent, 2 points de

(lélûrritt: I poirrr ' dt RÉlluletr(D positive (dans toutes les conr

nrrrnlLrrtt j: ) l ' l i t ' ir 'Ltn rnrtttbrrs de la brue peLrt'ettt dcvenir des

rel:rt ion: oLr Lits rt l l i !:

( ieprnrl;Lrtl i15rr\()rl i l l i tLir rtoLl\eluxetttttnlis ltustlomsne

:orrl pltts irtcoilnLtr rLLtprè: de: ntentbres de l l Fratcrnité dcs

.\br::rs (3 lrrinLr dc répLtt:tt ion né.!,âtive itttprès dc ccttc olga-

I l ls l l i lo l l  J

Texte : Phitippe Tessier
llfirstrations : Joël Morrclier

Plans : Thibarrd Béghin

Les virus
Généticiens

Its Généticiens 0nt conçu un nombre incroyable de virus

Chaque oulerlure de dépôt s'aæompagne généralement

de la décolrene d ur 0u plusieurj virus Tous ne sont pæ

tbrcérnent tiestructeun et certains seraient rnême plutôt

Mnéfiquts Ce qui est sûr, c est que les Genéticiens ont pra-

tiqué d intenses recherches dans æ dotnaine

À l'exception des virus ertrêmement virulant, heureuse-

ment fort rares, qui peuYent bala,ver toute une commu-

nauté en quelques ioun. les chercheurs ontdftouvertd'im-

pofiantes notes laissées par les Généticiens, conæmant les

virus nnrtagènes Ces annes redoutables pounaient être à

I origine des dégenérescencs génétiques et de lâ stérilisa-

tion L,l communauté scienûfique est partagée sur ce suiet

(lertains pensent quc les mutati0ns sont naturelles et que

les Génticiens u ont pu nlettre eu point de quelconque

rrmes nuteSéniques

r00
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E-rrroil : bockgfob@nondnef.fn

oilà un nouveau bimestriel qu'il e$ très bon ( )

futicles béton, nombre d'articles impressionnant,

mise en page terrible, diversité des articles jamais

vue, bon ça va là ou je continue ?

Je ferai ju$e deux petites (très petites) rcmarques

- Il manque une précjsion dans le détail de chaque jeu, c'est le

nombre de loueurs nécessaire au minimum et au maximum

- Personnellement ie suis fan des jeux de cartes et jeux de pla-

teau, en nvanche, je n'y capte queudal en jeux de rôle Il pour-

raitêtre intéressantde fairedes articles qui expliquentde maniè'

re générique chaque tlpe de jeux (jeux de rôle, jeux de carcs,
jeux de plaæau ) car il n'v a put-être pæ que des pms qui lisent

votre bimestriel

Quant à moi, c'est clair, je m'abonne dès ce soir

A bientôt

Ludiquement Sylvain

Cher Syhwin,

Je sauais qu'on étail bon mais à ce p\inl, n1n trainTenl.

c'etl trlp Des lettraç comme celle-là, c'æt quand lu t,e*t

Pour ce qui al de tes rerTutrques, lu constalerus sans dau-

te auec plai.rir que la pranière a été prise en compte dès ce

numtho, Nous attons même ajouté le lenps apprNimatil

d'une partie (le temps figurant sur les boîtes dt jeu étanl

toujours à prmdre attec beaucouP de Précautiow) Quant
à la secondB, on -v réfldcbil, c'eslpTlmts

n petit bonjour à l'équipe de ce prometteur maga-

zine qu'est Bækstab & nunÉro est tout aussi beau

que le numéro zéro I Je vous apporte deux

remarques penonnelles :
. les fiches à découper ne me paraissent pas indispensables
. le mauvais papier utilisé pour les scénan gâche la qualité

de lensemble (dommage)

Bonne continuation

(:ber X,

(pas de signature)

Tu n'a1xu le seulparmi naç lælatrs ri'lbnnuler t{ar6m'æ"

(euphérnrsme) concernanl l'ulililé des fches tecbntquet el

h qualité du papier du uhia'scérutios Pour lafches. notre

idée éktil defounù| à lmne un inslrum.enl paTnetlanl aut

joueurs de s,y relrouter dans la pngle du jeu de simula-

ti\n Mdis il est tftti que cet objeclif ne p,urra être dtteinl

qu'uprès de nombrau numeros, le temps que la plupdrt de.l

jeur soienlficbas. Néanmoins, i t,out êlanombraaà mant-

Jæler rulre peu d'interêt pour cet Jicba, nous reænvdére-

row le problème lllnts uenons-en au papier. C:onhairenaent

r) æqile rctrs poutu po6eL cepd\ia', que les profæuonnek

tlwtlifent de 'boffirtl , æt un papier ræhercbé el clnr. Nous

pensnnt que sln côfé gran ulaa el jaun, rous plairait. Puit-

qu'il n en at rim, on asaye aulre dnsq ot réalxanl au pn-

sage quelqua ûonomia

t émmenous&rnan& oui faitDanie de laSimzDream

I r.*. En t^,, t, smz nrcan ieam n'ct pæ urre fiui-

f f fis*. enmpanie husceux qul, àunmomentou
un autre,ontcollaboéàl'daborafor, àl'ftriuleou àl'ills-

[ation d'un produit Stuoz N'impone qui trut donc viruel-

lement en faire partie 0n put néanmoins cites les plus

dlôrcs d en[e eux : CROC tout d'abord" le capiaine & l{ui-

p, G E RANNE,Jeft, Guillaume Delafosse, Bouly, Stéphane

Bura, 7 7 et Mis 7 7, Pierre-Henri Pevel, et Zlika pour les

text€s ; Varand4 Gassner, Cerval et Sorcl pour les desins

l\'lon petit Thiern'.

J ai bien lu ton petit mot sur Tolkien et les cartes de jeu dans

tsackstab n' l  (p i4)  I ' larstu asencoredu chemin àfal te

mon petit a\ant d êtæ un joumaliste

A - Iranchouillard' . tu devrais regrader [sic] dans un dic-

tior)naire avant que d emploler des mots dont tu ne connais pas

bien le sens

B - Mon petit aralphalète, affinner que le .SeigneurdesAnneaur

e$ "l'une des plus belles traductions jamais réalisées" est un

peu fort ?l

Tu es soil :

I/ STI]PIDE

2/ A\trI]GLE

3/ NE CONNAIT PAS L'A\GIAIS

4/ 1+2+3

La trarjuction du SdAest la plus mauvaise des traduction [sic]

Sr on pux appeler cela une tradction [sic]

ô | tu en doute [sic] mon petit alaph'ahete [sic] ? ( ) lit [sic]

le "l,onl of the Rings" puis le "SdA (si tu sais lire) Iædoux tra-

duit, parexemple, Du'arves' par Elfes" Non ? Si ! Et il nanque

des dizarnes de phrases dans la traduction française, etc

Bonne arnée EK

l\on cber pelit EK,

Tet griefs d4 petiîs tllkienneÆ posl pubère tu le Ia gardes

Iz Sagneur des Anneaut. Ie lù,re. a ar pnr Ie passé plwieun

lraducliuts n gméral assez mi.diutæ, puiqu'ella oubliaienl

nombre d'annera et de plraset qui atuiml rebuté lcs tra-

ducleurs Traducleurs qui, jusqu'à lt Jin des annéæ 70,

crol'aimt le SdA nism,é am enfanls. kr danière lraduction

m date du SclA, celle de Christian Bourgeoit, ast une rén'

hble men,eille, que seuh la gardims du temple réu"sisml à

riliquer, h man'aisefoi éfail un r{e leurs pnncipnu athi-

buts. Qururt à frnncbouillard , c'est un nnlogisme, ef ilfait

pnser Ie bon ma"sage. À vtvir que la had' lrançaisa, ftoir

æLle dc Darh,lgel, ôtent s\a,eill l\ul in\acl au sAb 1igt-

rutl, d'où le ûté loc

P.S. le li"r h'àt bien Ianghis, merci, el puk j'nime bien

lon ûté " grand-érudi t-qui-lil-Tolkien-dançle- îaîe". Esale

Jo,yce et t'iens ne t,oir après on at repailut da,anl un ur-

re de u'bt'shai.

3615

. Base de données de littérature S.F.

Dans lafrén6ie et I'ivnsse du bouclage du prcmier numéro de Bæhtab, nous avons légèrementoublié les
"crfiits" du sJ,énar AD&D. Que Bouly (au texte) - qui avait d'autre chose en têt€ et que nous félicitons,
ainsi que I'heurcuse maman -, Éric Floquet (aux illustrations) et Thibaud M$in (au plan) essayent de
ne pas trop nous en tenir rigueur. ltémnnez pæ les mecs ! on a encore des tonnes de boulot pour vous !

LO2

Thier4t Pe74ss1s1
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... loin, par delà Ia surfaGG.

I  'homme a dû fuir  les terres émergées, ne la issant der-

I  r ière lu i  que quelques usines fort i f iées ent ièrement
f  automat isées, qui  tu i  procurent certaines denrées

vitales. l l  s'est réfugié dans les océans, où les colonies
humaines déchirées par les guerres incessantes, harcelées
par les pil lards et les prédateurs marins, tentent de survivre
dans un monde de si lence et  d 'obscur i té où I 'oxygène est  la
plus précieuse des matières premières.

llil
p
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